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秦 （光 センサー〉 
体験 画面。 暗 ffi の 中 1 

^ッ スリ おやすみ 中の、 

，ま センサー を 先に 力; V 

、アレン、 まぷ しさに 
目 をつ むって しまう 博 ± 。 



応用 作品 例② 

お 目 党め コール 

H み 前に 土 窓に 向け て光セ 

にる； サト にあら かしめ き 
^sm,— 音 を a 勦 させれ は. 

^7 を 感知して MSX2 は 目 
^しァ フー ムに早 かわりた 

^；ス ( =t フ^ 想 知搏) (台所の 一 
j，《 所 を 通った (= 光 を ^Tttt+f 
さォ ぎった) ゴキブリの 数 ^ . 
を 測定す る) なと でお 』 
母さんの 役 にも 古 • 
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"センサー キッド 遊び" を 
極めるな ^パワフルな 
パソコン 入門 機、 Fin/ 

搴 毎秒 最高 24 発/ 連射 ターボ * スピコンで ゲ— 
ム 進行 自由自在 * カーソル ジョイスティック 付き 
► かな 'CAP 等の 集中 インジケーター 
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HB-F1H 

¥29,800 



ゲーム も、 プログラム も。 

実力 本位の ディスク 内蔵 マシン。 

* 3.5 インチ FDD 内) スヒ コン， 連射 ター 
ホ、 ポース 機能 かな. CAP ロック 等の 
集中 インジケーター * BASIC 解説 害 



fiXD 



¥54,800 



キミの F1II を 強力 

ディスク マシンに。 

参 キミの HB-F in を ディスク マシンに 変身 
させる 新鋭 ディスク ドライブ 秦雨 面倍密 （2 
DD) 1MB の大 容量と パワフル 攀 しかも F1 
I と 合わせた カラー デザインで 一体化 

F1 ディスク ドライブ HBD^PI ¥36,800 



いい アイデアなら、 高性能で、 

ブリン 卜ァゥ 卜。 

參 切り換え 一発 /6 種の マルチ フォン j 
ト 参 音の W かな サー マル （熟 転 

写） 方式に よる 美しい 印 宇. 
高性能 ブリン タ だから， この 天才 ふり 

F1 プリンタ HBP-F1 ¥44,800 



遊びが 進化す るなら、 
鮮明 画像 欲しい。 

攀 ソフト も. プリンタ も 優秀 だから. コレが 
欲しい U 型 'アナログ RGB モニター ディ 
ス プレイ 鲁2000 文字 表示の ブラック 
トリ 二 トロン 管の 採用で、 ダントツ .キ レイ 

ビデオ 入力つ き 
F1 ディスプレイ 



CPS-14F1 ¥64,800 



> カタログ を 希望され る 方 は 住所 • 氏名' 年齢 '職業 • 電話番号 • 機 種名 を 明記の 上、〒 108 ' 



お カタログ MF 係へ お申し込み 下さし、， き EE3 は アスキーの 商標です。 
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ASCII CORPORATION 




MSX2 の ヮ一プ n〃 



ァ. y と 驚く 変換 速度。 
二れ は スゴィ と、 + ー 
铕 @ft オヤ ジ も 51 ぃレ 



ユーザ一 辞書 や 外字 もサ ホートした 本格的な 
MSX2 専用 ワープロ ソフト、 日本 BMSX-Writen。 
新発売。 The WORD や 一太郎な どで 作成され た 
文章の 編集 もで きる ので 頑固な オヤ シも 喜びます。 

*MS— DOS 標準 テキストファイルとの 互 

換性 があります (B 線、 文字 修飾、 外字 を 除く 。容量 は 1 6 
K バイトまで)。 詳しく は、 カタログ、 マニュアル を ご覧く ださ 



► 日本語 MSX-Writen の 主な 特畏 * 高速 変換： 

従来の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 
は 2 倍 強。 參 ユーザー 辞 害 • 外字 機能: 内蔵され た 
32K バイ 卜の SRAM によって 特殊な 単語 を 登録した 
り、 特殊な 文字 や 記号 を 作って 使用す る ことができ 
る。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 街 朱 文字 は 63 文字。 
* 文字 修飾 ： 横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 下線 (3 衝 、 
網 かけ (3 種) と 文字 修飾 も 豊富。 參爵 »: 太 線、 細 
線の 2 種類の 霧 線が 使用可能。 *JIS 第一、 第二 
水準 漢字 ROM 内蔵。 * データ 互換： MS- DOS 標 
準 テキストファイルの 読み込み、 書込みが 可能。 き 1 
行 40 文字 モード を サボ一 ト。 攀8八1\/1 ディスク 機能： 
RAM ディスクへの 書込み や、 RAM ディスクからの 



み 込み も 行う ことができる ため、 RAM テ: < スク 



して 、パソコ^ 信で 送られて きた デ一 タ總み 込 



編集したり、 作成 した 文書 を パソコ >ii 信で 送る 



もで きる。 • ユーザ一 辞書、 外字の' < ック アップ 機; 



価格 ： 24,800 円 (送料 ： 1 , 000 円 

rrsa,*ffl rj72 上の VRAM! 
In 7 . 1 Z^rffl% lAto* のみ ご 使用に なれ ま • 



き 日本 BMSX-WnK ユーザーの S« へ： 〔日本 fflMSX-Wnlol)« 



東京都 « 区 南裔は 



■S 業 本部 TEL. 03 (486) 80 
株式会社 アスキー 
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CONTENTS 



読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休 曰 をの ぞく 月曜から 

金曜の 午後 4 時から 6 時の 間、 上の 番号で 受付け ています。 
なお、 ゲームの 解答 や ヒン卜 はいつ さいお 答えして おり ま 
せん。 



FAN ATTACK *2 大 グー ム 徹底 分析/ 

全 B 面の マツ プと 連続写真で 攻撃 方法 を 分析 




R-TYPE 

前半 64 ル一厶 を あらゆる データ で 徹底 分析 

ザ づ ターン • 

ォプ *ィ5 /ター 



6 





迷える 勇者に 贈る ィース の 本 
全 5 章 + ウル 技 2 本 

ィ 1 — JIB 
冒 ほ ガイ K 



呪文の 解説 
データ 集- -- 



14 
71 




18 



FAN NEWS 一 ★ お" し "新作 9 本 紹介/ 




P.I 06 



P. 1 08 



FF 已 から 独立 l 周年 記念の 模様替え あり 

ゲーム 十字 

* 一石に かける 青春/ ィース / ィース n / ドラゴン ク エス 卜 n ,/ シ ヤロム 

/ファミリ一 ボクシング/八 ィ ドライ ド 3/ 抜 忍 伝説 z 激 ペナ ほか 

なんでち 情報かんでも 紹介 ほんで ちって ルン ルン 

FAN 扇、 I 鳩 X》 so 
• やっぱり 売れて る 『ディスク ステーション』 ほか 

今月の 目玉 は、 超 爆笑 RPG 



掘って 掘って ジャンプ つの アクション パズル 

エル ギーザの 封印 96 



ファン タム 



36 



ドラ クェ n タイプの.. ； 

3 人 パーティ R PG ソ ソね ノノ 



100 



美少女 ブロン ウィンが 

活躍す る SF'AVG 



第 4 の ュニッ 卜 2 102 MSX の 



1 画面 6 本+ 手作り マニュアル 付き 『まもの ク エス 卜』 ほか 3 本 

タム 八 ウス 65 
音楽と サウンド 66 

夏休み 3 本立て プログラム コンテ ス卜、 しめ 切り 間近/ 

フ/ 1+/、任纖 一 B エンパイア ^ 戛 W み プログラム コンテスト © 応募 要項 35 

g シティ' 931 104 FAN STRATEGY 



103 



ボード ゲームみたい な， 
惑星 開拓 競争 

拳銃で 悪漢 を 倒す' 
アクション ゲー ム 

EMil^ -シン グ激走 ニヤ ン クル ……- 105 
お!^ %然ゲ -ム ボール ブレイ ザ 一 106 



ほ、 ァク ロジェ ッ卜 



107 



大 貧民 ぽぃ 力一 ド ゲーム。 ぉほ畠 ^ユ^ 
目的 はもち ろん エッチ/ v' r = , *gsi^NO'^" 

発売中の ゲーム を 再 チェック 

參 今月 は 6 月 15 曰から 

7 月 14 曰まで 



108 



95 



信 長の 野望 《全 *国* 版》 

年貢 率 で 富国強兵 

直轄地の 大名 を 暗殺して 総大将 を 病死させる 

MSX の 可能性 を 探る 

^^^^^^^^ ^Img ^ '|^^^| ^"^^ f ^^f^ 'jF" 1 ^^ 



68 
70 



新 コーナー もで ぎて ますます 充実の 超 新作 情報 

COMING SOON io9 

• サイ ォ ブレード/め ぞん一 刻 • 完結 篇 /ぎ ゆわん, 3; らぁ 自己中心 派 z ウィング 
マン • スペシャル/アーク ス /アル ギ -スの 翼/三つ 目が とおる/ GGARD/ 
ソープ ラン ドス 卜一 リー/輩 兰 g ほか 



手紙の 文章 を MSX が 考えて く れる 
^、直 子の 代筆 



92 



f/vN/ 激 ペナ コ ナミ 福 武茂氏 ii6 



新製品の 発売 曰 は こ こ を 見れば 八' ッ チ リ ./ 

MSX 新作 発 TO 予定表 * 今月 は 7 月 27 曰 現在の 情報 



たくさんの ゲス卜 S ビギナー 待って ます/ 

THE LINKS INFORMAT ON PAGE ^ 



穆 



115 読者 プレ ゼン卜 • 掲載 ソフト 60 本 プレゼント- 

MSX MUSIC 対応の ソフ 卜に は 0(MSX MUSIC マーク） を 付けて あります c 



76 
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コ3/ トヨ:/ 



ァ— ル3 ャプ 




対応 機種 




RAM 


8K 


セーブ 機能 




価 格 


7,300 円 




アイ レム 

Q06-535-4888 

9 月 発売 予定 



ぬ ffl 




サン フル 版で フレイした 感じ を ありのままに 伝えた に。 攻略 シーンの 
動き を ビデオの ょラ にわかり やすぐ した W。 だから、 9 分割 マルチ 画 
面と、 マップの 上 を 走る カタ カナ BGA/F と W ラ 新技術 を劚 発した の だ, 



自機、 R-g の 行く手に はじめ 
に 現れる の は、 上下に 揺れな が 
ら 迫る 戦闘機 群。 ひたすら 連射 
すれば 倒せる ザコ だ。 

戦闘機 を かわして、 反物質 ェ 
ネル ギーを さまざまな エネ ルギ 
一に 増幅で ぎる 生命 体 「フォー 
ス」 を 味方に すると、 R-g よろ 
しく 波動 砲 を 撃つ 敵 「スキャン 
卜」 が 出て さた。 こい 



つ はかたい。 波動 砲 を 使って や 
つと 破壊。 と 思いき や 「キャン 
.サ 一」 が 群れ をな して 狭くな つ 
た 進路の 先で 待ち かまえて いる, 
フォース を 利用しつつ、 連射で 
けちらせ。 

ステージ 1 の 中盤、 反 時計 ま 
わりに 回転し つづける 輸 のよう 
な 敵 「ゴンドラ ン」 登場。 なわと 
びに 入る ような 感じで 夕ィ ミン 



いちばん 長い、 

腕 だめし ステージ 

グを とり、 ただ ひとつの 切れ目 
に 入って いく。 輪の 中で どん ど 
ん 攻撃して、 入った ときと 同じ 
< なわとびの 要領で 脱出した。 
そこへ 突然、 迎撃 s サイ ルが迫 
る。 モ ビル スーツの よ ラな敵 「夕 
ブロック」 の 攻撃 だ。 この ミサ ィ 
ルは へたに よける より 撃ちまく 
つた ほラが 得策。 装備が 充実し 

ていれば 十分 戦える。 3 体の タ 



ブロックの あと、 前方に 巨大な 
エイリアン 「ドブ ケラド ブス 」 の 
触手の ような シ ッポ がう ごめ く。 
腹の 顔め がけて 反射 レーザーで 
攻撃し まくれ./ 



ン 〜チヤ ツチ ャッ ナヤ ッぅ 




狭くな つた 進路の 先に 群れ 
をな している。 自 機の ^ 
高さに 合わせる よ 
うに 移動。 あま 
り 強く はない が、 
数が 多い ので や 
つかい。 



はじめ 左下に ある 違う 形 をした 
部分が 弱点で、 そこ を擊 てば 倒 

せる。 右の g 分割 マルチ 画面で 
通り抜ける タイミング など を 見 

て ほしい。 MSX 版の ゴンドラ 

ンは動 さが 速い ので、 スピード 
アップし てない とつら い。 



o 緑色の ロポ 




路に; も 意して、 



^^攀 



6 





o 写真 は れ の 四角の 番号 順に 見る。 時間 を 追って 

の だ 



進んで いる 



蜂スタ |ト 



y 動 砲と レーザー を 使い わければ 楽辭 



「R-TYPE』 の R は Ray (レ 
ィ ： 光線) の 頭文字。 だから こ 
そ、 フォース を 付けた R-9 がュ 
ニット を 取る と、 そのと きに 装 

/ライト アン ブ 1 5 

着 e れる Laser(Li ゆ t Ampli- 
fication by Stimulated 
Emission of Radiation ： 強力 
な 光 を 出す ための 装置) からい 
ろい ろな 光線が 発射で きる わけ 
だ。 これ こそ 『R-TYPE』 でし か 
味わえない ノリで、 連射で 敵 を 
やっつけ てい く と きの 忧感 がな 
ん ともい えない。 



光線と は イメージが 違う が、 
波 翻 包のお も しろ さとい うの も 
他の ゲームと 一線 を 画して いる c 
いつも は 単発で 使って しまう ェ 
ネル ギーを ためにた め、 ー擎必 

殺の 巨大な エネルギーの 塊 を 敵 
に 向かって 放つ、 その^^ さが' 
たまらない。 

ふつ う の エネルギー 砲と 波動 
砲、 そして 3 胃の レーザーと 
いう 5 種類の 武器 を 使い わけて 
一気に ステージ 8 まて ュ ダ 略しよ 





醫 ■ に' j 




a 皮 娜 包 を 擎 つと き は 十 
分に エネルギー をた めて 

o エネルギーが たまった 
ところで ブンッ と 発射,/ 






反射 レ一 ザ- 

障害物に あたる と 
^itr る。 前と 斜 

め 前 2 方向の 3 方 
向に 同時に 擊 てる 

対空 レーザー 

赤と 青の 光線が 交 
差しながら 進んで 
いく。 もっとも 威 
力の ある レーザ一 

対 地 レーザー 

擎 つと 上下に 飛び 
i« を はうよう に 
して 進み、 ±itb の 
敵 を 倒して くれる | 



-ジャンジャンジャジャンジャシャンシャンジャジャラーラジャンジャンジャジャン- 



K> ケ ^ス 



ステージ 1 の ボス キャラ。 触手 
のよ ラに 動く シッ ポが 気色 悪い。 
弱点 は 全身が 画面に 
おさまつ てから 腹の 
部分に 出て くる 顔。 
ここに 波動 砲 か フォース を 撃 
ち こめば' 倒せる。 ただし、 敵 も 
顔の 部分 か ら 攻撃して くるので、 
十分 注意し 
ない と 倒す 
まえに やられて 
しまう。 ぐずぐず 
している と 向かつ ，， 竭 

てく るので 速攻 ^^Sj 

あるの み〃 ^ r ^sa^y 

K 画面 は 開発 中の もの （MSX2)T"f, © アイ レム 



弱点 は 腹の 顔 






ごち やっとした グロテスクな 
景色が 目前に 広がった。 その 瞬 

^^め 1?5^5&！ 「^V 
一」 が はるか 前方から ものすご 
い スピードで 飛んで くる。 油断 



ガウ バー 



上下から 速い スピード 

で、 r- g に 迫る 
グロテスクな 形と 
配色が 背景に な 
じんで しまい、 
とても 見えに く 

い 敵 だ。 後ろに まわり こむ タイ 
ミン グを つかめば 続け ざまに 倒 
せる 




は 禁物 だ。 続いて ク ラゲの よう 
な 「ゾ' ィ ド j とその 噴出 口が わり 

の 「バル ドル」 が 迫る。 バル ドル 
を 先に ねらえ ぱ進 みやすい。 

ステージ E も 中盤に さしかか 
ると、 ゴキブリ のよ ろな 「ガウ バ 
一」 が 上下に 飛び かう。 
後ろに まわり こみ、 つ 
ぎつ ぎ 破壊して いくの 
だ。 ガウ バー を 破壊し 
て 進む と、 「インスル 



グロテスクに 

美しい ステージ 

―」 が 出現した。 インスル 一はぐ 
ねぐ ねと 動 さま わり、 突然、 玉 
を まきちらしながら 破裂す る。 
要注意 だ。 インスル 一に 巻かれ 
るよう に 右へ と 進む と、 巳 GM 
が 変わり、 2 面の ボス、 「ゴ マン 
ター」 が 姿 を 現した。 インスル 一 
がゴ マンタ 一の 体の まわりに 見 
える 4 本の 管 を 出たり 入った り 
している なか、 ゴ マンタ 一との 
戦闘が はじまった。 




インスル— 



体 を 破裂 させながら 画面 中 を 飛 
びか ラへビ のよ ラな 敵。 体が 一 
部分ず つ 破裂して 破片 を 飛び散 
ら せる。 破片 をよ ける の はたい 
へんな ので、 破裂す る まえに 体 

を 残骸に してし まお ラ D ただし、 
体 は 残骸に なっても インスル 一 
自体 は 不死身。 倒せない/ 





o まるで ゴキブリみ たいに シャ カシャ 力つ と 出て くる ガウ バー。 やや まわり こんで 擎ち まくれば^ 

H リラ I リラ I J ティ ララ一 ジ ャジャ ジャジ ャジャ ジャジ ヤーン〜 ポヮ一 ポヮ一 タタ一 ジャ ジャッ ッジャ ジャッ ツギ レ ルポ ヮ一 /1 




岩肌の 地面が 続き、 さらに 進 ®)' ii ず 



マップに ならない 

ボス キャラ だけの ステージ 



むと、. 目の前に は 1 Si 面に はと 

ラ てい 入り 切らない 大きさの 戦 
艦が 立ちはだかった。 表面に は 
いくつもの 砲台が 装備され てい 
る。 巨大 戦艦 は 不気味に、 そし 
て ゆっくりと 姿 を 現す。 



敏, 



國 弱点 はく ほみ 

巨大 戦艦の 弱点 は 中央 上部の く 
ぼんだと ころ。 ここ をね らうに 
は、 いったん 戦艦の 下に 入り 



I \-y-y-i \-i x — フーフ一/ \-i \ '—プーゾ \ '一 ブー ノ \ フプ ブプブ フフ 





こみ、 後ろから 上へ 抜け、 
て 中央の くぼみのと 
どらなければ ならない。 そのと 1 
き は、 フォース を R-g の 後ろ 
に 付け換えて おくのが コッ。 こ 
れで、 バリア 代わりに もなる。 



o 少しずつ ゆつ く りと 巨大^^の 下に 入り 

こんでいく。 中央の 下に は ジェット 噴射 力く 
あるの て 気をつけて、 ひとつず つ 破壊し な 
がら 進む のがい い。 あせり は 禁物 




^ps^ 辦 きお^^ 



■0 f 
ぎ 力' 



*^ ヒ: き'.. 



- き | 



ステージ 2 の ボス キャラ、 
ゴ マンタ 一。 こいつ 自身 は 
なにも 攻撃して はこない が 
まわりに ぐね ぐね 動く イン 
-を はべらせ ている。 
は 中央 上部の まばたき 
目の ような 部分。 イン 
-を かいくぐって そこ 
〕 うの だ。 インスル 一 

測に 見える 4 本の 管 を 
り 入ったり しながら、 
破裂 させて 攻擊 してく 目 
インスル 一の 動 さの パター 
読んで 安全な 場所 を 探し 
7 ンダ 一の 目の わき あたり）、 
： 待機して ゴ 'マンタ一 を攻 

る チャンス を 待つ の だ „ H 



画 

弱 
点 
は 
ま 
ば 

さ 
す 
る 



《ヮ一 タタ ターン ジャジ ャッッ ジャジ ャッッ 〜ジ ヤン ジ ヤン ジャジ ヤン ジ ヤン ジャジ ヤン ジ ヤン ジャジ や ラー ラ 





GO ち よ う ど 巨大 単« の 後ろの あた リ ま 
で 来たら、 フォース をい つたん 離して 後 
ろに 付け換えよう。 こ 二て 襖え たら一 気 
： 攻める こと も 可能になる。 上部 中央 ま 
でまわり こめ 




『F^TYPE』 は、 カートリッジ を 
MSX に 差して いるか、 MSX2 に 差 
している 力、 で のよ う すがす 二 し 
違って くる。 

キャラクタの 形 はそう 変わらない 
の だが、 色 はずい ぶん 違う。 MSX2 
の ほ う か' 多 く の 中間色が 使われて い 
て、 やや キ レイに 見える かなと いう 
感じた'。 下の 写真で は 2 面の 背景と 
敵 キャラ を 比べて い る け ど、 MSX の 




BX^ た MSX2 漏が 遠う 



赤い 部分が MSX 2 では 茶色 ぼい 色 
になって いるの か' わかる かな ？ こ 
の禾 Mcoj 塞い とい う わけ。 

ま た、 MSX と MSX 2 では 画 （ス 
プライ ト） の 表示 能力に 違いが ある 
ため、 MSX、 MSX 2 の 両方で プレイ 

し た感 じで は、 MSX の ほ う が やや 自 
機な どの ス プライ トで^ f 、されて い 

る キャラ か' チラつ く。 ゲームに はた 

いして 影響が なレ、 禾 だけ ど: tec 



r^i oim の 感じが 少し だけ 変わる ^ 



もとえ はこ こ 




EZS32 



© ステージ 2 の ガウ バー。 
MSX と MSX2 では 咅 [5 分 白 勺 
に 色;^ 1 つてい る。 ここで 
は、 ガウ バーの ネ翻复 が MSX 
2 で 見る と 茶色に なって い 
たりす る 





スカル hd:/ 




ボス キャラの 



まず、 「ドッブ」 がビ ユン ビュ 
ン 飛び かラ ほんのす さ をぬ つ て 

突き進む。 できれば、 ドッブ を 
倒 し なが ら 進めれば し 、いの だけ 
ど、 はじめに タイ ミン 



グが 合わない とちよ つと 難しい。 

上下から 現れ R—g のま わり を 

グル クル まわる ドッブ を、 多少 
の 攻撃 はしても、 ほとんど 指 を 
くわえて 見て いる 状況。 敵 を 倒 



いない ステージ 

す 余裕 もな く、 上下 左右に 必死 
によけ ていく しか 方法がない の 
だ。 そして、 この ステージ だけ 
は ボスが いない。 最後 も、 画面 
が 止まり ドッブと 戦ラの だ。 




ト〃 プ (パ S— フ1) 



チ せ 、ノ チヤ ララ ランチャ ラ ララ ラーン ラーン チャン チヤ ララ ランチャ ララ ララ 一ン ラーン ジャー ジャ ジャッジ ャ ジャー ジャ ジャッジ ャジャ ジャッジ ャ ジャッジ" 1 



この ステージ は 最初から 最後 ま 
で ほぼ ドッブの み。 ドッブ は 移 
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メカ 細胞の 

つぶつ ふが 迫って くる 



細胞が 目前に 壁と なって 立ち は 
だかる。 上下に 蛇行して 敵の 攻 
^を かわしながら メカ 細胞の 壁 

を 抜ける と、 ステージ 4 の ボス、 
「コンパイラ」 との 戦いだ。 

R-g の 左側から 出現した コ 
ンバ イラ は、 画面 右まで まわり 

こむ と、 突然 3 体に 分離して 襲 

いか かってく るの だった。 



蛇行しながら 飛び、 通った 跡に 
メカ 細胞 を 残して いく。 画面 を 
メカ 細胞で いっぱいに されない 
うちに 倒して おこう。 




メカ 細胞 



ステージ 4 の 最後の 部分に 立ち 



はだかる 障害物。 ここの 
中には 敵が 待ち受け てい 
るので 慎重に 進もう。 



-ジ 4 の スター 卜と 同時 
) メカ 細胞 を 出しながら 

卜 ロン」 が 2 機、 R-g の 
i していく。 この ステー 
つぎから つぎへ と 前方 
ノ卜 ロンが 横切り、 そい 
「メカ 細胞で 進路が ふさ 
ノ まう。 レーザー を 撃ち 
t 路を 確保し なければ な 
しかも、 敵 は メカ 細胞 
さって いたるところから 
： くる。 スカル 卜 ロンの 
つつと 終わった かに 見え 

ノ ことき、 ふたたび メカ メカ 包の つぶつぶで できた 壁 を 破壊して 進路 をつ くる。 このな かに 敵が 隠れて いる 二と も あるので 要; i 意 
プ ウー ■/ X プーパ 一パプ ープ一 パー ノ トブ ―〜 ティ U ララ テイり ララ ティり ララ ティり ララ ティー ティ一 ター 



f A に il 





















二-,: 5 ベ '-. た なヒ i-』 1 1 










K J 




！ 3 ! 

や き >*" 、ひ ， 
- "《！ 二 




ステ- 
に、 緑。. 
「スカル 
前 を 交 I 
ジ では、 
をスカ ji 
つの 出 ■§ 
がれて し 
続けて 3 
ら ない。 
の 間 を 《 
攻撃し マ 
攻撃が ベ 




ステージ 5 は異 次元の 洞窟。 
へビ のよう な、 昆虫の ような 「 ム 
ーラ」 が 上下から 現れて は 好 さ 
勝手 C 飛び まわる。 ムーラの 弱 

点 は 頭 だ。 頭 を 撃つ と 全身 バラ 
バラに 飛び散る の だ。 ただし、 
この 破片に^つ かっても いけな 
し)。 ムーラの 連続と、 ぴったり 
と 追い かけて くる 「バス ーァ」 の 
攻撃 は、 洞窟 内で はかなり きつ 
し、。 そして、 その 先で は、 「ジ 一 
夕」 の 激しい 攻撃が 待ち受けて 



いるの だ。 強力な ジ 一夕の レー 
ザ 一 を かわして いくと、 ボス キ 
ャラ、 緑の 苔に 包まれた 「ベルヌ 
ィ卜」 が 姿 を 現した。 



頭 を 撃つ と バラ バラに 砕ける。 
へたに 真ん中 を擊 つと 半分に な 

り、 結局 は 2 匹に なって 逆に 
不利。 破片に あたって もや 
られ るので、 撃つ とき は 十 
分に 距離 をお こう。 




國 





ースタ I.L 



ノ 

ノ 



ン 

ノ 



M ::::: 



ーノ タン タン ターン ターン タン タン タラ リラ IJ 口 リロ タラ リラ リロ リロ デデデ デデデ デーン デ一 デデデ デデデ デーン〜 ジ ヤン ジ ヤン ジャジ ヤン ジ ヤン ジャジ ヤン ジ ヤン ジャ- 




、Wi 卿':^ ^，ゆ 戰^" 

，ま • やき \^pp 

難お 辦 f き 她 ゅ腳 お 輪お ま 



亿附? 



被 ま! 湖き 權 



^^„fei、 き 
'、W や 購 'や?'、、'' 



分 は 
中 
央 



緑の 苔に 包ま 



o づ习 /''、 (よ □ 



に 隠された 本体 中央の 赤い 部分。 こいつ 
は 苔 を 飛ばして 攻撃して くるので、 最初 
は 敵 を ねらわなくても いいから、 ひたす 
の ら 撃ちながら よける ことに 専念して チヤ I 
ンス がくる のをガ マン 強く 待とう。 





動 速度が 速い ので、 ステージ 6 
のまえ までに かならず スピード 
アップして おぎたい。 とい ラょ 
り は ノーマルの ス ピー ド ではよ 



G つぎから つ 
ぎへ と ドッブ 
が 出て く る。 
こいつら を か 
わすの だ 

ける こと すら 難しい の だ。 はじ 
めに 出て くる やつ は 1 列に 流れ 
ていく 感じな ので 慎重に 進めば 
抜ける 進路 はいくつ か ある。 



fTZx- 厂， -r— 
一. i . ！ § 1 j • * 

. -Ji . , r 5W- j- 」 し ». 



トク プ (パ S— ン2) 



ステージ 6 の ボス キャラの 代わ 
りの ドッブ。 最後の 部分で はス 
クロールが 止まり、 ドッブが つ 
ぎから つぎへ と. 
れる。 逃げる 
にして 耐えな ^ 



ッ ジャッジ ャジャ ッ~ ターン タラり ラー ターン タラ I j ラ 



タララ 1 」 ララ • 





L:J L ；产」 气 

〜化 ，《-j u« 



， W| — Tjy" ざ す ™， 5 

ml\ "し ！ ！ U ！ Sa 



撃ち 続ける しかない 
だろ ラ。 ここでの ド 
ップの 動きに はパタ 
'ン が あるので、 その 

パターン を 覚えれば K0 
できる。 し 字の 壁の すぐ 下 
は 安全 だぞ。 
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コ:/ バゃ 




3 体に 分離して 攻撃して く 
る ボス。 弱点 は 3 体 それ ぞ 
れ にある、 緑色の 目の よう 
な 部分。 分離した とき 
にうまく ねら ラ のが 正 
解。 コンパイラ は 上下 
左右に 動く ので、 逃げ 



方 も 工夫 しないと スミに 追 
い 詰められて しまう。 コン 
パ イラの 右側に いると レー 
ザ 一で 攻撃して くるので、 
なるべく 右の 真横に は 並ば 
ないよう にしよう。 それ ほ 
どきつ い 敵で はない はず だ。 




■ 弱点 は 緑色の 目 



ミ' クク: /とゥ ャ:; 




ステージ 7 が はじま 
いままでに 出て さた 敵が ひと か 
たま. りに なって R-9 に 襲し'、 か 
かる。 ステージ 7 まで 来る と、 さ 
すがに 進路 も 狭くな つてき て そ 
ラそラ 自由に は 動け ない。 ただ、 
装備 は 整って いるので、 撃って 
撃って 撃ちまくる という 感じで 
切り抜けられる。 

突然、. 重く 静かに 後ろ 力、 らな 
にかが 迫る。 R-9 の 4~6 倍 は 
あるかと 思われる 大 ささの 動く 
障害物、 「ボ ルド」 だ。 うまく 下 
に まわり こんで 無事に 破壊で き 

た。 ボル ドは 攻撃 はして こない c 

^^だ、 大きくて とても かたい 障 
害 物な の だ。 



安った 瞬間、 上下から 飛び出て ぃミ 



前半に 出て さた 、 
キャラが 再 登場 j| 



う ている 壁が、 

R-g の 進路に 立ちはだかる。 敵 
の 攻撃 を かわしながら、 上下に 
蛇行 をく り 返しながら 進まな け 
れぱ ならない。 パッと 進路が ひ 

ら けたと 思ラ と、 ステージ 7 の 
ラス 卜 「ゴミ だめ」 に 着いた。 こ 
こに は ステージ 1 でも 出て さた 
スキャン 卜が いる。 やはり 波動 
砲 を 撃って くるが、 軽く 撃破。 
そして、 いよいよ ボス キャラ 「ブ 
ロン ク」 のおで まし だ。 ブロンク 



«も ― 

き 實 "ザ, 



o ステージ I あたりに 出て きた キャラ ク 
タが 二の ステージ にもけ つ 二う いる 

が 現れる と 同時に 上から 敵の ガ 
ラ クタが 落ちて くる。 これ をよ 
けつつ 戦う の だ。 




ポ^ 



移動す る 障害物。 あまりに もさ 

りげ なく、 後ろから 現れる。 5 
かつに 後ろに さがって いると 知 
ら ずに やられて しまう かもしれ 
ない。 ステージ 7 はわり と 進路 




タラ ラ卜ラ タラ 1 」 ロタ ラ卜ラ タラり ロタ ラ 



」□ タラ ドラ タラり ロタ ラ卜ラ タラ 1 」 ロタ ラ卜ラ タラり ロタ ラ卜ラ タラり 口 タラ 卜ラ タラ リラり ロタぅ 




いよいよ 最終 ステージ。 上下 
力、 ら 飛んで くる 「ミツ クン j を 倒 
しながら 突き進む。 ミツ クン は 
そんなに 強くない。 上下に よつ 
ていて、 出会いが しらに, ぶっか 



やたらと 飛んで くる ミツ クン。 
じつは かなり 弱い。 ウィン はい 
< ら 撃っても 倒せない 不死身の 
敵 キャラな ので、 それ こそ 逃げ 
るし かない。 




るよう な こと さえなければ ま 1 
やられない。 しばらく 進む と 風 

'' 車の よ' うな かっこう をした 「ゥ 
イン」 が 現れて クル クル まわり 
だした。 複雑に、 しかも 速く 動 
くので、 うまくよ けない と' 3; つ 
けられて しまう。 

必死の 思いで ウィンの 攻撃 か 
ら 逃れる と、 大 ボス 「バイ 卜」 と 
の 戦いになる。 バイ 卜の 前に あ 
る 防御 壁の ょラ なち のが 開いた 
瞬間、 その 中へ フォース を 撃ち 
出して 攻撃した。 



いよいよ ラスト、 

大 ボス 「バイ hi を 倒せ 



は 
防 
御 



バザ卜 



いよいよ 最後の 最後の ボス キヤ 
ラ。 弱点 は 防御 壁の よろ な もの 
の 内側。 防御 壁が 一瞬で も 開い 



たと きに フォース を 飛ばして 撃 
^ちまく るの だ。 ただし、 不死身 
^ の 敵 キャラ、 ウィン を 出して 攻 

P3 撃して くるから 気をつけよ ラ。 
w こいつ を 倒せば 終わり だ。 つい 
感動の エンデ ィ ング へと 場面 は 
移って いくの だ。 





ステージ 8 の 最初 は 上下から 来る ミ ッ クンとの 戦いだ。 ウィン も 出て くると 戦い はいつ そう 激しくな つてい く 
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峰 スタ. I 卜 



プ ク 





ご 

V 



R - TYPE 最新 情耱 



匪 



コンテ ィ ニュー は 

何回で^ 0K 

MSX 版の 『R-TYPE』 は、 
PC エンジン 版な どに 使わ 
れたク レジ ッ ト制は 採用せ 
ずに、 コンテ ィ ニュー は 何 
度で も できるようになる そ 
うだ。 ゲ一ム を 遊ぶ 側に し 
て みれば、 その ほう^^うれ 
しいれ 



2 周 I 



入って いる 

じつは、 開発 当初 MS 顺 
は 容量の 問題で、 いくつか 

ァ ーケ一 ド版 にある ものが' 
削られる かも しれない とい 
う 話が あった。 その 中に 
MSX 版 は、 2 周 目 は 削つ 
て、 代わりに！ ^度 を 
できる ようにして 2 周 目と 
同じような 感覚 を 味わって 
もらおう という 話が あった。 
容量の 問題で 入 ら な L 、のな 
ら 仕方ない と は 思って いた 



の だが、 MSXitS にもなん と 
か 2 周 目が' 入る ことにな つ 
たら しい。 ここ まて' やった 
の だから、 より オリジナル 
にち かくな つて ほしいよ: tec 
1 周 目が 終わっても、 まだ 
また *2 周 目で 楽しめる そ ' 

オリジナルの まま 

発売 前 だが エンディング 
の 二と をい つてし まおう。 

MSX 版 r R-TYPE』 のェン 
デ イング も オリジナルと 基 

本 的に は 変わらないそう た 'o 

たく さん 飛んで く る 
シーン はとっても かっこい 
い。 ぜひ MSX でも 見たい も 

の。 




O まだ 見られな いけど、 こ 
の あとに エンデ ィ ングが 



fm 音 a» で 面いて 

みた A(3M 

『R-TYPE』 は 松 下から 
発売され ている FM パック 
に 対応して いて、 BGM は 迫 
力 ある FM 音源で 楽しめる。 

今回 プレイ した 『R-TY 
PE』 の サンプルに は、 もう 
FM 音源の データが 入って 
いて 聞く ことができた。 

を 発売す ると 聞い 
てはじめて 取材に いったと 
き 力、 ら、 ぜひ FM 音源て-と 
必 、死に 頼んで いたかい が' あ 
つたと いう もの。 FM 音源 
の BGM はす ごいせ '。 

ふつう は 爆お が 入る と 
BGM 力、" 音 飛びして しまつ 
たりす るが、 FM 音源なら 
まったく へいき。 BGM に 
爆體 がかぶ さって 鳴る。 
ボス キャラの BGM はいつ 
そう 重々 しく、 ステージ ク 
リアの BGM はいつ そう 美 
しい 音色になる。 といった 
感じで 効 點 友 群な の だ。 



i 画 I 
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ナム コ 

S03-756-7651 

9 月 中旬 発売 予定 






媒 体 






対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


の だ 


セ―ブ 機能 


パスワード 


価 格 


B.BOQR 



前 作 「ド ルアー ガの塔 J の ラス 
卜から この ゲームが 始まる の は 
もラ 知ってい ると 思う。 黄金の 
騎士 ギルが、 助けた 恋人の カイ 
とド ルアー ガの塔 を 降りて いく 
というわけだ。 ただし、 ドル ァ 

一 ガの塔 は 6D 階 建て だ つ た はず 
なのに、 今回の 塔 は、 迷路 状に 
に 7 も 部屋 （ルーム） がつな がつ 
ていて 脱出 はとても 困難 だ。 

各 部屋に は ドアと カギが あつ 
て、 カギを 拾って ドア を 開け、 
つぎの 部屋に 行く とい ラ のが ゲ 
ームの 基本的な 流れ。 ドア や 力 

ギは 8 色に わけられ ていて 同じ 
色の カギ でない と ドア を 開ける 
こと はでさない。 このへんの ド 



ァどラ しのつな がり は、 71 ベー 
ジに 載せて あるので 参考に ね。 
ギル も カイ も、 敵 (モンス タ 
一) を 倒す と 成長して いく。 ギル 
は 敵 を 倒す ごとに バイ 夕リ ティ 
(体力） が 増えて いき、 カイ は マ 
ジック • ポ イン 卜が 上がり 使え 
る 呪文の 数が 増えて いく。 全部 
そろうと 呪文の 数 は 64 種類に も 
なる ので、 しっかりと 特徴 をつ 
かんで おかないと、 なにひとつ 
役に立たな いうちに やられて し 
まラ。 部屋 や、 敵 ごとに 呪文 を 
使い わける のが ポ イン 卜 だ。 と 
いう わけで、 この あとに B4 種類 
すべての 呪文 を 紹介して いるの 
でしつ かり 見て おこ ラ。 





(&十 ムニ 




こんな 部屋が 12 7 も ある 



る 画 り 

と 面^ 

ゾ ほ 部 
I ど 屋 
ッ の は 
と 広 右 
しさの 
て だ マ 
し ， ッ。 
部 フ 
屋 と 
数 同 
を じ 
考 で 
え 15 



ま 
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M 



o 前 作に 引きつ づき 



-ムの 舞台と なる 



ドル ァ一ガ の 塔。 二の 中に I 27 の 部屋が あ 
り. モンスターが ひしめきあって いるの だ 








カイが 使う B4 種黼 rtWKt^r 維 チェ ッ々 










■ 



64 種類 も あると、 よっぽど 頭が よくない かざり、 ゲーム 
中に 呪文 を サッと 選んだり はし てられない。 そこで、 いざと いうと きのた 

奮撃の 呒文） 

文字 どおり モンスター を 攻撃す ると さに 使われる 
呪文。 すべて 画面に なんらかの 変化が あるので、 已っ 
にわかれ た 呪文の 中で は 八デな 魔法。 最初から 持つ 
ている の は、 「フライング' ディスク」 までで、 最初 
のうち は 「フ アイ ヤー • ボール」 で 敵 を 倒して がまん 
する しかない。 その ラち マジック • ポ イン 卜が 上が 
れぱ 少しずつ 增 えてく る。 モンスター によって は 呪 
文が 効かない やつ や、 限られた 呪文し か 効かない や 
つもい るので 厶ダ にならない ように、 使う 相手 や 状 
況を よく 考えて 効果的に 使おう。 

消 »MP ： 
有効 時間 ： 飛行 中 

火の玉 を 撃つ 呪文。 ゲ 
—ムス タートから 使え 
て マジック • ポイント 
も 消費し ない。 バンバ 
ィャ、 スライムに; 



め、 呪文の 効果、 その他 もろもろ を 
各 分野 ごとに 効果の 高 そラな 呪文 をチ 



消 »MP ： 8 
有効 時間： 飛行 +, 燃焼 中 

フ アイ ヤー . ボールの 
5W 咅の 威力 を 持つ 炎 を 

1M 中に 4 個まで 作れ 

る 呪文。 飛 距離 も 自由 
に 変えられ るの だ 



まとめて みた。 呪文 は S 分野 ある。 
ック してお こう。 



Fire Explosion 


7 アイ ャ— 

£ クス フロー ジョン 


消費 MP: 128 
有効 時間 ： ^行中 






飛 距離 を 自由に 変え、 
■■1 爆発 を 起こせる 呪文。 
M.m ハイパー 'ナイ ト でも 
1 発て 倒せる 強力 さ だ 
■ が、 実用 ィ酣直 は ィ氐ぃ 





1 Press プレス 


消) tMP | 16 
有効 時間 ： 一 脇 


Thunder 


ノ:. 消資 MP: 256 

x^^^i ^効 時間 ： 一瞬 




バン パイ ャ、 スライム 
の 一音に バッ 卜、 スネ 










MigMpir イシ ターの 中で もっと 

— 1— 編獻 も 有名な B 兄 文。 カイ を 




—ク など, 上の 敵 を 




- : 1 中心に 雷が 出て、 画 




—気に つぶす。 楽に 敵 


* A 


^JtK^Li 上の ほとんどの 敵 を 倒 




を 倒せる 便利な 呪文 















卜：^ i'*:: ふ' ■ 


Flying Disk ^ス r 




T» ゝ - 





-nAMP ： 2 
有効 時間 ： 飛行 中 

空 を 飛んで 攻撃して く 



盤 を 投げる 呪文。 威力 
はフ アイ ャ一 • ボール 

の ICK 咅.. 4 激可 

消資 MP ： 
有効 時間 ： 飛行 中 

飛行； lit の 速い 酵を 
擎っ 呪文。 ブル一. ナ 
ィ 卜なら これ I 発て 倒 
せる。 フ アイ ヤー • ボ 

—ルの 23 倍の 威力 



Ice Breatn 





消 SMP ： 32 
有効 時間 ： 飛行 中 

フ アイ ャ一 • ボールの 
約 150 倍と いう 威力の 
火花で 攻撃す る 呪文。 
ウー ズ類. などに 効果的。 
4 発まで; II 寸で きる 

； SiS'MP ： 32 

•=f 効 時 W ： 飛, 行中 

下に 向けて 撃つ 以外 は 
I 敵 を 貫通す る 強力な 呪' 
，文。 少し 離れて 擎 つた 

ほうが 威力が 増す。 ゥ 
—ズゃ ナイ ト に 有効 

有効 時間 ： 約 4. 

ギルの iBIM 直と 体力 を 

20 減らす かわりに、 ギ 
ルの体 を 熱く 焼き、 ほ 
とん どの 敵 を 体当たり 
一撃で 倒す 必殺の 呪文 



Killer Cloud 




Death spell 







: ;: も：: に— • ：: ；;; 


Big Burn ヒ 






藝 


1^ ^^^^ 



消費 MP ： 512 
.% 朝 時間 ： 表示 中 

ァ キン ド、 ブルー • シ 
一 ルド • ナイ ト以 タ^ 
ナイ 卜に 効果が ある。 
下に 向けて 擎っ 以外 は 
敵 を 貫通す る 

消贄 MP ： f ,024 
有効 時間 ： 飛行. 中 

回ィ 吏う と カイの 纖 貪 



ジ シャン ゃァ キン 



消資 MP ； 2,04 
有^ 時間 ： 一お 



) べんに 倒す 呪 



ASSIST (攮 助の « 文） 

援助の 呪文 は、 ギル や カイの 危機 を 救って くれる 
ありがたい 呪文。 使い方 ひとつで、 すごく 役に立つ 
て、 ルー 厶 • ク リアに とっても 有利に なること も。 
わりと 地味な 呪文が 多い けど あなどれな いの だ。 

消货 MP ！ 4,096 

(^^j^Jgfgp 有効 時間 ： 同 ルーム 内に いる 間 

ルーム 内の スライム や ウー ズの 動き を 
止める 呪文。 ギル は、 動いて いると き 
の スライム や ウー ズを攻 撃で きないの 
で、 この 呪文 を 使って 動き を 止めて か 

ら攻撃 し た ほ う 力 <5f 実に 倒せる 




RockH 


ffFKM 消 請 ： 1 1 

^jmi 有効 時間 ： 約 4 . s 秒 


e 


ノくン パイ ャゃ スライム を 石に して 動け 
なくす る 呪文。 いくら 石に なって いて 
も、 普段と 同じで カイが 角 虫れ ると やら 
れて しまう。 逆に ギル は 剣で 攻擎 し、 
倒す ことができる 




消 ： I 
レーム 内に いる 間 

マジシャン 族の メイ ジの 出す スペル 
(魔法） を 封 じる 二との できる 呪文。 ま 
た、 これ をィ 吏う と ウイ ザ一 ド • ロック 
の 呪文 を 解く こと もで きる。 アイコン 

は なぜか 4^f^ の マ一 ク 



勝 漏 dl^W 



RockH 




消燹 MP ： 42 
有効 時間 ： 表示 中 

ナイ 卜の 目 くらましに 
使う 呪文。 この 呪文に 
力、 かると 方向 感覚 を 失 
い、 ゥ ロウ 口す るので 
ふ りきる のに ィ 吏え る 
消 SEMP ： 194 



ッ ク • ホール ド I の 強化 氣 I 力く 有 
| 効 だつ たノ 〈ンノ くィ ャ ゃスラ ィム に加え 
| て、 ゥ一ズ と ブルー 'ナイトまで も 石 
に 変えて しまう 呪文。 ロック 'トウ- 
マ ッ ド と 組み合わせて 使お う 



消費 MP ： 540 
有効 時間 ： 約 8. 5 秒 

画面 上の すべての モンスター (と いつ 
て も マジシャンと ウィル 'ォ 一 • ウイ 
スプ はの ぞく ） の 方向 感覚 を 狂わせて 
しまう 呪文。 カイが 追い こまれた りし 
たと きな ど、 慰 t 回避に 最適 だ 




消費 MP: し 500 
有効 時間 ： 同 ルーム 内に いる 間 

ロック' ホール ドの呪 文に かかった 敵 
を 破壊す る 呪文。 I 回 使えば、 同じ ル 
—厶 内に いる 間 は、 ロック 'ホールド 
を 使つ て 敵 を 石に 変え る だけで 破壊す 
る ことができる ようになる 

^費 MP ： 6,000 

有効 時間 ： 同 ルーム 内に いる 間 
すべての マジシャンと スライムの スぺ 

ルを封 じる 呪文。 No. II 7, 122, 127 な 
どの ルームで は、 ウイザード • ロック 
の 呪文 自体が 封 じられ ている ので、 使 

うだけ 無 it という もの 
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PROTECT (防麵 の R£) 

これ また 読んで 字の ごとく、 ギル や カイ をお そろ 
しい 敵 モンス 夕 一から 守って くれる 呪文。 とくに 力 
ィは、 モンス 夕 一に 触れた だけで やられて しまう と 
いうぐ らいの 弱さ だけに、 防御の 呪文で うまく 守つ 
てあげな いと n 

消 «MP ： 1 

有効 時 問 ： 同 ルーム 内に いる M 

この 呪文 を 使う と マジック ポ イン トカ < 
I 減る。 だけど、 ギルの 防御 力が 上が 

つて、 受ける ダメージ を 2 分の I にし 
て く れる。 ゲーム • スター ト 時から 使 
えて、 ギル くん をし つかり 守って くれ 
ている あり がたい 呪文 だ 



o 



Protection プ テク ョ 



o 




消 黄 MP j I 

D ルーム 内に いる 間 

カイの まわり に フィョ フィョ 
と した バリア を 張る 呪文。 使 
用 中、 色 力、' かわる の は、 その 
ときの プロテクションの 強さ 
を 表して いる。 同 ルーム 内で 
は 効果 力 < ^くの もうれ しい 

II 



消資 MP ： 9 

有効 時!？： 同 ルーム 内に いる 間 




なんども なんども i 式して みても、 なん 
の 効果 も 得られない むなしい 呪文 も 
ともとの 呪文の 意味 は * スペル を 無効 
にす る" という ことら しいけ ど、 ぜん ぜ 
ん 効果がない。 やっぱり むなしい だけ 
の 呪文な の だ 



Reflect Spell I 



厂 



消费 MP: 21 

有効 時間： 同 ルーム 内に いる 閉 

マジシャン や スライムの 出す スペル を 
正面 はもち ろん のこと、 斜め 前から 受 
けても はね 返す ことができ るよ う にな 
る 呪文。 ただし、 スペル 'シールド 封 
じな ど は 受けても わかり に く いの て十 
分に 気をつけよう 



msmm 



ミ肖 》MP ： 

有効 時間： 同 ルーム 内に い i 



〇 


③ 




る'. 



Neutralis Snell n 




シ一 ルドの 呪文 を パワー • アップ させ 
た 呪文。 ギルが 敵から 受ける ダメージ 
を 通常の 3 分の 1 まで 減らす の だ。 ギ 
ルの #、 わりと ふだん からこの 呪文 
を 使つ て 戦う こと が 多 くなる よう だ。 

重要な 况 文の ひとつ だ 

消 貴 MP ： 63 
有効 時間： 同 ルーム 内に いる H 

プロテクション をず つと 強化した も 
のが この fl 兄 文。 カイ 力， 多 動 するとき 
に はか かせない 呪文の ひとつ だ。 プ 
ロテク シ ヨン 同様、 やはり 色 わけさ 

れ ていて、 黄、 緑、 白の 3 徵 皆に 強 
さが かわる の だ 

i»MP: 

'ム 内に いる ほ 

この 呪文 も、 先に 出て きた ニュートラ 
ライ ズ. スペル I と 同様で、 鹏 だけ 
させて おいて、 じつは なんの ネ殳 にも 立 
たない 呪文ら しい。 それとも、 なに か 
隠れた 効果が あるの かも …… 。 とりあ 
えず は 意味の ない P 兄 文 だ 



Reflect Spell o 



mmmm 



删： 同 ルーム 内に いる 間 

マジシャン や スライムの 出す スペル を 

真う しろ!^^ なら どの 方向から でも は 
ね 返す ことができる 呪文。 ただし、 ノヽ 
イノ、。— • ウイ ザ一 ドの 出す スペル だけ 

は 斜めう しろの スペル も はね 返す こと 
がで きない 



消费 MP ： 30 

有 時間： 同^" ム内 にいる 間 




こ の 呪文で ギルの^ 御 力 は 最大 ま でァ 
ップ できる。 ギルが 敵から 受ける ダメ 
—ジ もい つきに 4 分の I まで 減り、 二 
の 呪文 力 气 吏 えれば ラス 卜まで いっても 
わりと 楽に 抜けられる はず。 ^勺に 
は ラス 卜の あたり だけで 使う の だ 

消贄 MP ： 453 

有 J! 時間 ： 同 ルーム 内に いる M 

カイの バリ ァの 中で も 
ナイ 卜に 対して 防御 力 
が 高い。 ただし、 リザ 
- ドマ ンゃ リーダ一 格 
の ナイ 卜に は 効果が な 
よう だ 

消 黄 MP: 1,810 
有 時間： 同 ルーム 内に いる 間 

ヽ ィパ— • ドル イドと ハイパー 'ウイ 
ザ 一 ド ムがま マジシャンの スペルなら 
ば、 ギル 力 ^舜 消える こ と て 力、 わす 二 
とが できるようになる 呪文。 これ さえ 
あれば 敵の スペル 攻擎 だって、 こわく 
はない ぞ 




SPECIAL (特 89 な n 文） 

攻撃、 防御、 認識、 治癒 （ちゆ)、 援助の 5 つの 中 

に 入らなかった 特別な 呪文 だけ を 集めた のが これ。 
ちょっと 変わった 呪文が 多く、 思いがけない ような 
効果の 呪文が あるか もしれ ない。 意外な ところで 意 
外な 効果 を 発揮して 助けて くれる ぞ。 



Blue Crystal Rod 



I ルーム 内に いる 間 

二の！ £5： で、 たまに ある トレジャ一' 

ボックス （宝箱) の 中身が 取れる のた ' 

ブル一 • クリスタル' ロッ ドは、 讀 

イシ 夕一 の 力の 源で あり、 これ を 無事 

に 持ち帰る こと 力く 『ザ' リターン • 才 

ブ' イシ タ一 j の 目的で も ある 

消 j 
効 時間 ： —瞬 

タ^ ど 二 かで 迷子に な つ 
てし まった ギル くん を、 すぐ 
に カイ のお どな り に 呼びよ せ 
て くれる 便利な 呪文 だ。 ギル 
が カイと 同じ 陋 内に いると 
二の 呪文 はィ 吏えない 

■-■ 肖费 MP • o 
効 時間 ： ゲーム 終了まで 




Call Gill 




mm 




の 右下に、 ゲームの 残り 時間 を 黄 

色の 数字で 表示させる 呪文。 ゲームが 
はじまったら、 なに は ともあれ、 二の 
「シ一 • ステータス」 の 呪文 を かけて お 
二う。 残り 時間に は 注意 を 払って おか 
ない と ダメだ 



Dispell Magic 



消資 MP 

有効 時間 ： 一 i 




ハイパー • ド ルイ ドの 「スーパ 一 'シ一 
ド封 じ」 という スペル を 受けた とき 
に、 この 呪い を 解いて くれる 便利な 呪 
文が これ だ。 ほかに も、 スペル を 弱め 
て、 しゃすく させるな どの 効果 も 
あるの だ 



Unseen Servant VZZ' 


消費 MP ： 428 
有効 時間 約 4. 5 秒 


-ム 


ウィル' 才一 'ゥ イス プ 意タゅ 敵で、 
カイ を ねらって くる 敵 はすべ て、 逆に 
カイから 離れて いくとい う 動き をす る 
呪文。 この 呪文 を かけて、 敵 を わざと 
追い かける と、 逃げて いくように カイ 
から 離れて いく ぞ 



Write Mark 



ノ鲁 j 

卜 4，' 



消資 MP ： 27 
-ム 内に いる 間 



床に Z マーク をつ けて 目 印に する 呪文。 
ただ、 同じ ルーム 内で 4 回 使用す ると、 
力 ィ の 呪文 カ^: に 封 じ こめられ てし 
まい、 その ルームに いる 間 は、 すべて 
の 呪文が まったく 使え な くな つてし ま 
うの だ 





ゲームの 内容に 直接関係 のない 呪文 も 
ある。 その ル一ム での ゲームの BGM を 
消す 呪文。 この 呪文 を 使う と、 カギを 
取つ た りする よう な 小さ な 音 も しっか 
り 聞き取れる。 そのかわり、 少し さび 
しくなる けどね 



§1 



o Dimension 



残り 時間 は そのままで、 し、 まいる ルー 
ムを 最初から やりなおせる 呪文。 敵モ 
ン スターな ども 復活し、 ギルに かけて 
おいた P 兄 文 やなん かもす ベて 無効に な 
つてし まう というので、 よ一 く-; i 意し 
てお 二う 




カイ、 自ら 力 < 石 になって しまい、 動け 
な く なる かわ り に 敵の 攻撃 を 受けな く 
なる。 ただし、 時 『^； 刀れ で 出現す るゥ 
ィル • 才一 • ゥ イス プの攻 撃 はふつ う 
どおり 受ける。 ブルー' クリスタル' 
ドをィ 吏う と 元に もどる 

消 黄 MP ： 2,001 
有効 時間 ： 約 8. 5 秒 

スネークと 口一 パ一 をの ぞいた モンス 
ターの 動き を 止める 呪文。 ふだん、 そ 
れど 二ろ じゃなくて よく 見て いられな 
い リザ一 ド マンと か ラン ド • アーチ ン 
などなど、 よく 観察して みるの もけ つ 
こう 楽しい 

ぎ 効^^ V 

I 度 行った ルーム も 行った ことのない 
ルーム も、 すべての ルームの 残り 時間 

を 120 にす る 呪文。 時間切れ になって 
しまっても、 デュオ' ディ メン ジョン 
とこの 呪文 さえ あれば、 いつでも その 
吾 (5 屋をゃ り なおす こ と がで き る 
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LIGHT 



ルー 厶ク リ ァを 手助け して く れ るの は 認識の 呪文 だ。 ドア や 力 ギに色 をつ け 
て くれたり、 ヮナの ドアが どれ か を 教えて く れた りと なにかと 便利な 呪文 だ / 



r 


Identify Monster I =に ？ アイ 


消费 MP ： 1 

効 時間 ： 同 ル一ム 内に いる M 




ギル や 力 ィ 力 ( ゲーム 中に 敵と 接触す る ことにより、 その 敵の 名前 を 表 

S する 11 兄 文。 前 作 1 " ド ルアー 力' の 塔』 に 出て きた モンスター はこの n 兄 文 
て' すべて 認識で き る。 ま あ 遊びの 呪文 というと ころ 




Identify Door ホフ アイ 


消費 MP | 10 

有効 時間 ： 同 ルーム 内に いる M 


囊 


^mmL ドアの 上の 金具 部分 を、 赤 '青' 緑' 黄' 白' 紫' オレン 
WSm ジ色 • 水色の 8 色に 色 わけして くれる 呪文。 これがない と 
v > 1 先の ルームに 進めない の だ 




Detect Monster 


消齊 MP 1 30 

有効 時間 ： 同 ルーム 内に いる M 


.•- . 


この 呪文 を 使えば、 壁の 中まで 力 透けて 見えて しまう という 呪文。 壁 
二 隠れて いる モンス 夕一 も 発見で きる し、 No. 12 や 46 では 壁の むこう 
こ 隠れた カギを 発見す るのに^ tz: ちます 




Detect Key ： テク ト 


消 ： 90 ： 
有効 時間 ： 同 ルーム 内に いる M 




| アイデンティファイ' ドアの 呪文と 同様に、 カギを 8 色に 
1 色 わけして くれる 呪文。 これがない と、 どこの 部屋に 行く 
| かまった くわから ない という わけ 









US1 



消費 MP ： 250 

有効 時 M ： 同 ルーム 内に いる M 



ギルに かけられた スペルの 呪い を 表示す る 呪文。 呪いの ネ廳は 3HH 

あるので メ ッ セージに よって、 それぞれ 治癒の 呪文な どで う ま く 対処 

しょう。 効果 は 2 回まで 

消費 MP ： 900 
有効 時 M ： 同 ルーム 内に いる 問 

力 ギ がな くて 開ける ことができない トラップの ドア を 発見で きる 呪文。 
この 呪文 を 使う と、 トラップ' ドア はカギ 穴と その上の 金具が 消えて 
しまう 



Identify Monster n 



有効 時 M ： 同 ルーム 内に 

ゲーム 中、 ギル や カイ カ艘角 もした モンス 夕一 の 名前が、 アイデ ン ティ 
フ アイ • モンスター I では 認識し きれなかった ぶん も あわせて、 すべ 
て 表示され る 



Find Secret Passage 



柳關 ： 同 ル―ム 内に垂 

禾總 の 抜け道 （？） の 落と し 穴 を 表示させる 呪文。 カイ か ギルの どちら 
力、 がその 場所に 行けば、 呪文 を 使わなくても 落とし穴に 入れる。 落と 

し 穴が ある ルーム は No.8 1 と 1 26 

消） （MP I 8,000 
旨 効 時 M ： 同 ルーム 内に いる 間 

ワープが できる 魔法の はしご を 表示させる 呪 艾 落と し 穴と 同様に、 
呪文 を 使わな く て も はしごの ある 場所に 行けば ワープで き る。 マジ ッ 

ク • ポイント を もっと も 'ii 要と する 呪文 



Detect Magic Ladder 



(治癒の 睞 文) 



すごく たくさんの 試験管 や フラスコの ような アイコンで 表示され るの は、 ギ 
ルの体 をい やしたり、 残り 時間 を 延ばした りして くれる 治癒の 呪文。 

ときどき 出て くる 卜 レジャー • ボックスの 中には、 治癒の 呪文と 同じような 
効果の ある アイテムが 手に入った りする もの も ある けれど、 呪文が いつでも 使 
える よう、 早い うちに キャラクタ を 成長 させて おきたい。 ほかの 呪文と 違って、 
そなえ あれば ラ れいな しとい つた 感じの 治癒の 呪文 だけに 使いたい ときに 使え 
ない ので はしょ ラ がない からね。 

消費 MP ： 2 
有効 時 M ： 一瞬 

ギルの バイ タリ ティ を I ~8 ma して く れる BStSt だ。 ゲ一 ムスター ト 
時から 使用可能 だけど、 消費 マジ ッ ク • ボイ ン ト に対しての バイ タ リ 
ティの 回^ を 考える といまい ち 効率 はよ くない 



消 »MP ！ 5 
有効 時間 ： —瞬 



残り 時間 を 2 増やす 呪文。 時間が なくなって ウィル • 才 一，ウイ スプ 
が 出て く ると やっかい なので、 時間が す く な く なったら 使いたい と こ 
ろ だが、 これ も ヒール I 同様、 効率 はよ くない 



消费 MP 

有効 時間 ： - 



-瞬 



マジシャン や スライムの 出す スペルの POISON (毒） に やられて しまつ 

たと きに' M な 呪文。 き によって は、 ifem 使用 しないと 胃で きな 
い 龄 も ある 

消费 MP ： 23 

有効 時 M ： 一瞬 

ヒール I 同様、 ギルの バイ タリ ティ を 40^64 回復して くれる PjKo ヒ 
—ル I などと 比べて、 消費す る マジック 'ポイント 23 に対して 40〜64 
回復す ると いうの はわり と 効率が し 、 し 、 



消费 MP ： 49 
有効 時間 ： 一瞬 



残り 時間 を 20 ^やす 呪文。 キュア I と比べて も、 二つち の ほうが はる 
力、 に 効率 力、' いい。 ウィル. 才一 • ゥ イス プの 登場 を さ ける ために も、 

う ま く 時間 を 考えて ゲーム を 進めよ う 



^0^ 



消費 MP ： 96 
有効 時間 ： 一瞬 



First Aid 



効果が はっきりと わかって いない 呪文。 どうやら、 弱い 敵の ダメージ 
をな くす ようた'。 ただし、 マジック • ポイントの 消費量が かなり 高い 
のが 気になる ところ …… 



ヒール II の強ィ 1 ギルの ノ、' ィ タリ ティ を 300^480 ぐらい 回復す る 呪 
文。 マジック 'ポイントの 消費量 も 高い ので ふだん は' ない。 ラス 
卜 の あた り では 役に立つ だろ う 



残り 時間 を 60±t やす 呪文 キニ 
なの だけど、 こ の 呪文 は マジ 、： 
II がいちばん 効率が いい 



ァ I や キュア II と 結局 同じよう な もの 
ク • ポイントの 消費量が 高い。 キュア 




キリ レに かけられた、 マジシャン や スライムの スペルの POISON (毒) や 
PARALYZE (麻痺） を一 気に 解いて く れる 呪文。 ぜひと も 早い うちに 使 
える ようにして おきたい 



消 *MP ： 

有効 時間 ： 



—瞬 




ほかの ヒールの 呪文 同様、 ギルの バイ タリ ティ を _bji 艮 までい つ ぱいに 
して くれる 強力な TO だが、 ふつうに ゲーム を 進める かぎり、 まず 必 
要ないだろう 

消資 MP J し 563 
-瞬 

やっぱり ほかの キュア 同様、 残り 時間 を いっぱい (上限 は 120) まで 延 
ばして くれる 呪文。 ただ、 やっぱり ヒール IV と 同じて ィ 吏う 二と はまず 
ないだろう 

消費 MP: 3, 122 
有効 時間 ： 一瞬 

ギルに かかった 呪い を 解き、 ギルの バイ タリ ティ と 残り 時間 も いっぱ 
いにして くれる， の 呪文。 あれば « だけど、 そうそう 使う もので 
はないだろう 
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/t 8 



ちっと ちっとお ちしろ い 記 
事 をめ ざして この コーナー を 
ふくめて 全体 的に 少し 模様 替 

えした よ。 今回で FFB から 
独立 1 周年 だしね。 のぞ さ 穴 
からの ぞくと、 こんなに いい 
ことがある もんだ。 




今月の ト ビラ 『激 ペナ 解析 マシン, 



今回から 卜 ビラで は、 M 
SX や ゲームに 関する おも 
しろい 風景 や 人物 を コレク 
シ ヨンす る ことにした。 第 
1 回 は 前号の 付録 を 作る た 
めに 活躍した この 機械 群。 

MSX2 と PG9B の 互換 
機 が エミ ユレ 一夕 



を 介してつ ながって いる。 
本来 は MSX の プログラム 
開発の ための 機械 群 だから、 
解析 もで きる というわけだ。 
記念 撮影と ぃラ ことで 右 打 
者が 左 打席に 立つ とい ラ珍 
妙な 画面 を 作って みた。 ど 
うでしょう 7 



一石に かける 育 春 



負けても 勝てたり、 隠 
れ ギャル を 出したり./ 

特定 種目で 特定の 女の子 を 脱 
がすと 隠し コマンド を 教えても 
ら える。 〔7) (B)(5) (4) を 押 
しながら ゲーム をた ちあげる と 
いう もの。 

そのと おりに やる と、 キー ヮ 
ードを 入力す る 画面になる。 こ 
こで 〔l_OG) と 入力して から 
(アルファべ ッ卜 大文字） リタ 一 
ン キー を 押す。 ゲーム をす ると 



妫 き.…， …- 

:::::: :Ji ： ： '.Viittyu 



O 二ん な メッセージが 出る。 キー 
つ一 ド I は 無敵 を、 キ 一ヮー ド 1 
は 謎の 美少女 を 呼び だす 



無敵に なって いる ぞ。 つまり、 
勝負に 負けても 勝った ことにな 
つて、 女の子が どんどん 脱いで 
くれる の だ。 また キーワード 
(丫 OSIKO) と 入力して から 
ゲーム をす ると、 4 人の ラち 2 
人が 違う 女の子になる の だ。 

(東京都/よしこ • 7 歳) 
■；:：• またしても ドア タマ は エッチ 
ゲームの 技に なつち やった。 



鷗 >t 




© 谷 山 尚 美ち やん 
のこの ポーズ は 前 
号の NEWS に は 
載って いなかつ 
たからね 



器！;' 礎 ぎ 3£? 



o 寿 響 子ち やん と 中原き ちゃん 

のと ころ 力 SI う f 頁に。 謎の 美少女 
2 人 組の 登場 だ 






ブリ卒 o 

婦 i 
f + ししの 

ま 

は、 の 
丄， の 2 

す 性 夢 o 
9ま 界高 

ど H:f 
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-石に かける 青春の m^' よしこ くん。 ィ一ス n の埼玉 '増 尾 くんと 群 馬' 由 井 くん。 フ アミ ポクの 最強の 名前の ^s' 村 上 くん。 通り抜けに 銀の 剣 入り 

、ィ ライ 3 を 送って く れた 京都 ' LED く に。 讓部 S お jt ；敫 ペナ 大会て 1 腿した POPCOM チーム c 好きな デ一 タのチ 一ムを 作れる プロ グラム を 送って く 
れた fF^^I 羊 くん。 無の プログラムで 変な チーム を 作った 大阪の 沖 本 くん。 みなさんに は 往復 ハガキ て 煮 望 ソフト をお 聞きし ます。 



ィース 



これで 強敵 ダルク =フ 

ァク卜 もへ つち やら さ 

最後の 敵 ダルク = ファク 卜 は 
ダメージ を あたえる と 床に 穴 を 
開けて しま ラ ので なかなか 倒せ 
ずに 苦労した 人 も 多い はず だ。 
しかし あの 秘密 通路 発見 アイ テ 




o このと おりよ ほど 考えて 戦わ な 
いと、 すぐ 穴 だらけに なって しま 
い 身動きで きなくなる が …一 



厶の マスク ォブ アイ ズを 装備し 
て 戦う と、 床の 穴 は 半分の 大き 
さし か 開かない し、 ダルクの 姿 
もい つも 見える ょラ になる。 こ 
れで 穴に 囲まれて 動け なくなり、 
死ぬ の を 待つ だけなん て、 み じ 
めな 思い をす る 回数 は 減る はず。 
(東京都/助 格さん • ほ 歳） 



■ 53 

T ,、 鼠 


騸 '一 i 


{ ま 


讕 



o マスク 才ブ アイ ズ を 装備す る と 

ダルクの 姿がず つと 見えて るし、 
穴の 大き さ も 半分な ので 楽 だ 



ダームの 塔 • 悪魔の 回 
廊楽々 ク リアの 方法 だ 

ここで はみ るみる 体力が 減る 
ので ラー バの 部屋まで 行く のが 
精一杯。 でも 一度 セーブして か 
ら ロードす ると 体力が 減らない。 

(富山県/ TOM 2 • 7 歲） 




O ここで セーブし てから ロードし 
て 再開す る と 柱 を 壊 し に 戻 ら な く 

て も 廊下 で 体力 が 減 らな いの だ 



ィース n 




激 ペナ. 1 回の ホームインで 30SfoS とにかく 点数 を 取り まくろう。 I Affl では 難しい ので 2Affl で 自分て «げ て 自分で 打つ。 それで 20 点に なったら 3 塁に ランナー を 置 
く。 二のと きに I、 2 塁に ラン ナ一 がいても いい。 だけど ノ一 アウトが ワン アウトで ない といけ ない。 つぎの バッタ 一に フライ を 打た せる。 その ポール を か U り、 ラン 
ナ一 は ホームに 突つ 二む。 ポール を 3 g に 投げれば ランナー は アウト だが、 しばらく そのままに している と、 突然 50 点丄; Lh になって しまう のた'。 （大 P»/'M 木 寛 • 



に' V 



s» が 続々 と 3 通 ほどきた。 まず は 岡山県 見 • 11動、 ら。 Hifflas の 例の カブ セル <7>ea をす ベて 調べて くれた' a p カプセル… 

21 東 22 の ごみの 中。 AC カプセル …一 地下 4 階、 北 25 東 20(7) ごみの 中。 AG カプセル ••■••+ 地下 4 階、 北 東 のっき あたり。 LUCK カプセル.. 
21 東 29 のっき あたり。 タイム カプセル 一… 地下 6 階、 北 6 東 のっき あたり を 調べる。 （次の ページに 続く） 



'.地 下 3 階、 北 
.• 地下 5 階、 北 
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家 もお 店 もみん な、 町 
ごと 消失す る 現象 発見 

町で 店 や 家に 出入りす る 前に 
ゲーム ディスク を ユーザ一 ディ 
スクに 入れ換えて おくと、 店 も 
家 も 消失して 真っ青になる。 
(山形県/土 田淳 ■ 12 歳) 




O 真っ青な 画面の 中 を 町の 人々 が 
右 ザ 住する 気持ち 悪い 世界： だ 
力 普 通に 会話す る ことができる 



敵ち ァ ドルち 壁の 中で 
じたばたの おもしろ 技 

これ も マス クオ ファイズの 技 
だけど 今度 は 役に立たなし 、ぞ。 
まず マスク で 扉が 現れる 場所へ 
行き マスク を 装備したら、 中に 
入り マスク を 外す だけ。 

(大阪府 パふ • 7 歲） 




O 夕 イミ ングを 見 言 十ら えば 敵を埋 
める こと もで きる： ァ ドル をジタ 
バタ させて 楽しみましょう：. 再び 
マスク を 装備 すれば 抜けられ るよ 



モンス 夕一 モード 見つ 
けた。 いちばん のりだ 

(ESC) キーで ポーズして か 
ら 〔丁） （◦〕 の 順に 押してく ださ 
い。 すると モンスター ゃァ ドル 
や 町の 人た ちの 拡大され た クラ 
フィックと いろんな 向きの クラ 
フィックが 見られる モードに な 
ります。 ポーズした ときに キー 
ボード をぐ しゃつ と 押したら な 
つたので、 いろいろ 調べて やり 
方 を 発見し ました。 



(埼玉県/増 尾睦人 • 16 歳) 




ii ■ I m II ■ ^mi m i ^a^a- 

o どこ でもい いか ら ポーズ を かけ 

て 〔T〕〔0〕 と 押せば いい 



こちら は サウンド モー 
ド。 発見者 は 多数 だぞ 

神殿の 地下 水路の 中の ザコキ 
ャラに テレパシーの 魔法 を 使い 
話しかけ ると 「F3 をお しなが 
ら、 データー ディスク を たちあ 
けて みな j といった ので、 一度 電 
源 を 切って から やって みました 
すると なんと 好 さな BGM を 選 

んで 演奏 させられる ようになり | 
ました。 

(群馬県/由 井秀人 •？> 歳） 
マ 山の ように 同じ 投書が きたけ 

ど、 彼 は ダン 卜ッ。 発売の 2 日 後 

に は 発見して たらしい。 




O 二ん なと 二ろ で 二ん な' Iff B を も 
ら える なんてび つ く り 



画面 をお 掃除して くれ 
ちゃ ラマ ヌケな ダルク 

ダルク = ファク 卜との 戦い を 
ディスク を 抜いて 始める と I N 
SERT …… と 表示され、 ディ O 戦闘 再開 後ァ ドル を 動かさない 
スクを 入れても 表示 は 消えない。 でい ると、 ダルクが 動き まわって 
(大阪府, ふ . ？歳） 文字 をき れいに ぉ纖 して くれる 




© グラフィック を 選ぶ と ピ 
コ ピコ 音が して キャラクタ 
が 動いて いるよう に 見える 
よ c 力一 ソルの 上下で はバ 
ックの 明るさ を 変えられる 
んだ。 真っ白から 真っ黒 ま 
で 変ィヒ する そ'。 な 子き な 明る 
さで キャラ を 見られる わけ 



mm 置舊 JUM 

■.」 .■,» i— i m ■< 




ここ は 彼に. fisw される のか？ ゲ 1, の K__?*rHt よつ といって お？^ がら、 自分で 下げて しまって すみません.. どうせ； Js!5 エッチで スケ ベで でスケ コマ シで *! く ss-ysre のかた まりです" ハツ ハツ ハー 

笑って ごまかす ところがなん とも かわいいで はないです か. - しか l$H の- St. はスケ ベが はびこって きている ではない か， - たとえば の 「バック もい い. ¥§• ハ ァハァ ハァ」 などで ある。 バックが いいと は 何 S 

あるか： バック や 5« りが はやって いるが、 やつば リ& ^ら である". ちょっと あぶ.？. なって きたので ここ いらで やめよ-つ-. 肉食べ てバヮ かどう か はわかん ない けど 彼の astr 次のへ I ジへ く) 




o 左 



いろんな 向きの ク ラフ 

, が 並んで いる。 そのな 

かの ひとつが 右に 拡大 表示 さ 

MM 力 I ソル s 左右で 拡大 

ックを 選ぶ- 一と 



o いつでも 全部の キヤ 

ラ クタ を 拡大で きる わ 

けで はなく、 ポ— ズを 

かけた ときの マップの 

中に 登場す る キャラ ク 

タ たちだけ だ。 近くに 

いる ャッ だけな のね 



寒 
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•' ィ一ス 1 しの 前に 1 " ィ一ス j を 終わらせて おきたい のて すが、 シルバー ソ一ド が 見つかりません どこに あるんで すか？ （鳥 to 佐 山 実' I 减） 

ちょっと 鶴 g なので よ一 く おぼえて くださし、。 いいです か I 度し か 言いません よ。 まず、 廃坑の B 2 F で 口 ダの種 を 手に いれます。 この種 を 持って ログの 木 腺坑她 く 
にある 大きい 木） と 話しましょう。 次に、 南の 方に ある、 もう I 轴 木に 話しかけて みましょう。 ほ 一ら 手に入った でしよう？ 




ドラゴン ク エス 卜 n 



o ハ一 ゴンを やっつけたら つぎは 

シ ドー。 だけど わざと やられち や 
いましょう。 そうすると 



ファミコン 版に あった 
大 バグ 技が あつたが 7 

デル コン ダル 城で 復活の 呪文 
を 聞 さほ かで は 呪文 を 聞かずに 
八 ーゴン 城へ 行く。 八 一 ゴンは 
やっつけ シ ドーに はやられ ると 
デル コン ダル 城に 戻る が、 動く 
と デル コン ダル 城内に も かかわ 
らず 突然 シ ドーが 現れる。 なん 
とか シ ドー を 倒す と 変な ところ 
に ワープす るが 1 歩 動く と 八 一 
ゴン 城に 戻る。 ファミコン 版で 
はこの あと いろいろと 変な こと 

があった けど、 MSX 版で は 普 
通に エンデ ィ ングを 見られます。 
(兵庫県/平 尾 直 樹， 12 歳） 
☆ マル 勝 フャミ ボンで 見た 技 だ。 





O デル コン ダル 城で 復活の 呪文 を 
聞いたら ハー ゴン 城へ ま つ し ぐら。 
かなり 強く ない とでき ない ぞ 



'層 耀 



うわつ/ いったい ここ は どこなん だ。 ど 
うやら ローレ シァ 城の 左す みに う まって しま 
つたみたい だ。 ちょっと 動いて みると …-- 



o 



o デル コン ダルに 戻 

つて I 歩 動く とシ ド I 
—がで る 前触れが 




©/ ヽ一 ゴン ：^^ あ つ た 場所に 立つ 
ている のだった。 バグ はこ こまで 




o なんとか 王子 l 人で シ ド- 
を やっつけ ると …一 




スーパー ランナー 



無敵に なった ラ えに ァ 
クシ ヨン モード を 省略 

アクション モ一ド 中に 〔一) キ 
一 をお すと 体力が gg になります。 
また、 フォース • ュニッ 卜 を 取 
つて （7〕 キー を 押す と ボスとの 

RPG モードになる。 

(埼玉県/増 尾睦人 • 16 歳） 




■LZ お リ《 し 》• ， 



W リぃ 



o ボスとの 戦いの 前に ビジュアル 
シーンで ひと 休みして いると ころ 
だよ 



疲れたけ ど 休めない。 
ウル 技が あるじ やない 

体力 切れで 死んで しまう 人に 

対策が あります。 （ESC) でポ 
ーズを かけて 〔1 〕 （2〕 キー を 押 
しながら （F5) を 押す と 体力が 
全快し ます。 

(北海道/佐々 木剛 ■ ？歳) 




O スーノ 、'一 ボール を 持って いない と 
体力 減り ま く り だが、 この 技で 待ち 
伏せ 攻擎も 可能に なった 



シ ヤロム 



これで いつでも ブロッ 
ク くずしが でさる の だ 

7 月 号の いきなり パズラ に 会 
える ウル 技の 応用で、 いきなり 
リザード にも 会えて しまう ぞ。 
まず サ ウルの 家に 行く とき、 
力一 ソルの 下と 〔M〕 と スペース 
を 押し っぱなし する。 画面 右上 
に 出たら 下に 歩いて いき、 画面 
が 真っ暗に なったら 上に 戻る。 
すると 教祖が 布教 活動 している 
画面になる。 しかし、 ここに は 
出られな いので 1 つ 上に いく。 
そこに は 右に 出られる ところが 
あるので そこから 出る。 つぎに 



S P /SS'SS カプセル は 7 つ HP カプセル …一 地下 7 階、 北 17 東 29 の 奥の 部氣 EX カプセル …… 地下 8 階、 北 29 東 29 のっき あたり。！ •Xttai で 7 つ。 どれ も俩 させ 
るに は 300G'J2 要。 次 は 効果に ついて 預県, 男 '14 歳から。 冒 Pt* の 話に よると ルゥを 倒した ときの 強さが パス ヮ一ド となり、 それ を 勇士の 8* て "(吏 

うと 効果 か" I 見れ る （んじ やない か)。 という ことでした。 また SWUi.. BHft 二- 17 歳に よれば ••• + •. 。 （次の ページに 続く） 




まっすぐ 左に いさ 階段が あるの 
で それ を 登る とあかず の 間に 出 
るの だ。 そこ をク リアす ると リ 
ザード との 対決と なる。 

(山形県/松 田 一行 • 13 歳) 

真い 方 €) 

つて 法 7 

喑 いと 一 
と く 途 
な と 中 
る ' ま 
の 世で き 
で 界 同 な 
、のじり 
上 は だ 
に て ° ズ 
戻が 下ラ 
ろ 見に と 
うえ 下 対 

て に 決 

力、 とす 

ら 歩る 




ファ si; — ボクシング 



タイソン も フォアマン 
もこい つに 勝てる かな 

フ アミ ポクで 名前 を 入力す る 
ときに 全部 (■) にして みょう。 

すると パワーが 55 になる けど、 
実際に は 255 のす ごい ボクサー 



が 誕生す るの だ。 パンチ、 スピ 
ード、 スタミナ ともに 85 ずつ ふ 
り わけられ るから とてつもなく 
強い ぞ。 

(兵庫県/村 上 塁 • 13 歳) 
☆ あまり 強す ぎて、 かえって 操 
作 しづら くなる かも。 



るんで すよ ね」。 の 
どから 手が でる 
ほど 欲しい 情報 
だった ので、 思 
わず 身 を 乗り出 



中。 攻撃力 …… 70。 重さ …… 
8000。 定価 …… 15000。 銀の 剣 は 
最近の 出荷の みで、 昔のに はは 
いってな いそうだ。 
(京都府/ LED • 15 歳の 提供) 



151<(1>«.. 




• 

m 





Q3000g の 光の 剣。 8000 g の 銀の 剣。 この 剣 を 使いこな 
して こそ 真の 勇者と いえる。 




き 凝 



短剣が 取れる ように カプセル を 7 ネ 顧す ベて ■ させる と 地下 8 階の; が とれる ようになる という。 これ をルゥ との M のとき に • として 使う とルゥ r 、、 
の 魔法 を 封 じ 二め る 二と がで き、 かなり 楽になる みたいです。 JiLL3 通の' ft ^はまだ^^ 部で は fiMS してません が、 とりあえず^ S という ことて" (云えました。 、 ノ 
魔瞧 己て 個 させてから パスワード をと り、 それで 勇士の ぁ 嬉を やる といい ことがある らしい ことが わかって きた^ 




激 ペナ， 同じ バッタ 一がまた 出て くる まったくと いっていい ほど 役に立たな いと 思います が、 2 ァゥ 卜で どこかの 
塁に ランナー がいる とき バッ ターが F*gi? ゴロ を 打つ。 ノくッ ターが I 塁 を ふむ 前に ランナーが タッチアウトに なると、 
つぎの 回に なった とき、 さっき 打った バツ ター 力 Stl^M' ッタ一 として 登場し ます。 し 京 者 隨/ 広 M 樹 • 16 歳） 



八 イド ライド 3 



してし まラ …… 。 「MSX • ： 
FAN のた めです から ROM を | 
送りましょう j 。わりと いい ャッ 
なんだ な あと 思いつつ、 感謝の 
心 を 忘れずに ROM を 待つ。 
闩 OM 到着と 同時に TSE にも \ 
電話。 以下が TSE から 聞き出 
した 銀の 剣の 情報 だ。 

ある 場所 …… 光の 剣と 同じ 八 
一 ベルの 塔 11 3 階 エレべ 一夕の 





通り抜け T きま 3 



奈良は 東大寺に ある 大 
仏殿の 柱 には子 供が 通れ 
る ほどの 穴が 開いて いる 
そうです。 この 穴 を 通り 
抜ける と 願い ごとが かなう と 
いいます。 はたして この 娘 は 
通り抜け できる のでし ょラ か。 



お またせつ./ ついに 
銀の 剣 を 発見した そつ 

「もしもし、 MSX • FAN 編集 
部です か 7 銀の 剣 をお 捜しの 
ようです けど、 場所 知って るん 
です よ」。 先月の 銀の 剣大搜 索で 
身 も 心 も ぼろぼろ になって いた 
担当者 F に 読者から 朗報が 入る。 
「銀の 剣の ある バージョンの R 
□M を 持って 



らョ せち O 

ベンん 光 こ 
ての？ のれ 
み 人 剣 が 
よも 銀よ ' 
うこの り 幻 
の 剣 もの 
g の 長 銀 
真 な い の 
を い 気 剣 
みバが ° 
て I し^ i 
く ジま持 




•» L J4I ？ミ i Ul ひ- に 

t wmc>» え" 



パンチば つかりが ポク 
シン グ じゃあな いの だ 

ずるく 判定勝ちに 持ち こんで 
しま ラ 方法が ある ぞ。 

パンチ を 相手より 1 発で も 多 
くヒッ 卜したら、 相手 を コーナ 
—に 追いつめよう。 そして クリ 
ンチ されない 程度に 接近しょう。 
あと はた まに 左右に 少し 動いて 
いると ほとんど 相手の パンチが 
ヒッ 卜しなくなる。 




これ を 5 ラウンド 続ける と 判 ： 
定 勝ちに 持ち こめる ぞ。 

(佐賀県/変態 自爆 男 • 7 歳） 
亡ボ_ ッと している と パンチ さ 
れ てし まラ から、 とさ ど さちよ | 
こつと 動く のが コッ。 





時の 扉の 已 2 で ほんの 
少し だけど 楽す る 方法 

時の 扉の 已 2 から 日 3 へ 通じ 
る エレベーターに 行く ために は 
6 角の タイル のつな がった、 一 
歩 足 を 踏み はずせば 即死と ぃラ 
険しい 道 を 通らなければ ならな 
いのよ ね。 でち、 この 危険な 6 角 
タイルの 道 を 通らないで 直接 ェ 
レべ 一夕 一まで 行ける 抜け道 を 
みつけました。 場所 は 5 角 タイ 
ルの 道の 手前、 已 3 に 行く エレ 
ベータ 一の 右上に あります。 ほ 
んの 少し 楽に なった でしよ/ 
(静岡県/横 溝 ゆう • 17 歲) 



序盤戦の 八一 ベルの 塔 
で 通り抜け をし ょラか 

八 一 ベルの 塔の 1 階で 通り 抜 
ける 壁 を 発見し ました。 右上の 
壁です。 



ホスの ささやき あり たぶん 割か 女子 だからで ある。 そういえば^^, か ミニと vrHDSis ない のかな ち の 女子 は なぜ ロング スカ I 卜 を はく。 どうせな らば ミニ を はけ、 iB,frH< にして いいたい。 話け 

(また かあつ ホス) 北 §fh? んは 一体 どうな つたの だろう C キク ッ)。 ls{ 代だった のに^^い 女の子 はいつ 選ぶ のだろう か。 北 履 Ifio んは ±1$ の ボスさん に HS めに さ &i という (ゥ ソゥソ )$E^ も あるが $- 一， 

か。 .5 なら、 ぼく もさ そって くれれば よかった のにと 甲 やつ。 f い 女の子 は、 M 歳ぐ らいの ボ インの 人が いいと 界 つ。 ボ インが いいから といって、 あの ムチ 厶チ プリンの パポ がいいと いう わけで はない。 (続く) 



o_ 〗の111|( のよう 
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一。 



o 弱い 相手 だと— 発 
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o ただ ひたすら 四角 を 

並べて スタ— ト 



一 見 行き止まり 

に 見える が 実はと 

て も 近道なん だ 



G ほら、 壁の 中へ 

吸い 1 一 まれる よう 

に 消ん たでし よ 



G- ご J でむ だな 体 

力 を 使わずに ガイ 

ザ ックに 向けよう 



， ら採 S て だ 

1 たい M つ I 
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- わって いた 

キミ も 近道す る 一 J 

と を.；？ んょ、 つ 




9S 「の 世の中 要領 
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する よ、 つに できて 

いるんだ よね 
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Q...'' ィース 」 のダ一 厶の塔 I3P 皆て しっています。 ラ一バ から 話 も 聞いて 鏡の 前まで きたので す 力強の 中には いれません。 （麵県 '膨 、真' 10 歳） 

ずばり ひとこと、 アイテムが I つ 欠けて います。 ROD という アイテム なのて すが、 これがない と统の 中に 入る こと 力; できない のて す。 さて そこで、 ROD が ど 
こに あるかと いう 二と になる のです 力 <、 とりあえず こ 二 は あとに して 左の 階段から I4P 皆^って 探して みて ください。 




しょうほん 

杪本 『抜 ^^説』 
小 源 t、 編 

^風 怒 潺の小 税風抜 忍 レポ一 卜ち 第 3 回。 最 
後に 残ったの は 渋 さで 勝負の ベテラン 
忍者、 小 源 太。 おじさんがん ばって/ 

-, ^X* 

信義の 男が M 太が、 友 
のために 伊賀 を 抜ける 




小 源 太 は、 伊賀の 生まれの 生 
粋の 忍者で ある。 ずばぬけた 忍 
術の 腕と 行動 力、 そして、 あら 
ゆる 毒 を 中和させる 特異体質に 
よって、 兄弟分で 火 術 を 使わせ 
たら 伊賀 一の lf、 地雷 也と とも 
に、 伊賀の 下 忍の 実力者と して 
一目お かれて いた。 

ある 曰、 任務に ついた 曰 人 は、 




地雷 也と 小 源 太 は、 ^ 忍 軍の 

実戦 面での リ 一 ダー的 存在 だつ た 

自分た ちの 行動が、 敵の 忍 軍に 
筒抜けに なって いる ことに 気づ 

く。 警戒す る 2 人の 上空から、 突 
然酵の 忍者 1 " 飛び 加 藤」 こと 加 藤 
段 i が おそいかかった。 強敵と 
見た 地雷 也 は、 火 車の 術で 倒 そ 
ラと 得意の 火薬 を 使い はじめた。 
だが、 段 蔵 は 待って いたかのよ 
ラに 地雷 也に 火の ついた 手裏剣 
を 投げつ けた。 大爆 ぎが 起こつ 
た。 地雷 也の 姿 は 閃光の 中に 消 _ 
え、 段 蔵 もまた 目 をいた めて 退 
いた。 

1 人 伊賀の 里に もどった 小 源 
太 は、 友の 仇討ち を、 百 地 三 
夬に 願いで た。 だが、 三 太夫 を 
統領と 仰ぎ、 伊賀の ために 命 を 
落とした 地雷 也 を 三 太夫 は 「た 
かが 下 忍」 といい 捨て、 なお も 頼 

O 空飛ぶ 忍者 加 藤 段) So かの 武田 
信玄も 恐れた ほ どの 実力の 持ち主 






みつ づける 小 源 太 を 無礼者との 
のしり 左目に If りつけ た。 あま 
りの しうちに 怒り を あらわにし 

た 小 源 太に、 無数の 矢が 飛 /3(。 
だが、 小 源 太 は 変わり身の 術で 
それ を かわし、 友の 仇 を 追って 
抜 忍と なった。 小 源 太 32 歳の 時 
であった。 




O 冷酷 無比な 三 の し う ちが 精 

鋭'] 、源 太 を 抜 忍の 道へ 走 ら せる 

柳 生の 里で めぐりあ ラ 
新たなる 波乱の きざし 

邪 4 ま、 幻お^と めぐりあい 
仲間 を 得た 小 源 太で あ つ たが、 
段 蔵の ゆくえ はしれない。 あて 
もな く 都へ と 小 源 太 は 流れた。 
都へ さて 出会った の は、 不思議 
な 占 師。 占師 は 小 源 太に 柳 生 
の 里へ 行けと ぃラ。 

もの はためし と、 柳 生へ 入つ 
た 小 源 太 は、 盗賊に つかまって 




o 小 源 太が 助けた 又 右 iiffi は、 ネし 

IftlE しく、 はきはきした 少年 だ 

いる 少年 を 助ける ことになる。 礼 
をしたい という 又 右 # 門 少年に 
ついて 行く と、 大 さな 屋敷に 案 
内され た。 彼の 父親 こそ 柳 生 一 
族の 当主、 柳 生 石 舟 斎だった の 
である。 

その 夜、 屋敷の 客と なった 小 
源 太 は、 妙な 気配に 目 を さまし 

た。 曲 i が 忍び込み、 おか 大切 

な 物が 盗まれた らしい。 大 盗賊 



が 石 舟 斎の 著した 柳 生 秘伝 書 を 
盗んで いったの だ。 石 舟 斎の 話 
では、 その 盗賊と は、 かっての 
f 友、 そして 伊賀 初の 抜 忍 石 川 

五 右 li 門で あると ぃラ。 五右衛 
門の ひとがら を 知る 小 源 太 は、 
秘伝 書 をと りかえ すため に、 一 
肌 脱ぐ こと を 約束し、 柳 生の 里 
を 後に した。 




柳 生 食 流 兵法の 袓、 柳 生 石 舟 

斎。 いうまで も な く 壕 であ る 

謀略 渦巻く 中、 つし M こ 地 
雷 也め' 沉段蔵 を 討つ 

幻妖 斎の たのみで 比^！! 山に 同 
行し 、鼬 隠ぎ と 対決した りし 
たのち、 小 源 太 は ft 5 至 島に 五 右 
衛門 をたず ねた。 

五右衛門 は、 秘伝 書 を 盗んで 
はいなかった。 五右衛門 による 
と、 天下 を 制する といわれる 柳 
生の 殺人 剣 を 利用 して 天下 取 り 

をね らう 怪僧、 i 歲 院胤宋 のし 
わざで あろうと 告げた。 

真の 下手人 をち とめて、 宝蔵 
院に 忍び こもうと した 小 源 太の 
前に、 地雷 也の 仇、 加 藤 段 蔵が 
現れた。 ここで 会った が 幸いと 

mm 

に ゲ^ r 

ノ入 一 j 

o 邪鬼 丸 を1« させた 才 蔵の 冑 
も、 小 源 太に はまった くきかない 




o 天下の 情勢 を 監視す る 石〗 1 1 五 右 

衛門 は、 '小 源 太の 昔な じみで ある 




o 必殺の 剣 と 毒 術て 寸 也 雷 也の 仇 を 
討つ た ま では 良かった の だが …… 

持てる 秘術 を かたむけ、 ついに 
段 蔵 を 倒す。 だが、 死に際の 段 
蔵 は、 自分に 小 源 太た ち をお そ 
わせた の は 百 地 三 太夫で あると 
告げる。 

困惑しつつ も 宝蔵 院の 屋根裏 
に 潜入した 小 源 太 は、 胤栄と 密 
談 中の 伊賀の 服 部 半 蔵 を 見つけ 
た。 秘伝 書 を 盗み出し たの は 半 
蔵で、 それ を また 何者かに 奪わ 
れ たらしい。 そのと き、 半 蔵が 
突然 かたわらの 槍 をつ かむ と、 
天井 を 突いた。 不覚に も 転落し 
た 小 源 太 は 迷路の ょラな 宝蔵 院 
を やっとの 思いで 突破した の だ 
つた。 




o 柳 生 秘ィ云 害 を 盗んだ 真犯人 は、 

かっての 同胞、 服 部 半 蔵だった 

悪 め滅 と 百 地 を 倒せ。 
iffi に 集まる 忍者た ち 

奈 良の 町で 小 源 太 は、 自分 を 
「おやつ さん」 と 慕う 少年 忍者 新 
堂 小太郎 に、 飯 道 山に きて ほし 
いと 声をかけられた。 そこに は、 
宝蔵 院 胤栄と 組み 天下 を 我が物 
にす るた めに 柳 生 秘伝 書 を ねら 
ラ など、 所業 目にあ まる 百 地 三 
太夫 を 討つべく、 上野の 左 や 盾 
岡 道順と いった 伊賀の 凄腕た ち 
や、 甲 賀の猿 飛び 佐 助 や a 魔の 小 
太郎 (邪鬼 丸 編に 登場した あの 
小太郎 である） といった 各 忍 軍 
の 者まで が 集結して いた。 

半 蔵から 秘伝 書 を 奪った の は 
風 魔の 小太郎 であった が、 不覚 
にも 落として しまった という。 



へんな アレス タ^フ エアで もらった アン ケ一ト ハガキ 力、 ん だった。 あてさきが r <* ^封土 コンパイル 丘の 上 アンテナから、 飛 ひ « る m» は シャラ 

1 ラシ ャカ シャカ 係」 だって。 ：： の 斜土は キャッチが r の一みそ： ねこね コンパイル J だ もん *3o そういえば、 思い出した。 昔、 ナム コッ 卜の r ポスコ 二 アン」 の 
R M の 裹には 「人の 声が する から 中に 人が いると 思って 分解した などと いう 古典的な ギャグ を やらない でく ださい」 つて 害いて あつたつ け。 




激 ペナ • こまかい バグ 2 つ チーム エディ ッ 卜で カーソル を S TM の S の 字の 下に 置き、 I つ 上に すると I2A 目 
のパッ ターの 名前の I 文字 目に 数字が 入れられる。 また ペナント モードの I 人 用で 〔F 门で ポーズ を かけ 
[SHIF 丁〕 を 押す と 敵の 選手 交代 画に なり、 そこから 抜け出せなくなります c (滋賀県 ？歳） 



Jrusaam 



天下 を ゆるがす 殺人 剣が 記さ 
れ ている 秘伝 書が、 悪の 手に 渡 
る まえに 始末したい 佐 助た ちに 
賛同した 小 源 太 は、 秘伝 書の 扱 
い を 決するべく 柳 生へ 走った。 




O 小 MP、 左、 佐 助な ど 志 同じく 
する、 頼もしい 仲間が そろった 

再び 柳 生の 里。 石 舟 斎 
と 三 太夫の 意外な 関係 

再び 柳 生 石 舟 斎と まみえ た 小 
源 太 は、 ことの 次第 を 伝えた。 
秘伝 書が 悪の 手に 渡る こと を 恐 
れた石 舟 斎 は、 その 処分 を 小 源 
太に たのんだ。 それば かり か、 
おどろく ベ さ 事実 を 小 源 太 I；； 告 
げた。 三 太夫 は 石 舟 斎の 双子の 
弟だった の だ。 ことの 次第で は 
三 太夫 を 倒す つちり の 小 源 太に、 
石 舟 斎 は 柳 生 剣と よばれる 名刀 
を 託し、 せめて この 剣で 三 太夫 





O 小 源 太の 行 手に 現れた 光 は幻妖 
斎に ゆかりの あの 三聖 龍な のか ！ 



O 石 舟 斎 は 柳 生家 秘蔵の 名刀、 そ 
の 名 も 柳 生 剣 を' j 、源 太に 託 し た 

を 斬って ほしいと 語った。 

決意 も 新たに 柳 生の 里 を 出た 
小 源 太の 前に、 あやしい 光りの 
玉が あらわれた。 小 源 太の 特異 
体質 を 知る、 三聖 龍と 名乗る そ 
の 怪光 は、 いったいなに を 小 源 
太に 求める のだろう か …… 。 



名場面み せび 5 かし 

7 月 号で 大 募集した 1 V 、イス コ 
ァ ルーム 的 コーナー」 にやつ と投 

書が きたせ'。 都 は 中 野 治 正く 
ん からだけ ど、 はっきり いって レ 
ベル か *« い。 発売され たばかりの 

『ジンギスカン』 て"、 4 人の 人物が 

世界 を 統一 したと こ ろの 写真 を 送 
つ て く れた。 統一 し た 年号が 1 年 
ずつ ずれて いるの が 憎い; ^ 
さて この コ ーナ 一の 担当者が 1 売 



者に 見せ びら かし をした く て 選ん 
だ ゲームが 『釣り キチ三 平』。 デビ 
ルソー ドを 釣って <麵 した ことか' 
ある 力、 ら。 撮影しょう としたか 'ハ' 
ス ワード を 忘れて しまった。 めん 



どく さいので、 大会 4 日 目まで 釣 \ 
ら ずに 待ち、 5 日 目に デビ ルソー 

ド だけ 釣って <s» しょうと した。 

こいつ だけで 2D00 ボイ ントも か 
せげ るから fee ところ 力、" …… „ 





釣り キチ三 平の 
おお ぼけ 
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丈 食 5 曰 目 













G なんと 最下位 だ。 ちょっと まって くれ。 4 
日 目 ト一 タルで 510 ポイントが 最高だった だ 
ろう。 ところが 5 日 目 は 全員 2000 ポイント 以 
上 取る なんて。 インチキ だ〜。 そ り や 4 日 目 
ま では さ ぼつ て たけ ど さあ。 20 ポ イン 卜 だつ 
た チームが 2100 になる なんて わざとら しい./ 




イラ ス卜 ナ一 

@く ^ 



ゲ 一 t 



"ス" § 

o ^て-人う' り な 
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にお If も 、革，- 

©±奇 玉/ ゴ カボーの 作品。 
名無し 



-ん 




の^ 



o 広 島/ ぺん 太の 作品。 とぼ 
けた 味に おもわず 笑って しま 
いま した。 おはこん の バボが 
「どう して 十字軍 あてなの、 こ 
ういう おもしろ いの 力、'。 くや I 
しいな あ。 き 

た ほどです。 イラストが 4 
ママ ンガ になって いるの はま 
だ 少ない ので、 ね 
らいめ だと 思い ま 
す。 アイデア 勝負 
で 糸 会のへ 夕う ま 
は 関係ない よ 




パ一 ジョン 違い ショップで 1 " ィース II 」 を 買おうと したら 「2 ネ慰頁 バージョンが あるんで すが、 どちらが いいです か？」 
といって、 ノリ ケージ を 2 つ 見せられた。 右の ¥S がそう なんだ けど、 違いが わかる かな。 そう、 舰リ をく るんで いる 

ビニールが ツル ツル か ザ ラザラ かの 違いなん だよ^ 妙な ところに 凝って いるな あ。 ^じ媒 心。 
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Sid 0Ald—s30a\2.LI-n 
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U ク エス 卜に 廂 えて 
•"MR-Gj 新 10 倍 版 





8 月 号の 付録 『激 ペナ 極秘 ファイル』 で 発表した M R . 
G の 作り方 (ディスク 専用） は 大きな 反響 を 呼んだ。 そ 
こで、 今月 は 新 10 倍 版 も 作って みた。 ほかに、 読者 か 
ら 寄せられた 「夢の チーム を 作る プログラム」 と、 奇妙 
な モンスター チーム を 作る 不思議 技 を 紹介しょう。 



のた め〜」 とい ラメ ッ セージが 
表示され たら 手続ぎ 終了 
O 電源を切って、 ふつうに 激ぺ 
ナを はじめる 

© 試合 をす る まえに MR. G が 
ちゃんと 入団して いるか どラか 
を エディ ッ 卜 モードで 確かめて 
みょう。 MR. G の データ はす 
ベて 「◎」 という 文字 だ。 
画 入団 工作が 失敗した とき は 
(a® から @の 途中で、 「うちこみ 
ミス xx」 と 表示され て 終わる 
^ リス 卜の 行 20 か 行 xx に 打ち 
まちがいが ある 

(b) @ で MR. G のデ 一夕が おか 
しくな つてい る 4 行 70〜80 が あ 
やしい。 そこに ミスがなければ 
全体 的に 見直す 

(c) @ で MR. G がいない …… 他 
チームに 入団して いるか も。 い 
なければ 行 3D〜B0 を 見直す 
(cl)@) で チーム 名が 表示され ない 
…… 行 20 と 行 3D〜50、 そして 行 
100 以降 を 見直す 



曰 月 号の 「激 ペナ 極秘 フ アイ 
ル」 で 紹介した、 打てば ホー ムラ 
ン、 走れ ぱ 新幹線の MR. G が 
新 10 倍で ち 作れる ぞ。 
國新 10 倍 版 MR. G 入団 手続き 
① MR. G を 入団 させたい チ 一 
厶を、 あらかじめ チーム 名 を 変 
えて、 2 つ 作って おき、 プロ クラ 
厶の 打ち こみ ミスで チーム を 再 
起 不能に してし まった ときに 備 
えてお く 

©BAS I C にして、 リス 卜 1 
を 打ち こみ、 完全に あってい る 
こと を 確認して から テープ ゃデ 
イス クに セーブす る 
@ スロッ 卜に 新 10 倍 カー 卜 リツ 
ジ だけ を 差し、 GRAPH キー 
を 押しながら 電源を入れる。 す 
ると、 已 AS I C 画面になる の 
で、 リス 卜 1 を ロードし、 RUN 
する 

@ 新 10 倍の 中に ある チ 
ーム 名の リス 卜が 番号 
付 さで 表示され る 
© 「どの チームに つく 
ります か」 ときいて く 
るので 番号で 答える 
© 「なんぱん」 ときいて 
くるので MR. G を 入 
れ たい 打順で 答える 
⑦ 少しして 「けんこう 




OM R. G は ピッチ ャ一コ 口で も' 

ク 'ホームラン にして しまう 



10 CLEAR300，&HA000:DEFINTA-Z:DIMF(;51 ) :U : 
&HA000:A=&HB000:B-&HB280:DEFUSR=U:DEFUSR 
1=U+&H83:COLOR15»0.0:SCREEN0:WIDTH40 
20 FORI = 0TOH:S = 0:FORJ = 0TO15:READDS :D = VA 
しに &H" + D$) :S=(0**J + I)+S:POKEI+t16 + J + U»D:NE 
XT:READD: IFS< >DTHENPRINT" ラちこ * = ス" ； I«1 + 10 
0-.END ELSENEXT:Z = USR(0) :C = 0:I = 
30 P$= M " :D=PEEK(A+I) : IFD=16THENI=I+8:IFI 
>51 1THEN60ELSE30 

40 IFPEEKf A+I+6)=255THENF(C)=PEEK(A+I+5) 
:C=C+1 :FORJ=0TO4:P$=P$+CHR$(PEEK(A+I+J) ) 
:NEXT:PRINTUSING" ##: & &っ ClP む 
50 I=I+8:GOTO30 

60 PRINT:PRINTUSING" と tffl チ 1 " もに つくります か （1 ) " 

； C; :INPUTF: IFF<1ORF>CTHEN60 

70 IMPUT W なん は- 1 ん （1— 12) rt IK: IFK く 10RK>12THEN7 

0ELSEK = K-1 :M = F(F-1 )+*128 + A + KHU+n :FORJ = 

TO13:POKEM+J，VAU"&H"+MID$("1B2090150000 

200B0B0B0B0B0BI3B"， Jt*2 + 1 ，2)) :NEXT 

80 FORJ = 0TO1 :S$ = RIGHT$C , 000" + HEX$(USR1 (F 

(F-1 )w128 + A + Jh128) ) i4) :POKEF( F~1 )*t2 + J**2 + 

2 + B + 1 ,VA い" &H W + LEFT$(S$，2) ) :NEXT 

90 A = USR( 1 ) : PR INT "けんこ ラ のな め、 つかいす き 1(4 にち 《»ラ いしまし 

ょラた END 

100 DATA F3»CD»5C»A0»30»lB.08i3E.10t08»2 
1 > 001 B0 > 1 1 .00f B0.7181 

110 DATA 01 ，00，10，E5，C5，CD，23，A0，C1 ，E1 ，0 
8. 3E. 30,08. CD»23. 12284 

120 DATA A0»FB»C9»C5.D5.E5»3A»5B»A0»08»5 
F»08»21 .00.A0»CD»12359 

130 DATA 14.00.E1 »D1 iD5.E5,3A,F8,F7,B7.2 
0»12i3A»5B,A0»CD, 16541 

140 DATA 0C»00»E1 .D1 .C1 »12» 13.23, 0B .78 »B 
1 ,20，D6,C9，1A，5F，12622 

150 DATA 3A，5B,A0，CD，1"00，E1 ，D1 ，C1 ,18>E 
B，00，01 ,00，0"21 .8672 

160 DATA C1 ，FC，C5，E5，7E»CB，7F,20，06，79，C 
O»8F»A0i18i03»CD»U043 

170 DATA 7F.A0.E1 .C1 »D8i23.0Ci10»E9.3E.F 
F.32.5B.A0.C9.E6.17482 

180 DATA 80»B1 .06.04 »C5. CD. 8F.A0.C1 .D8.C 
6.04, 10. F6.C9, 32.16586 

190 DATA 5B,A0，21 ，10，40，CD，0C，00，FE，59，2 
0,12»21 ，11 ,40»3A.7505 

200 DATA 5B，A0，CD，0C，00，FE，5A，26I，05，3A，5 
B-A0. 37. C9.3A.5B, 11482 

210 DATA A0»A7.C9»06.80»21»00.00»EDi5B.F 
8，F7，C5，D5，1A，CD, 17924 

220 DATA CB»A0»D1 i13.C1 »10»F5.22fF8»F7.C 
9.4-F 1 1 1 i01 ，A0, 06, 13020 

230 DATA 08，79，CB,19，A7，CB，1C，CB，1D*CE，0 
0»1F»30i06»7A.AC.1H51 

240 DATA 67，7B,AD,6F，10，EB，C9，00，00,00,0 
0.00>00. 00,00.00.3471 



糊 

集 
部 



10>165 
50> 56 
90> 69 
130>243 
170>202 
210>115 



20> 57 
60>239 
1 00 > 10 
H0>120 
180>230 
220)183 



30>216 
70>221 
110>113 
150>201 
190> 71 
230>108 



40>188 
80>192 
120>215 
160>253 



240>223 



26 




HR のル一 レツ 卜に if^i* 、'あった 8 月 の 1 " 激ぺナ 極必 ファイル 」 を もとに、 チ一ム エディツ 卜する とき、 |魏 値の 顯カ という 項 
目で ひっかかって しまう c そこで、 MS X の 111! である Z 80 の、 R (リフレッシュ） レジスタ という 激 ペナて"^ われる 乱数 を 作って いる 部 
抓 特 I 生 を 調べて みた （じつは ル一 レット を 10 万 回 ほど 回して みた だけ)。 その 結果、 わずかで は ある 力 ^14^ ある ことが 判明した。 




夢の チーム を エディ 
ッ 卜する プログラム 



リスト 2、 3 の 「夢の チーム を 
作る」 プログラム は 読者 投稿の 
もの をち よ つと だけ 修正した も 
の だが、 かんじんの 封筒が どこ 
かに 行って しまって 作者が だれ 
なのか わから なくなって しまつ 



た。 ごめんなさい。 右の 欄外 を 
見て、 ご連絡く ださい。 

さて 「夢の チーム」 プログラム 
を使ラ と、 たとえば、 打率 は [) 

から g 割 g 分 g 厘まで、 hr は 
昍 本まで、 投手の スピード も igg 
キロまで 設定で ぎる。 加えて、 
各 数値の 合計 値に 対しても 制限 
がない ので、 実在の 球団 データ 



を 正確に 入力す る ことが でさる 
の だ。 

もちろん、 適当な スーパー チ 
ー厶を 作つ て 楽 しむの も 勝手 だ 
が、 打者に 関する かぎり、 この 

プログラム では MR. G のデー 
夕 を 入力す る こと はでき ない。 
リス 卜 2 は ディスク 用、 リス 
卜 3 は 新 1D 倍 用の プログラム だ。 



やる こと は 同じ だが、 使い方 は 
少し 違ラ。 

リスト 2、3 のどち らも、 それ 
それの リス 卜 を 打ち こみ、 プロ 
グラムの 確認 をした ラ えで、 セ 
ーブ してお くまで は 同じ。 掲載 
リス 卜 は、 在 ROM 球団の DA 
RKS の 選手に FLYERS の 
データ を 入れた 1 " DARK FL 



y ス卜 2= ディスクで 




作者 不明 峥 



10 CLEAR 999: 1$ = "* いう 2 おかきく けこ さしす t! ザな S つ 7 とな 
»3のはひふへ3ま*むめ6ャ》ょろゥ5»1ろゎ1ん*1ぃ,!1ぉザ寺/フ-:(；し5 
20 PRINT"Road Ing . . " ： PR INT" TEAM NAME" : REA 
D A$:FOR 1=1 TO 10:B$=MID$(A$.I»1) 
33 IF B$=" " THEN J$= JS+CHRS ( ) ELSE 50 
Kl IF I>8 THEN MIDS(AS.I)t 
SE MID$(A$,I)="_*':GOTO 70 



$(VA い 8$) ■* 



:G0T0 70 



:GOTO 70 EL 
THEN JS=J$+CHR 
THEN J$=J$+CHR 
+RIGHT$(A$.2)+ 



S(ASC(B$)-50) ELSE 99« 
70 NEXT:FS=LEFTS(AS.8 
"AVJS^JS + CHRStB) 
100 FOR 1=1 TO 12： PRINT "No . " ； I ； " ba t t er" 
:GOSUB 500:READ AS 

1 10 IF AS="R" THEN J$= J$+CHR$ ( 32 ) ELSE I 
F A$= w し— THEN J$=J$+CHR$(26) ELSE 999 
120 READ A$:FOR J=1 TO 7 : J$= JS+CHR$ ( VA し （ 
MID$(A$» J»1 ) ) + :NEXT J, I 
200 FOR 1*1 TO ん： PRINT "No . " ； I ； "p 1 t cher " 
:60SUB 500 

210 READ A$: B$= RIGHTS (AI . 1 ) ： A$= L E F TI ( AS . 

22B IF A$="R" THEN J$=J$+CHRJ (32) ELSE I 
F AS = — し THEN J$ = J$ + CHR$(26) ELSE 999 
230 IF BS=—IT THEN JS= JS+CHRJ ( 35 ) ELSE I 
F BS = — D， THEN J$ = J$+CHR$ ( 1 8 ) ELSE 999 



240 READ A$:FOR J =1 TO 1 1 : J" J $ + CHR$ ( VA し 
(MID${A$.J,1))+1):NEXT J, I 
3B0 PRINT"Ok":PRINT"Olsk ready?" : PRINT"H 
It any key" : A$ = INPUT$ ( 1 ) 

310 OPEN FS AS #1=FIELD #1,255 AS A$:LSE 
T AS-JS 

320 PUT #1 :PRINT"Completed . . " ： END 

500 READ A$:FOR J=1 TO 6 ： B$=MID$ ( AS . J . 1 ) 

510 IF BS= rt " THEN JI= J$+CHR$ ( ) :GOTO 54 



520 A=INSTR に" へ 
R$(A+1 1 ) :GOTO 540 
530 A=INSTR(I$.BS) 
A+40) ELSE 999 
540 NEXT:RETURN 
999 PRINT"Wrong DATA! ！ 



F A THEN JS-JS+CH 
THEN JS=J$+CHR$( 







DATA '»Jfti " 


, "R" , "2752693 1 * 


DATA "tt 5 " 


， "R" , "2743386" 


DATA w おし ft " 


， —し— ， "2483570" 


' Name 


R し SPD ST S 




UD Era C F 


DATA —トっ ft " 


W RU". "16013243999" 


DATA —う 3tt も " 


"LU". ■'15027975381'* 











プログラム 確認 用 データ 



DATA 
'B. 


"DARKFLYERS" 




1 0>249 20> 12 30> 57 


40>2 
1 00 >1 




Name R 


Ave Run 


つ O- 

3 。 


21B> 




L 




220> 6 230>2H 243 >105 


300 >1 


DATA 




"2872499" 


310>253 320> 67 500 >170 


510> 


DATA 


- まつい " ， "R" 


"2903282" 


520 >138 530>135 540 >130 


999>1 


DATA 


"* しょ ラ ff** 1 * , "L" 


"3423775" 


1 000>185 1 010> 85 1 020 >236 


1 030>1 


DATA 


い " ， "R" 


"3375050" 


1 048>124 1 050 > 175 106 い 1B1 


1 070> 


DATA 




"3074462" 


1 080 > 139 1 09B>154 1 1 00 >127 


1 1 10>1 


DATA 


"$tm " , "R" 


"3103044" 


1 120>158 1 130> 1 1H0> 49 


1 1 50> 


DATA 


"ふくい 一 , "R" 


"2B32972" 


1 160>183 117B> 16 1 1B0>1 U 


1 190>1 


DATA 


"htl " , —し— 


"2613365" 


1 200>247 1210 >234 122fl>108 





c 



リスト 3= 新 10 倍で 夢の チーム を 作る 



編集部 改造 版 



10 CLEAfW^&HABBBrDEFINTA-LDIMFtSI ) 
SrHA(J00 ： A = &HB0B0 ： B = &HB280 ： DEFUSR = 
1=U+&H83:COLOR1 5 , 0»0:SCREEN1 : WI0TH32 
20 FORI = 0TOU:S = :FORJ = 0TO15:READD$:D 
L("&H"+D$) :S=(DtJ+I)+S:P0KEI«16+J 
XT:READD:IFS< >0TH ENPR I NT "う？ ごみ = ス" ； 
0:END E し SENEXT=Z=USR(0> :C=0=I=0 
30 P$ = B **:D = PEEK(A+I) : IFD=16THENI = 
>51 1THEN60ELSE30 

40 IFPEEK(A+I+6)=255THENF (C1=PEEK(A+I 
:C=C+1 :FORJ=0TQ4: P$=P$+CHRJ (PEEK(A+H 
:NEXT:PRINTUSING" & & 

58 I=I+8:GOTO30 

60 PRINT: PRINTUSING 1 * と、 のチ ^ ム S へん;: ラし 



FORJ=0TO1:S$=RIGHT$C*000"+HEX$ 



INPUTF ： 



128+A+ll 



F< 10RF >CTHEN60 



B- 


VAL に&ト 


W +RIGHT$(S$.2) ) 


:POKEF (F 


2 + 


B+l . VAL 


(— し EFT$(S$， 


2) ) :NEXT 


93 


A = USR 


1 ) ： PRINT— CompLe 


ate ..." : 


1 P 
1 i 


DATA 
00 . B0 . 1 


F3.CD. 5C. A0 .30 - 
1 • 00 < 80 >71S1 


1B. 08.3E 


B> 


DATA 


01 - 00 . 10 .E5 iC5 . 


CD.23.A0 


12 


3E.3B.P 
DATA 


8, CD, 23， 12284 
A0,FB,C9,C5.D5. 


E5 -3A.5B 




06.21 . E 


0.A0, CD. 12359 




1 ？ 


S DATA 


14. 00 .E1 »D1 ,05, 


E5,3A.F8 


？ ， 


12.3A.5 


B.A0, CD. 16541 




w, 


DATA 


0C. ,D1 ,C1 ， 


12, 13.23 




20 , D6.C 


9MA.5F. 12622 




15 


DATA 


3A.5B.A0.CO.H. 


00 . E1 • D1 




00,01 ,e 


. 04.21 .8672 




l 6 


DATA 


CI .FCC5.E5.7E. 


CB-7F .20 




8F -A0 ， 1 


8 .03. CD. 14043 




1 7 


B DATA 


7F . A0 .E1 ，C1 >D6. 


23> 0C> 10 




32,5B./> 


0.C9.E6. 17482 




1 


DATA 


80 -B1 .06. 0^.C5 * 


CD.8F . A0 


6. 


04> 10 .F 


6. C9. 32. 16586 




19 
0， 


B DATA 
12.21 ， 1 


S) 。 


CDt BC.00 



GOSUB500 



200 DATA 5B,A0 
B.ABi37.C9.3A.S 
210 DATA A0.A7, 
8»F7rC5.D5.1A. CD. 17924 
220 DATA CB.A0 . 
9.4Fp11 ,01 »A0.06* 1302B 
230 DATA 08.79 
0.1F.30.06.7A., 
240 DATA 67. 7B 



'» ぃラ 3 お くけ 
OStiS わ »ん 



： さしす ちつて とな Ciihfltt ひ i へ ffS み 
■"Bt" フ"： PRINT — Read ing — 
:PRINT "No 
:G0SUB 620 tREAD A$ 
520 IF AS-— R— THEN J$=J$+CHR$( 
F AS=— し— THEN J$=J$+CHR$(26) 
538 READ A$:FOR J=1 TO 7 : J $= J S+CHRS ( VAL ( 
MIDS(A$.J.l))i1):NEXT J.I 
540 FOR 1=1 TO 4: PRINT "No. 
:GOSUB 620 

550 READ A$:B$=RIGHT$(A$. 1 ) ： A$=LEFT$(A$ - 



560 IF A$="R" THEN J$=J$*CHRS 
F A$=— し— THEN J$=JI+CHR$(26) ELSE 670 
578 IF BI = "U'* THEN J$ = JS + CHR$ 
F B$="D" THEN J$= JI+CHR$ ( 1 8 ) ELSE 670 
580 READ A$:F0R J =1 TO 1 1 = JS = J $ + CHR$ ( VA し 
(MID$(AS.J,1))+1):NEXT J, I 
590 PRINT"0k" 

60 FORI=0TO243:POKEM+I .ASC(MID$( J$, 1 +1 , 
1 ) ) :NEXT 
610 RETURN 

620 READ AJ:F0R J«1 TO 6 ： BS=MI D$ ( AS . J . 1 ) 
630 IF B$=" " THEN JS= J I +CHRI ( ) :GOTO 66 



640 A-INSTR に" ノ， BS) : 

R$(A+1 1 ) :60TO 660 

650 A=INSTR(I$.B$) : IF 

A+40) ELSE 670 

660 NEXT:RETURN 

670 PRINT"Wrong DATA! ！ 





Name 


R 


Ave Run 


DATA 


—いわ さ * ' 


"R" 


, "2872499" 


DATA 


-J つい け 




. "2903282" 


DATA 


—しぶ ゥ/ f- 1 ま— 


で 


， "3423775" 


DATA 




"R" 


, "3375050" 


DATA 






， "3074462" 


DATA 


"ttS ' 




, "3103044" 


DATA 




, "R" 


, -2832972— 


DATA 


— ft よし " 




. "2613365" 


DATA 






, •'2845181'* 


DATA 


H fthti " 


f "R" 


， —2752693"* 


DATA 


—は 5 " 


. "R" 


， "2743386" 


DATA 






, "2483570" 




Name 


R し 


SPD ST S 


DATA 




UD 
"RU"." 


Era C F 
16013243999" 


DATA 


—ラ S はら 


'LU" 


15027975381" 


DATA 






U026H0991" 


DATA 






14026019909" 



N JS=J$+CH 
$ 二 JS+CHR$( 



プログラム 確認 用デ 



使い方 は 



30>216 
7 い 191 



230 >1 08 240 >223 




注目 株 は 7 番目の 数字 10 万 回で、 ： 6273/ I ： 6237/ 2 ： 6232/ 3 ： 6273/ 4 ： 6255/ 5 ： 6228/ 6 ： 6248/ 7 ： 6259/ 8 ： 

6254/ 9 ： 6242/ 1 ： 6254/ 1 I ： 6236/12： 6256/ 1 3 ： 6257/ 1 4 ： 6229/ 1 5 ： 6267 ( ィぉ录 の 1 " H R 力、 '〇~0 呌 」 の あとの 数字の 羅列 71 

の 何番目が 出た のか を 示して いる） というよ うに 出た。 0、 3、 15 は、 H R の 値に かかわらず一 定て赚 ない ので、 -; 主 目 株 は 7 だ。 



3 ^ 



ごめんなさい すばらしい プログラム を 送って いただい たのに 関わらず、 鱼叨 を 界 で *5 くて $n にご めんなさい。 ちょっと のト ビラ CS をよ， ー く 見て ください。 変な バ ッタ —がいる モニタ— の. S に 薬の 袋と ならん 

で、 封 害が あります ね。 これが その プログラムが 入って いた 手紙な のです。 1 に は 写って たのに ね、、 ここの 机の 持ち主 (百 S. の ポス) が してし まった のでし. iLT そこで この プログラムの 投 S" のかた は！ ft をく ださ 

い。 好きな ゲ I, ； ii し， M. けて、 では 查刖 も 発表し ますので。 かどう か を 判別す るに はもと もと プログラムに 入って いた チ —. ； 1 デ I タ I えていた だければ^:^ できます ので。 SS でも 手紙で も 9^ す。 



： ファクト 力 H 到せ ません。 どう すれば いいので すか？ 何 か' JZ 要な アイテムが あるので すか？ （^都 原 田 日 所 ？ 歳） 

{ -.. シルバー シールド は 黒 マントの 男に 盗まれた というし、 シルバー アーマー を ディ 才スの 店から 買って いったの も やっぱり 黒 マントの 男 だとい う。 どうやら 黒 マン f 
の另は i»o 品物が 人手に 渡る の を 恐れて いるら しい。 ところで 黒 マントの 男って 誰だろう。 キミが てこずつ てる 男の マント は 何 射 、な？ 




はら t 
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n の 
く 口 ク 
ん I ィ 
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ん B ス 

―、 G 卜 

||| 
屮 し が 
态めゎ 
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ん てし 
の 8 ま 

Ml 

5 日 の 

暴' コ 
で ン な 
し パ ぜ 
た ィ か 
1 ルと 
し か い 
からつ 



1 7C ^ 
スでク 
ク g 孑 

？ It 
I れ シ 
シるョ 
ョ ' ン 
ンァの 
でレ中 
発スに 
莧タ入 

れンて 
るセぃ 



ミ ち 
ュ 同 
I じ 
ジ 方 
ッ 法 
ク で 
テ で 
L さ 
プ て 



か 



YERS」 を 作る プロ グ 
ラムに なって いるの だ。 
これ だけで も 使える。 

最初の プログラムが 正 
しい こと を 確認したら、 
いよいよ 自分が 作りたい 
チームの デ 一夕 作り だ。 
ここから、 リス 卜 2 と 3 
とで はやり 方が 違ラ ので 
別々 に 説明しょう。 
釅 リス 卜 2 の 使い方 

行 1000 以降の データ は、 チ一 
厶 名と 各 選手 名、 選手 データに 
なって いる。 選手 データ は 数字 
がつな がつ ている ので わか り に 
くいが、 エディツ 卜 モードで 見 
る 数字と 桁 数が すべて 同 じな の 
です ぐ わかる だろ ラ。 

この データ を 修正して、 自分 
の 好きな チーム 用の プログラム 
に 変えて いく わけ だ。 

まず チーム 名 を アルファべ ッ 
卜 大文字 または 空白で 打ち こむ。 

「" 」 の あいだ はピッ タリ 10 文字 

にす る こと。 

次に 選手の 名前 を ひらがなで、 
データ を 数字で 変更して いき、 
各行の 修正が 終わったら リ夕ー 
ンキ一 を 押してい く。 

修正が 終わったら、 RUN す 
ると 各デ一 夕 ごとに チェックし 
て くれる。 デ 一夕の 形式が 間違 
つてい ると き は 1 " Wrong 
□ATA〃」 と 表示す るので、 そ 
の 直前に 表示され ていた 部分の 
データ を 見直す。 だいじよ ラふ' 
な ら 「□!<」 を 表示し て 「Disk 
re3dy?」「Hit any key」 と 
いってく るので 何 か キー を 押す。 
しばらく すると その ディスクの 
なかに 望みの チームが 誕生して 
いる。 

画 リス 卜 3 の 場合 

新 10 倍 版で は チーム 名 を 設定 
でさず、 MR. (3 の プログラム 
と 同様、 あらかじめ 新 10 倍の な 
かに 入れて ある エディ ッ 卜チー 
厶のデ 一夕 を 変更す る 方式に な 
つてい るので 注意。 

行 710 以降の デ 一夕 を リス 卜 
2 の 場合と 同様に 自分の 好きに 
変更して いく。 そして、 変更し 
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o 「夢の チーム」 作り。 打者 も 投手 も、 データ 
の 部分 を^して 自由に エディツ ト できる 

た プログラム を、 テープ か ディ 
スクに セーブして おく。 

いったん 電源を切り、 新 10 倍 
だけ を 差し こんで、 GRAPH 
キー を 押しながら 電源を入れる 
(MR. G のとき と 同じ)。 

已 AS I C 画面が 出る ので、 
プログラム を ロードして、 RU 
N。 すると、 新 1D 倍に 入って い 
る チーム 名が 表示され るので、 
番号で 答える。 しばらく すると、 
選んだ チームの データが、 リス 
卜 3 に 打ち こんだ デ 一夕に 変わ 
つてい る というわけだ。 



モンスター チームが 
出現す る 不思議 テク 



大阪府' 沖 本？ (字が 読めない） 
から 送られて さた 不思議な 情報 
を 最後に 公開しょう。 

たとえば、 ファン ダムの 1 画 
面 プログラム など を 打ち こんで 
ディスクに セーブ するとき 拡張 
子と してに $$A」 とつけ てお 
くと、 激 ペナの チーム データと 
して 使える の だ/ 

こうして 作った チーム は、 名 
前ち 選手 デ 一夕 ち でた ら めの モ 
ン スター チーム。 とぎ ど さ MR. 
G ク ラスの 大物 や 超絶 投手が 混 
じっていて、 遊んで みると 楽し 
し ヽ。 ぜひ 試して ほしい。 



1 モラ 
5 

F O 




ファ ミクル 
ク イス 発表 

7 月 号で やった フ アミ ク 
ルのマ ッ プに 全部て' 何枚の 
写真 を 使つ たかを 当てる と 
いう この クイズ。 正解 は 
639 枚でした。; J«g 数 はな 
んと 327& ギャグ を 害 か 
ない と 失格になる クイズに 
これ だけの 数が く ると は 思 
わなかった。 中には ギャグ を 書 
いてなかった ために 確に 近い 
のに 失格と なった 人 もいた よ。 
でも しめきりに 間にあって いれ 
ば 参加 赏の ステッカー を あげる, 
ここでい きなりお 詫び をし ちゃ 
うけ ど、 人数が 多い ので 参加 貪 
の 発送に はか》 
のて "^吾して； 

3 等の 虚空 （ 

れいさん o 
たくれ;^ こ 
とらる 忍れ 
きで、 g が 

は も。 フ '早 B 
ぴ プアて、 | 
つ レミ 夢 T 
くゼク I 2 
り ンル者 さ 

し ト K 全ん 
た l 8 員 ^ 
ぜまス に 轔 

すテプ f 

よ ッレき 

と カゼ だ 

い i ン- 

わ だ ト • 




IV セット は 624 枚と 害いた 新 潟 
/離 学 くん。 2 等の ハウ メニ 
と 脱いだ 図鑑 セッ トは 634 枚の 
摂 くん。 M ファン 
テレカ 5 枚の 1 等は埼 玉/田 中 
利 明 くんだ。 €1S かけ まくろう。 
彼 は 637 枚と あと 2 枚で ビタリ 



投稿 犬 募集 

知らない うちにた くさんで き 
た コーナーに どん どん 応慕 し よ 

う。 （D^ —ム のぞき 穴。 ウル 技 
の コーナー。 <2Si り 抜けで きま 

す。 Q& A の コーナー。 （D 名 場 
面 見せびらかし。 おもしろい 画 
面 を 写真に 撮って 送 *lo ©作 文 
(仮題)。 キャラクタ に対する 思 

いいれ を 文章に。 <m • ほめ ご 
ろし。 ソフト を ほめる 二と によ 
つて fflfp しょう。 d ^コーナー 
タイ トル 未定。 十字軍への 文句、 

キミ か えてい る こと、 そ 
の ほか もろもろの イラスト な ど 
の コーナー。 以 JiA、' レギュラー 



の コーナ一。 また、 十字軍で や 
つて ほしい ことの リクエスト も 
よろしく。 

あて 先 は、 〒105 東京都 港 区 
新 橘 4— 10 — 7 TIM MSX. 
FAN 編集部 f ゲーム 十字軍」 の 

それぞれの コーナ一 まで。 im 

者の 中から 優秀な 人に は M ファ 
ンテレ 力 か、 ゲーム をプ レゼ ン 
ト します。 次号 はいよ いよ 激ぺ 
ナの 全国大会 を ど ど〜 ん と 天文 
学 的な ページ 数で お送り します。 
と つ ぜんです がすん ごいお 知 
らせ。 ゲ一ム 十字軍 か' 単行本に 
なります。 10 月 上旬に 880 円で 
発売す る 予定。 内容 は MS X ゲ 
ームの バイブル とする つもり。 




HR は 10 にしと くと いい イン ハ' ク 
番目に 3 力 5 あるの は H R が とき 
された。 という、 怪しげな 話でした 



卜 00< 直に 大きな 繊 を 与え、 力つ 高く _h ^るの はル一 レットから *b 、れる 値が 3 のとき だ。 7 
の^ _ レツ ト なので、 H R を 10 にしておく と "に ホームラン バッ ター 力 1 ff れる という 導き出 
(次号に つづ <)。 





n 



前号までの あらすじ 一 
フランス 革命の さなか、 
いとしの ソ ーサリ アン 王子と 
はなればなれ になって しまつた 
マ 1 」 一 • テク ノヮ ネッド 姫 
であつ だが… 



U 

ノ 

一 リ. \ 

ソサァ 




. ン 

\ り \ 

ゾサ产 



新製品 



やっぱり 亮れ てる 『ディスク ステーション』 



ディスク ステーションが 売れ 
ている。 最初に 出した ぶん は 売 
り 切れて、 増産 中 だとい ラ。 

例えば、 銀座の 有名 文房具 店 

では 2CDD の ディスク を 1 枚 
1750 円で 売って いると いうのに、 
同じ の ディスク ステージ 
ョ ン （MSX2 専用、 VRAM 
128K) は 定価 980 円。 FM パック 
にも 対応。 漢字で 読む には漢 
ROM が 必要 だけれ ど、 なくて 
ち ひら がな で 読む こ と がで さる。 
この 値段と この 内容なら 売れて 
当然だろう。 

『アレス 夕』 の 1 面が プレイで 
きたり、 『八 ッスル チュー ミー』 
という レ卜 ロソフ 卜が 遊べたり 
というの は 7 月 号で も 紹介した 
が、 それに加えて 『ソリ テア ロイ 
ャル j の 「クロンダイク」 が 完全 
に 遊べる ようになって いたのに 
はちよ つと 驚いた。 さらに、 ォ 
マケの ゲーム プログラム も 4 本 
入って いる。 
ほかに、 アドベンチャー ゲー 




ディスク ステーション 

に- 
'；>^' 'づリ 




disk station 




CONTENTS 



厶ふラ の 「小説」、 読者の CG を 
募集す る 「ァ 一 卜 ギャラリー」、 
FM パックに ついての 教養 コー 
ナー などなど、 バラ エティに 富 
ん でいて、 ほんと に 楽しい。 

これ も ォマケ だけれ ど、 かん 
たんな グラフィック ツールが つ 
いていて、 それ を 使って ァ一 卜 
ギャラリーに 応募 するとい う 企 
画 もい きなり 実現して いた。 編 
集 部で もさつ そく、 この ォマケ 
ツール を 使って サンプル を 作つ 



±± 蟲ヌ 

i ."'''.-,",；■： ■， ― 



(JO ディスク ステーション 
の パッケージ （左） と タ ィ 

トル 画面 c 「Disc」 と 「diskj 
で つづりが く いちがつ てい 
る けれど、 まあいい や。 漢 
R 〇M がない 場合 は、 自動 
的に 全部 かな 文字で 表示 さ 
れる 



BGV 



OC G を ノくッ クにノ 
口 ディ一 が 流れる 



一 -ゼ、： ま- n--r-V 



ゲーム 



O I 面 力 ^ 遊べる つ 夕 
ィ トル デモ も ある 



ぬす^ T! ！ 
• ギャラリー 



AUESTE 
<7 レス タ〉 
こんな、 • ソプ 卜が 
1 面 だけで も 迓 ぺ るな 
んて、 パイル は、 
なんて ザ— S ヌの いい 
お i なんでし よ ！ 
S ベー sjr^gg つたせ ど 



1 6 Bra i n Grey 
1 7 の dssa らせ I 
IB ラス ハル タゲ ドン 

20 ；ィ》 キー ソ り 
21 r おかん ぺ ドラ =f>J 
2 2 の デモ 丽 だよ ！ 

23 

24 (GAIlE)fron GAHE ARTS 

25 ソリ チイ ァ a ィャル I 



O 目次。 40 ページの 予定だった のが、 30 ページ 

になって いるけ ど それでも 内容 は 充実して いる 



てみ た (下の 写真)。 すごく 苦労 
した けれど、 いちおう 使える。 
msx で 遊ばない とき は、 

BGV(CG を バックに 軽快な 
音楽が 流れる） を かけた ままに 
している の もい い。 

ブレイン グレイの 「ラス 卜-八 
ルマゲ ドン j や ウィン キー ソフ 
卜 『あかんべ ドラゴン j の CM も 
画面 入りで 入って いるの も 画期 
的で いい。 

-シ ヨンの 売れ 




行きの よさに 声が I オクターブ 
高くな つた コンパイル では、 第 
£ 弾の 創刊号の 予定 を I 月 早め 
て、 10 月 8 曰に、 今度 は 2 枚 組 
1980 円で 発売す る ことに 決定。 
内容 は まだまだ 未定 だが、 もし 
かしたら、 かっての 有名 ゲーム 
や セガの ゲームが 遊べる かも し 
れ ない。 詳しい こと は、 また 来 
月の FFB で。 

※問い合わせ先 = コンパイル㈱ 
S082-S63-6DD6 



O ソリ テア ロイ ャル から 「ク 口 ン 

ダイク」。 完全に 遊べる 




ハッスル チュ一 ミ一。 ネズミ が 
エサ を 集める ァ クシ ヨシ ゲーム 




ラスト -ノ\ ルマゲ ドン 
9 月^^ 定 



o ラス • ハゲ' の 紙し 

ばい ふう 圖 國 







： …'- :■■ " 


さ .《-' >'• 









O あかんべ ドラゴンの CM。 タイ 
トルと ゲーム IP 力; 見られる 




うんちく 



'クの 教養 
m& ィ ラス ト 入り 
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き 中学生に なりました/中^にな りました。 部活 は 親 宋部で とてもたい へんです。 声 を 出し、 中 力、 がみに なり、 いつも 足 力 稿くな ります。 だけどと て 
も 楽しいです。 みなさん もがん ばって ください。 そしても つと 楽しい FAN にして ください。 おわり。 県. 羽田 g 治) ゆいいです ねえ、 二 
の斜 にいる パパに でも 送る ような、 さわやかな 内容。 そうか、^; 台 ももう 中学生 か あ。 ちょっと 見ない あいだに 大きくな り やが つて。 （バ） 



MUSIC 

鋼 



ビ テオ もがん ばる ゲーム ミュ 國ジッ ク情瞻 



參 しかし/暮らしの 適当 ¥«7 月の テ 一マ 1 " テレヒ "K^j はとても 気に入り ま した。 店に も 二う いう センスの 人が いたんです feSA と效 いしまし 
たが、: はまる で ハッカーの ファミコン ダ メソフ トの IB* みたいで、 もろ 害いて いるの が 気に入った とのこと です。 これから も 続けて ください。 (SSflft- 
福 島 昌裕) 辞と ちゅうまで は うれしかった けど、 どうせな らもつ とほ 力 W たとえ を 出して ほしかった てす ねえ。 しょせん' 脱け きれてないです。 （バ） 
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キング レコー ド―コ ナミ 'ミ 
ユー ジック • コレクション 

Vol. 



まさに、 ゲーム ミュージック 
花盛り./ いろんな ところで、 
このい ちばん 新しい 音楽 ジ ヤン 
ルに 力を入れ はじめて いるの は 
とても うれしい。 「お金が たりな 
〜いんと 嘆いて いる キミ は 「さ 
あ 応募しなさい」 に ぜひ チヤ レ 
ンジ して くれ。 メーカーさん も 
M ファン も、 GM (ゲーム ミュー 
ジ ック） ファンの 味方 だ。 

m コ ナミ • ゲーム • ミュー ジッ 

ク， コレクション Vol.l 

収録 内容 は 『グラディウス II』 
より 16 曲、 『ラビリンス ラン ナ 
一』 より 15 曲、 『悪魔 城 ドラキ ュ 
ラ』 より 15 曲、 『チェッカー フラ 
グ j より 11 曲、 すべて アーケード 
ゲーム 基盤 か ら 収録 した オリ ジ 
ナル • サン 卜 ラ • バージョン。 
1 曲， 曲 は 短い が、 コ ナミの G 
M がいろい ろ 楽しめる ので マ 
ル. / CD3000 円、 円、 
テープ 2500 円。 

(キング レコード） 
ぼ オリジナル • サウンド • ォブ 
沙羅曼 蛇 〈MSX 版〉 

ステージ"!〜 6 の BGM ほか、 
全 9 曲 収録。 

テープ 版の みの 発売で、 価格 
は 10 叩 円。 ロゴ ステッカーと ゲ 
一 厶ス卜 一 リー、 登場人物 S 敵 

キャラ ク夕 解説 付き カラー • ピ 
ン ナップの 付録 入り。 

(アポ ロン 音楽 工業） 
^サウンド • ス卜ー リー/熱血 
高校 ドッジボール 部 




アポ ロン 『ォ リ ジ 
ナル 'サウンド' 
才ブ • 沙羅曼 蛇. J 



最近で はフ アミ コ ン版 でも 有 
名 だけど、 こちら は アーケード 
版の シンセサイザ一 グレー ドア 

ップ バージョン。 世界 5 か 国と 

の 対戦 テーマ 曲の ほか 全 g 曲収 
録。 「熱血」 という だけあって、 
力強い 曲調の オープニング はス 
ポ根 そのもの/ 思わず 涙が 目 
の 幅で 流れ出た。 また、 熱血 主 
人 公く にお くんの 掛け声、 やじ 
など も 盛り こまれて いて、 なか 
なか 楽しい。 

テープ、 1000 円。 ロゴス テツ 

カーと キャラクタ 解説 付き カラ 
一 ピンナップの 付録 入り。 

(アポ ロン 音楽 工業) 

a GALAXY FORCE/S. 
S.T.BAND 

サイ 卜 ロン レーベル GSM シ 
リーズ 第 2 弾。 

『ギャラ クシ 一 フォース』 の完 
全 収録の ほかに、 『獣 王 記』 『サン 
ダーブレー ド』 （CD、 テープ 版 
のみ) を 追加 収録。 

さらに、 『ギャラ クシ 一 フォー 
ス』 はもち ろん のこと、 『ァゥ 卜 
ラン j 『スペース 八リ ァ 一 』 『ァフ 
夕 一 バーナー』 までが セガ 'サゥ 
ンド • チーム S. S. T. BAND 
の 演奏に よる アレン ジ バー ジ ョ 
ンで 収録。 オリジナル サン 卜ラ 
もい いけれ ど、 アレンジ パージ 
ヨンの 迫力 も 捨てが たい。 この 
アルバムの アレンジ バージョン 
は、 なかなかの 逸品 だ。 CD2B00 






アポ ロン 1 熱血 
予父 ド ッ ジ ポ 一 J レ 
部』 （シン セ版） 

円、 LP お 00 円、 テープ 2500 円。 
(ポ 二一 キヤ 二 オン） 
固 ギャラ クシ 一 フォース 

サイ 卜 ロン レーベル GSV シ 
リーズ （ビデオ ソフ 卜）。 

CG による ス卜ー リーと S. 
S.T. 已 ANCD の プロ モー ショ 
ンを 収録。 カラ一 30 分、 HiFi ス 
テ レオ、 3800 円。 

(ポ 二一 キヤ 二 オン） 
SSEGA 体感 SPECIAL 

こちら も、 サイ 卜 ロン レーべ 
ル GSV シリーズ。 『ギャラ クシ 
一 フォース j に加え、 『ァ ゥ卜ラ 
ン/ サンダー ブレード j を 収録。 

カラー 6D 分、 HiFi ステレオ、 
誦円。 

(ボニー キヤ 二 オン） 

S アレス タ • シン セ バージョン 

『アレス タ』 の GM の シン セバ 
—ジョン。 テーマ、 ラウンド ご 
との テーマな ど 全 17 曲。 テープ 
1980 円 （通信販売)。 入手 方法 は、 
代金 198D 円 + 送料 200 円 (速達 希 
望の 場合 はさ ら に +200 円） を 現 
金 書留 か 1 00 円 以下の 切手で、 下 
記まで。 

亍 732 広 島 市 南 区 大須賀 町 1 7-5 
シャン ボール 広 交 1005 
ffl コンパイル 「みや〜 もさん 大 
好き ゥ」 係 

コンパイルの あて 先つ ほんと 
に 変な のば か り なんだ よね。 
※問い合わせ先 = 株) コンパイル 
0082-263-6006 






鼻 
終 




眷 インタ— ねじ 屋/ 1 回 ミ ぷ るるる- 1 「はい、 インタ I メディアです」 「ち えました」 2 回 ST ぷ るる— 「はい、 インタ I メディアです」 「あれ、 js- ん まし 

た」 3 回 ぷ るつ 「はい、 Msx. FAN です/あのお I0B 略) …… ところで、 なんか 同じ SS 香 lr なのに 違つ 所に かかった ようなん です けど ：：： J「3:J ？.」 r ィ 

ンタ I ねじ 厘と かってい うね じ屋 さんみたい なんです が/そ、 そ、 2t- つと てたん だね」 ☆ffiiss インタ I メディア、 という こと もあります。 (F) 




ポニ— キヤ 二 オンつ キャラ クシ 

I フ才— ス jC ヒデ ォ)。 S-S. 

T • BAND も 見られる 



^；, ，ク 




ポ - 一 I キ ャニ オン 『s E G A 体 

威 ESPECIAL 」 (ビデオ)。 

見て いて ゲ —/ ^を 楽しむ 



SHOW 
や ケ 
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參 有名人よ/修^! ラで^ ： 行つ たんだよ。 ；-鎮 で M ファン 7 月 号と ログイン 買った のよ よん。 ^ドーム も 行った よ。 （愛 矢 碟 ヰ 東京 ドー 
ム、 いいです ねえ。 わたし も 先日 行きました 力、 あそ 二の 焼き鳥お いしいよ。 それにしても fB^l^ はいい わ。 カツ コぃ いもの。 8 月 号 (7H- 字 軍に も ¥1 氏 
ほしかった わ あ。 二ん な^! 売んで ない よな あ 一。 今からで もィ HA 的に 氏 待って ますよ。 頭 はべつ にい いんです、 顔が よくて 力せ いで くれれば。 （バ） 



札 (MI,MS)C サマー フェスティバル レポート 



FM パックの 全国 縦断 キャン 
ベー ンィ ベン 卜 「MSX サマー 
フェスティバル」 （松下電器 主 
催) が 開催され ている。 

FM パックの 紹介 はもち ろん、 
発売 前の ソフ 卜が 直接 プレイで 
ぎる 「新作 ソフ卜 体験 コーナー」、 
「ザ' リンクスの コーナー」、 「M 
SX 博士の QSA コーナー j な 
ど 内容 は 盛り だくさん。 また、 
特設の ミニ • ステージ では、 M 
SX 専門 誌 や ソフ卜 八 ウスの い 
ろい ろな 催しが 1 日中 行われる。 
^おろん M ファン も、 PAC マ 




O M S X 専門 誌コ 一 ナ一。 ファ: 
ダムの ゲームが 遊べる ぞ 



ジック の 紹介な どち やって いる 
ぞ。 

7 月 24 日に 行われた 札幌 会場 
のよう す を ちょっと 伝えて みよ 
ラ。 会場の そごう 電器 YES で 
は MSX がと ころせ ましと 並べ 
られ、 『R_TYPE』 や、 「サイ 
ォ ブレード 』、 『め そん 一刻' 完 
結篇 j 、 f ァゥ卜 ラン』 などなど 発 
売 まえから 話題に なって いる ソ 
フ 卜が 動いて いて 黒山の 人 だか 
り。 気分 は ゲームセンター とい 
つた 感じだった。 また ミニ • ス 
テージ では、 マイクロ キャビン 




O ま だ 発売 されて いなし 、iH 乍 ゲ- 
ムが おもいつきり 遊べる の だ 



が 『め そん 一刻』 の クイ 
ズゃプ レゼ ン卜、 已 rp 
が 『シン セサ ウルス』 の 
実演、 コンパイルが 『ァ 
レス タ』 の ウル 技 公開、 

TSE ソフ 卜が 『サイ 
ォ ブレード』 と 究極の 
FM 音源 デモ、 アイ レ 
厶 が『円— 丁丫ド巳』プ 
レゼ ン卜 付き クイズ 大 
会、 そして 最後の MS つたなし 
X なんでも クイズまで、 クイズ、 
プ レゼ ン卜、 講演な ど 30 分 間隔 
で 絶え間なく つづく のだった。 

この ィ ベン 卜の 今後の 日程 は、 
次のと おり。 
參大阪 8 月 12 曰 （曰） 
梅 田 ABC エキス タ 
參神戸 8 月 19 曰 （金） 
せいでん 三宮 本店 
參 東京 8 月 21 曰 （曰） 
新 宿 スタジオ アルタ 
※問い合わせ先 (上記 3 つと 




'なかり も、 "^懸命 やりました。" 5 あ 

も ）= 松下電器 • 情報機器 部内 
PAPa06-908-1151 

また、 大阪 では A 1 スピ リツ 
卜 ゲーム 大会 も 開催され ていて、 
すでに 予選が 始まって いるが、 
最後の 予選 大会 (8 月 1 9 曰） に は 
まだ まにあう。 決勝 は 8 月 27 日。 
こちらの 会場と 問い合わせ先 は、 
梅 田 阪神 ナショ ナルシ ョ 一 ルー 
ム （阪神 百貨店 6 F ) Q0B-345- 
4161 
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パ ソケット 铑ぞゃ 



日本で 初めて （おおげさ） 同人 
ソフ卜 だけの 即売会 「パ ソケッ 

卜 I」 が 7 月 14 曰の 日曜 曰、 東京 
は 飯 田 橋で 開催され た。 同人 ソ 
フ卜 というの は アマチュアが 仲 
間 5 ちゃ 個人で 作り、 商業べ 一 
スに のらない もの だ。 今度う ち 
の 会社から MSX 版が 出る 『お 
嬢 様く らふ』 や 『まじ や べんち や 
一』 なんか は 同人 ソフ卜 出身 だ。 
おもしろ いので 商業 ベースに の 
せて しまった わけね。 

さて MSX 用の ソフ卜 だけど 
2 つし か 売って なかった。 ひと 
つ は セーラー服のお ねえさんの 
エッチな グラフィックが 6 カツ 
卜 楽しめる 『MRID2022j50D 円。 
値段の わりに はけつ こう エッチ 
だった。 八ァ 八ァ。 もラ ひとつ 
は 『GAL ナンパ 大作 戦 j。 原 宿 
で 女の子 を ナンパして ホテルに 
連れ こみ ジ ヤンケ ン する 話 （ゥ 
ソ） なんだ けど、 これ は 同人 ソフ 




O 赤 いのは 忍者 ウォー リアーズ だ 
つて。 二 セ高橋 名人' もいた よ 

卜で はない。 『刑 事大 打撃 j を 作 
つた ファミリー ソフ 卜と いう プ 
口の ソフ 卜 八 ウスが 試作品 を 出 
品して いたのだった。 

このほか にも MSX の ソフ卜 
を 出品す る 予定の 同人が いくつ 
かあつたん だけど、 どこも 完成 
しませんでした ごめんな さ〜 い 
といった 感じでした。 88 とかの 
ほろ は 盛り あがって たので、 は 
やく も 次回 「パソ ケッ卜 II」 が 開 
催される ことが 決まった みたい。 
今後く わしい こと を 知りた けれ 
ぱ テクノポリス を 読もう。 




,栌ジ グソ— バズ ル 



あの コ ナミから ジグソ ーパズ 
ルが 発売され た。 

絵柄 は、 ゲーム キャラ ク 夕の 
イメージ イラ ス卜 を モチーフ に 
した 「コ ナミ キャラクタ シ リー 
ズ 」 と、 美しい 写真 を モチーフに 
した 「イメージ フォ 卜シリ ーズ」 

の £ シリーズが ある。 

コ ナミ キャラクタ シリーズ は 
『グラディウス』 「グラディウス 
II』 『沙 羅曼 蛇/夢 大陸 アド ベン 
チヤ 一』 の 4 作品、 イメージ フォ 
卜 シリーズ は 「セピアの 少女 j 



『セピアの 思い出』 『ペイ パー 』 
『ライフ シーン』 の 4 作品。 サイ 
ズは 38 センチ x 53 センチ、 500 ピ 
ース で、 価格 は 各 1500 円。 

イラ ス卜 もい いけれ ど、 ゲー 
厶 画面 そのもの を ジグソ 一で や 
つてみたい 気 もす る。 そのうち、 

出して くれる かな。 ジグソ 一に 
かぎらず 今後の コ ナミの 幅広い 

活動に ちょっと 注目して おきた 
し ヽ。 

※問い合わせ先 = コ ナミ㈱ S03 
や 64- 5678( 代） 



攀 世界の 国から こんにちは-. 某 flsT ふだん は 使用し ない はずの リンクス 通 js 用の S, か 鳴る。 けげんそう に SS をと るて じな し (y_©s〕 「はい、 インタ— メディアです。」 5 秒 後 8S 器 を 押さ-,. i- ffla 蒼白に なりな 

がら てじなし (大卒) がな さけない 声で 叫ぶ。 rx. W8 だよ— つ」 一 §» 部の MIS. か 凍りつ いたが、 誰 I 人と して てじなし (sgffij 有) に 答え i_ はいなかった。 しかたなく、 大きく ™»t.ss をして S3 に 向かう。 「は、 はろ 

l」「IWANNTT0s_UEA_<TOL-MEGA0_<AYO_<OHAMAJ 「ョコ ハマ？ のお、 ひ あいづと おきよ お， しんばし、 ゆ— 力お. つ-？ ../To ス YO?SH-MBASH 一り 〇 エー EXECUSEME!ITHIN_<THAT.:THANKYOU 一 J.SSS はこ わい。 (F) 



J 一 



斕にし 



Q. すらりと そろった、 コ ナミの ジグ 

ソ—。 ：： ズル 8 タイトル 



プレゼント 

m 



さあ 応募し なさ レ 



「今月 もァ ダル 卜 • プ レゼ ン卜 
が ナイ ./ 」 とお 嘆 さの 貴兄。 スケ 
ベ は 1 日に してなら ず./ 
參 アイ レムより 

① 『R_TYPE』 の テレホン 力 

ード …… 3 名 様 

參 コンパイルより 

©『 アレス 夕 」 の ポスター + ステ 

ッカ一 セッ卜 …… 10 名 様 

參 日本 フ アル コムより 

o『 ィース II』 の 店頭 用 ポスター 

…… 10 名 様 

攀 ウルフ チームより 

@ ウルフ チームの ステッカー 

…… 10 名 様 



參コ ナミより 

©「 コ ナミ キャラ ク夕一 シ リー 

ズ」 ジグソーパズル …… 4 名 様 
參 キング レコードより 

©LP 版 『コ ナミ 'ゲーム' ミュ 
—ジ ック 'コレクション』 …… 5 

名 様 

參 アポ ロンよ 

⑦ 「オリジナル • サウンド- ォ 
ブ' 沙羅曼 蛇く MSX 版〉』 …… 3 
名 様 

しめきり は 8 月 3) 曰 必着。 発 
表 は、 10 月 8 日 発売の 11 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 右の 掲示 版 
を 見て ね。 



爵爵 to》 



^ * 参 野 見 山 先生ったら 人気者 つつじ 大胜 COI 会 を 見て 感動し ました。 弟子に してく ださい。 （富山県' 荒 #^1) 咭 7 月^ 7) ネコ 最高でした。 おなかの ェ 

； * レキ バン （？） や、 はみだし たような 色の ぬり 方 もい いてす。 おむすび 山の ような 頭に 妙に 焼けた 頭が ついて ます^ 首が 太くて。 マイク' タイソンです。 
(京 者腑' 小 田裕之 H タイソンの 首 は 顔と 同じ 太 さ だが、 野 見 山胜は 太 もも^ A だ。 今度、 ぜひ、 姓の 太 もも を かいても らおう ではない か。 （バ） 
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驪 ビデオマガジン^ 




低価格の ビデオマガジンが 

次々 と 発売され るな か、 M ファ 
ン 編集部の ある TIM から も 『フ 
アミ マガ Videoj が 7 月 2 旧に 
創刊に なった。 おなじみ フ アミ 
マガと 同じ ノリで ファミコン ゲ 
—厶 情報 を 満載。 『スーパー マ リ 
ォ 3』 の 動く 画面が 見られたり、 
写真より わかりやすい ウル 技の 
紹介、 超 新作 ゲームの 先取り 紹 
介な ど、 内容 は 盛り だくさん。 
45 分で 1780 円、 VHS のみ。 別冊 



付録の ミニ 本 もつ いている。 隔 
月で 発売して いくので よろしく 
とのこと。 

ビデオマガジン といえば、 
『VINBO』、 『天下 泰平 j などの 
ほか、 ゲーム 専門の 1 "GTV』 や、 
最近 出た 1 "Game「s』 （ビラ ミ 
ッド ビデオマガジン）、 『SUP 
ER GAMES』 などなど 数が 
出そろつ てきた。 来月 はこうい 
つた ビデオマガジン を まとめて 
紹介す るぞ。 



B まま 





フ アミ 割 deo- 
ゥ' レ技 4 

さ 野球 (秘)テゥ 二、 1 力 集 t 
詳しく 解説 



GO 左が フ アミ マガ Video のお 姿。 
上 は、 なかに 入って いる ミニ 衣 
かわいい でしよ 



BEST 



ま スト 翻/ 



J&P»ttJS による 
lEWft け ぺス卜 10 



ァ：/ ケ一 卜 調 憲 tS 粟 
ft« しるかった 10 



顺位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 


- — . 


ィース n 


2 




ディスク ステーション 


3 


5 


蒼き 狼と 白き 化 鹿' ジンギスカン 


4 


1 


THE プ 球 I 突 ペナントレ-ス 


5 


2 


ドラゴン ク エス ト I 


6 


8 


信 長の 野望 《全' 国 •» 


7 


6 


ィース 


8 




殺意の 翻 


9 




ソリ テア ロイヤル 


10 




TDF 怪默 戦争 



顺位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 


1 


ハイ ドライ ド 3 


2 


2 


ィース 


3 


4 


グラディウス 2 


4 


3 


信 長の 野望 《全 '国 '版》 


5 


6 


THE プロ野球 激突 ペナントレ-ス 


6 


5 


F - i スピ リ ッ ト 


7 


8 


三国志 


8 


7 


ドラゴン ク エス ト n 


9 




沙羅曼 蛇 


10 


9 


シ ヤロム 



「JSP 売り あげべ ス卜 10」。 

今月 は、 ランク イン ソフ 卜のう 
ち 半分が 初 登場。 前回 1 位の 『激 
突べ ナン 卜 レース J は、 ついに 
『ィ一 ス II』 に 卜 ップの 座 を あけ 
渡して しまった。 『ィ ース II』 は 
発売 数日で 卜 ップに おどりで た 
ことになるが、 r 激 ペナ J の品不 
足 も 伝えられ ていて、 この あた 
り は ディスク 版ソフ 卜の 身軽 さ 

の 勝利と いったと ころ。 2 位の 
『ディ スク ステーション』 も品不 
足の 情報が 伝わって きている も 
のの、 予約 数で は 『ィ ース IIj を 
上回って いると いう 話 も あり、 
今後の 動向に 注目したい。 また、 



B 位に 「信 長の 野望 《全 • 国 '版》」 
が 11 か 月 連続 ランク イン を 果た 
したのと 同時に、 3 位、 10 位と、 
シミュレーション • タイプの ゲ 
ー厶が ランク インされ、 最近の 
ブーム をラか がわせ ている。 

先月 めでたく 定型 化した 「お 
もしろ かった 10」。 このべ ス卜 10 
は 動 さは 少ない けれど、 本当の 
名作 だけし か ランク インされ な 
いのが 良い ところ./ やっぱり、 
今月 も 1 " 八 イド ライド 3_i が 強 か 
つた/ 話題の 「激 ペナ』 は、 こ 
こ でも 品 不足が たたって か 5 位 
止まりだった。 それにしても、 
コ ナミ は 強い。 



貴 

れ ナ:、 芋 
以 ； 

外 P ' 
の g 零 

i g I 



たの B 
人ィで 
に ラ お 
# ス も 

m ト し 
テ やろ 
レ お か 
力 もつ 
をした 

/ 話 ナ 



W©L ほ^^ i 




r ィース I 




はき' 

Kr Jl ja S^tb/ 卜- 

O ィース II の 店頭 用 ポスタ一。 イン テ 
リアと して はなん か 変 だけど "^しい 

G アレス タの ポスタ一。 ステッカー は、 
アレス 夕と コンパイルの ロゴ 



, Seek after NEW AR， 

ウルフ チームの ロゴス テツ 力— 白ま-古 レ 

か バイクと かに 貼る とさ L ^そ っ自車 ま 



__ プレゼントが ほしい 人 は、 {§ はがきに 下の. を はり、 © ほしい プレゼントの 香 万と 查 sss^cs#^ と 都 も 

おもしろ いこと 4 つ を 明記の 上、 |_ -1 05Mgs^ 区 §4lel7 _ ！ M MSX.FANf.FFB. さあ S; しなさい」 係 * 

ジな 話、 恋の悩み、 人に いえない 自己主張、 ご， ご S- など な ありと あらゆる もの is/ イラスト は 掲載 者ム 



GRI TYPE のテレ 

力。 人に よって は、 ョ 

ダレ を だらだら 流す 





g 月の テーマ 

おかあさんの 読む 雑誌 




今月、 わたし はいい 人です。 今月、 
わたし は 怒りません。 
參 「おはこん」 の 人 は、 ろくな やつで は 
ない と 思う。 （千葉県 * 岡 島 真 一） 

「ろくな やつ じ やない」 パボ です。 あた 
たかいお たより ありが とラ。 
参 小 〇 館の 某 キヤ 〇 バン 〇ッ ド にはバ 
ポ といろ あこぎな 商人が 出て くる。 

(鹿児島県 • FUCK OFF) 

あこぎな 商人 バポ です。 ほんとうに 
ありがとう ございます。 あこぎです。 
拿 北 田 順 子ち やん を どこへ やった./ 
返せ、 バボ。 （和歌山県 • 岡本浩 幸） 

はい、 じつは わたし、 北 田 順 子です。 
• アミ マガの バボ さん、 大好きでした。 
ひょっとして 同一 人物 だったら ゥ レシ 
ィん です が。 （鳥取県 • 西條英 幸） 

わたし は 北 田 順 子ち やんで す。 
• バボ さん、 丸 井の 借金 払いお わり ま 
した か 7 (栃木県 • 小 池 雅樹） 

そんなに 気になるなら 払って く れ。 
ところで、 まさか、 わたしが 北 田 順 子 
ちゃんだ なんて 本気に したやつ はいな 
いだろう な。 う、 そ、 だ、 よ 一。 
秦 このところ 見えません が、 おば Q さ 
んは 元気です か 7 どんな 顔 か 知りた 
かった な。 （北海道 • 田村智 美） 

おば Q は 現在 サラリーマン 生活 を 送 
つてい ますが 顔 は 「つまみ 枝豆」 です。 
• 夕 ィ卜ル の 下の 顔、 もっと ひっぱり 
たい 人 はたく さんいる 八ズ。 バポ さん 
女なら いいな。 （東京都 • RYOWA) 




信者の 魂で 悪 
ゆき 川^ - , やせた • 

ゆ 約 を より はる 



バボ の^ L 
かに リア リ 



ユイが あ 



つて 私 は »さ 



今度、 野 見 山つつ じ大 先生に 真実の 
わたし を かいても らう ことにしました。 
楽しみに 待って てくだ さい。 美しい ぞ。 
• 十字軍の あの人 形 はなんで すか./ 
かわいい 顔 も 大根足で だいなしです。 
十字軍の ボスさん、 女 を 見る目 を 持ち 
ましょう。 （広島県 • 神 田 里 志） 

神 田 も あとちび つと 年 をと ると 「全 
体 的に は スリムで も 胸と 太 もも はパチ 
ン 」 というの が 好きに なって くる ぞ。 
• 貴誌 を 人生の 伴侶と して 生きて おり 
ます。 （中略) 編集の 方々 の 骨身 を 借し 
まぬ ご 尽力に 家族 ともども 感謝して お 
ります。 （山形県 • 船 越 章 夫/ 12 歳） 

船 越、 感謝の 気持ち は 物で しめせ。 
«フ 月 号の 猫 はなんで すか./ 猫のお 
つ ぱい は 4 対な のに 3 対しかない。 純 
情な 幼稚園 児 も 見 てんだ から ゥソ はい 
けない よ。 （神奈川県 ♦ 神田克 之） 

幼稚園^の 頭が 混乱 7 そうか、 で 
へへ へ、 おねえさんの おっぱい も 3 つ 
あるんだ よ 一ん。 幼稚園 児よ、 苦しめ。 
• びよ 一ん びよ一 ん はねて さたよ 一 わ 
たし は バボの 分身、 略して バボ 分。 橋 
幸 夫、 略して 橋 夫。 意味がない。 びよ 
一ん びよ 一ん。 （神奈川県 • モーン） 

いいな ぁコ イツ、 女の くせにい ぃノ 
リ しゃがって。 でも テレカ は あげない。 
今月 も、 テレカ 該当者 は ナシ。 この ご 
ろ、 ラんこ • 浣腸 'バボ など、 きたな 
い ネタが 多くて 困って いる。 もっと、 
純粋な 「おはなし j を 頼む。 




このところ、 女 I 生 
ヮ 一がす ごい。 あの 「グロ」 とし 
かいいよ うのない 見出し、 さし 
絵、 そして 広告。 女 I 猜 I〗 誌 編 
^^の 持つ ボ キ ャ ブラ リ —の ソ 

レ といったら。 

それにしても、 女！ 《H 誌に 
は 頭 か 下がる。 「ベ ト ちゃん ドク 
ちゃん 生きる のよ」 から 「赤ち 
やん 熱湯 死」 ま で、 その 内容 は さ 
まざ まだが、 I 冊の なかに グロ 
と 明 菜-号泣' と クロスワード バ 
ズルと 心霊 竊ネ 機と 私の 自慢 
カレ一 力; 同居して いる 読み物 は、 
おそらく 世界中 どこ を 探しても 
…'- 見つかる かもしれ ない が、 
わたし は 見た 二と がない。 
• 見出し だけで も おもしろい 

^ifflfiJ 誌の 見出し はすば らしし、。 まる 
で 「フ ッ、 おまえの 気キ 寺ち はお^！ しさつ j 
とで もい いたげ に、 女の 「怖い もの 見た さ」 
の' にョ里 をつ き、 おいしい ところ だけ を その 
まん ま 出して 魅き つける、 まがいもの 商法 
みた いなこと を やっての ける。 「ショック、 
有名 歌手 S »」 と 表紙に メインで うたつ 
ておいて、 居 力ず 買って 読んで しまう と、 
アイ ドル— 独占 女の 6 盼 レポ 一タ 一" > ど 
二 力、 へ 消えた シェリー、 の 二と だった、 な 
ん ての はザラ である。 確かに 有名 歌手 S で 
ゥソ とはいえない が、 ただの I^S にさ 

れたシ エリ一 も Fut といえ は 號[#。 そうい 

つたわけ で、 ある 曰の 女 誌の 見出し 
を ピック アツ フ 'してみ た。 
ああ ミ ミズう どん 嫁、 憎い 姑 は 「コシ が あ 
つてうまい」 と クチャ クチャ 80 匹,/ (女性 
セブン 7. 7 号） 

目 の 悪し 、i 古に ミミ ズを うどんと ゥソ いつ 
て 出したら 姑が 食った という 話。 
「サ ナダ 虫/ミミ ズ 定食」 に 続いて 私 は 
2 00 匹の ゴキブリ と w 同棲 中"〃 
自身 6, '28 号） 

イギリスの サン ドラ 'プリ トンさん 25 歳 
は、 ゴキ ブ リ がか わい くって 「 目に 入れて も 
痛くない」 そ一 だ。 痛い つてば そんなの。 
信じられない w 馬鹿つ 母"〃 騒ぐ 子ども 




に 思わず/ 、サ ミ 投げつ け麵 部に 命中 / 

(同前） 

「馬鹿つ 母」 と はどう 読む のか と 思つ て L 、 

たら、 「こ coll 名 ど う 読む の ？ という 声が 

あります が、 どう 読もうと あなたの 自由で 
す」 とちやん と 記事の 頭に 害いて あって 笑 
つた。 馬鹿つ 母 シリーズに は ほかに、 「蜂が 
と まった 娘の 顔に 殺 m^lj を かけて 失明 させ 

た/カゼ を ひいた 2 歳の 息子に 腐った 薬 

を欧 ませて しまい、 激しい 下痢に させた」 な 

どの 折々 のバ 力が 8A^ 場。 関係ない が、 
4 年 まえ^ スポーツ？ M I 面の 見出しで 

「；贴 か ~f 瘌 / ./ 」 という のが あ つたつ け。 
前 出の 見出しに は 及ばなかった が、 
あつ、 うっかり 現 赤ちゃん 熱 飘 
生き恥 シリーズ. ？ mmim、 赤ち や 
んの足 を チヨ キン/ 

衝擎 出産 45 人の 赤ちゃん を 産まされ 
た/ 

(赤ちゃん 3 連発の セブン 6 , '9 号） 
ああ ボケ 妻 「私 チヨ ツチね」 （同 6 30^) 
さよう なら 頭 だけの 弟よ （自身 4 ノ I 2 号） 
ああ、 みゆきが' 冷た く なって ゆ く Gif リ女 1± 
3 15 号） 

くらい は 押さえて おきたい。 とも あん 池 
田 大作の 悪口 まて"^ 場し ちゃって、 なんだ 
かんだいいながら つい^! ん でし まう わけで、 
今日 も 女 誌 は 売れ 続ける。 



県' 菅 原由 行 しっぽ 
の 形から 思いつい たた' けで— 
二まで やった 麵 まいい か、 
力 レー 味の ほうか U は 好き た 



O 岐阜県. 田 中^: 司 喑閣に 

憑と 指と 胜 物。 こういうえ 
たいの しれない、 無 S ^にブ 
キミな ィ ラス トか私 は 好きだ 



O 商 i: 山 県. 音!^ ょ息?"^ 

もの 化 手 を 倒した、 データ ^ 
に 活躍す る 巧妙 打者の 図， シビアな 
せおで は、 打者 は 汗な どかかないで 
^としてい る ほう 力、 私 は 好きた. 





34 




響 不幸き 懂ノ ぼくの MS X は^ If です。 スペース キ 一はは ずれる し、 醉に リセットしたり でと にかく^! f です。 だから MSX2 ください。 （愛 矢碟. 若 
山 真 也） 6 月^;^ くん、 ぼく は こづかい てす。 でも ファン ダムの プログラムて 遊んで いるので、 ゲーム 買わなくても がまんして ます。 だから ゲーム 

ください。 （高 矢 碟- 中 Mm ほか 多数) 呌多 いな あ、 こういうの。 ぼく はこ一 で こ一 で 二んだ けぎ ^なのて^ r かく ださいって いうの。 うまい よな あ。 （バ) 



參 初歩の ファン タム n/ /「ファン ダム ライブラリ [@ の に 載って いる ピュア ス夕 ー という プログラムで 上の ほうに RAM お K と あるので すがこれ はどうい、 です か？」 「- 一の § 以上の MSX でない と プログラム 

が 正常に 動かない という- 一とです」 『私の MSX の M 害に RAMieK、 ROM お K とあります。 ^ + おはお ですから ピュア スタ I は 動きます よね？」 「ど I J からそう いう 計算が 生まれて くるの か 不思議です が、 RAM と RO 

M は 似て いるよう で まった. i- つのです。 RAM はュ— ザ— が 読み 害き できる メモリで、 ROM は 読む- 〗 としかで きません。 RAM と ROM を 加えて As がありません ふ I., ^結司動かなぃんでしょ/. 「F) 



※イラスト • 評 = 野 見 山つつ.； 



o ミミ ズ のうどん 

に 食わせた sffi の 嫁 



第 2 回 MSX'FAN プログラム コンテ ス卜 



各 賞の 内容 



一 コンテ ス卜 対象 作品 一 

コンテ ス 卜の 対象と なる プロ 

グラム は、 RP 部門の 3 つの 夕 
イブです。 

肇 1 画面 タイプ …… 40 字 x 24 行 

以内の プログラム 

參 N 画面 タイプ …… 40 字 X120 

行 以内の プログラム 

•10 画面 タイプ …… 40 字 X240 

行 以内の プログラム 

プログラム 内容 は 自由。 楽し 
いものなら なんでも OK です。 
詳しく は 今月 号 46 ページの 欄外 
「プログラム 募集」 を 参照して く 
ださい。 

—— 各 賞の 選考 方法一 
19B8 年 1D 月 号 (9 月已日 発売） 



~11 月 号 (10 月 8 曰 発売) の 「フ 
アン ダム」 に 掲載され た 部 
門の プログラム をノ ミネ 一 卜 作 
品と して、 各 タイプで、 もっと 
も 優秀な 作品 を 1 本ず つ 計 3 本 
選びます。 そのな かで もさ わ だ 
つて 優秀な ものに M ファン 大賞 
を、 ほかの 2 本に ファン ダム 賞 
を 授与し ます。 また、 アイデア 
の 優秀な 作品 1 本に 奨励 賞を授 
与します。 ほかに、 抽選で 表の 
ような 賞品 を さしあげます。 

応募 方法 



通常の ファン ダムへの 投稿と 
まったく 同じです。 6 月 ffi 曰か 
ら已月 25 日までの あいだに 編集 
部に 届いた RP 部門の 投稿 作品 
はすべ て コンテ ス卜 応募 作品と 



「センサー キッ ド 



応用 プログラム コンテ ス卜 



ソニー 「センサ一 キッ ド」 （先 
月 号 31 ページで 紹介) を 使用し 
た BASIC プログラム を 募集 
します。 内容 は 自由。 目的に 応 
じたかん たんな 改造 を 施したり 
しても 結構です。 ただし、 プロ 
グラムの 長さ は 5 画面 (40 字 x 
120 行) 以内に 限ります。 

——^ § 賞の 選考 方法 —— 
優秀な 作品 2 本 を センサー キ 
ッド 大賞と し、 それぞれ 評価の 
高い 順に、 H 已 -T7( モデム 内 
蔵の MSX2)、HB-F1 II を 贈 
呈 します （ソニー 提供)。 

また、 ほかに 特別 参加 賞を抽 
各 賞の 内容 




O 賞品の ソニー HB-T7 



選で 選びます (表 参照)。 

応募 方法 

投稿 上の ルール は ファン ダム 
と 同様です。 封筒の 表に 「センサ 
—キッ ド • コ ン テス 卜」 と 赤で 明 
記した うえで、 MSX • FAN 
編集部 ま で (あて 先 は 上 参照) 。 
しめ 切り は 8 月 31 曰 必着。 発 
表 は、 MSX'FAN12 月 号 （11 
月 8 曰 発売) で 行います。 



セノサ ーキッ 卜 

賞 （ソニー 提供） 


最も 優秀な 作品に 1 名 賞品 HB-T7 
1 名 赏品 HB-F は I 


特別 参加 賞 
(松下電器 提供 + 
編集部） 


全 応募者の なかから 3 名 賞品 FM パック 
抽選で 5 名 莨 品 希望の ゲーム 
(ただし 1 万円 以内） 
10 名 賞品 特製 テレホンカード 



M ファン 大荑 


最 優秀 作品に 1 $ 賞金 3D"^"P3 


ファン ダム 寅 


タイ' プ 別の 優秀 作品に p:g 賞金 b^"P3 


奨励 賞 


アイデアの 優秀な 作品に 1 貸金 (3 /^"P9 


特別 参加 賞 


全 応募者から 抽選で 1 特製 テレホンカード 



して 扱います。 ただし、 47 ベー 
ジ 欄外に 明記して ある 「投稿 上 
の ルール」 に 違反した 応募 作品 
は 受け付けられない ことがあり 
ますので、 ルール をよ く 読んで 
十分に 理解して から 応募して く 
ださい。 

一 あて 先と しめ 切り 一 

封筒の 表に、 応募す る 部門 • 
タイプ を 赤で 明記し、 



〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 
7 TIM MSX • FAN。 ァ 
ン ダム • プログラム」 係まで。 

しめ 切り は、 8 月 25 曰 必着。 ノ 
ミネ 一 卜 作品 は 10 月 号、 11 月 号 
で 発表し、 最終結果 は 1989 年 1 
月 号で 発表し ます。 

※なお、 FP 部門 は コンテ ス卜 
期間 中で も 通常と 同様の 扱いで 
受け付けます。 
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お^ 】 FM 音！! プログラム コンテ ス卜 



-募集 内容- 



松下電器 「FM パック」 （先月 
号 94 ページで 紹介) の FM 音源 
用 拡張 巳 ASIC を 使用した プ 
ログ ラム を 募集し ます。 FM 音 
源の 効果 を 生かした ものなら、 
内容 は 自由。 ただし、 プロ グラ 
ムの 長さ は 5 画面 （40 字 x 120 
行) 以内に 限ります。 
—— 各 賞の 選考 方法 —— 

優秀な 作品 2 本 を FM パック 
大賞と し、 それぞれれ 評価の 高 
い 順に、 A 1 FM (モデム + FD 
□ 内蔵の MSX2)、 Al F を 贈 
呈 します (松下電器 提供)。 

また、 ほかに 特別 参加 賞を抽 




O 賞品の 松下電器 A I FM 



選で 選びます (表 参照)。 

応募 方法 一 



投稿 上の ルール は ファン ダム 

と 同様です。 封筒の 表に 1 " FM パ 
ック • コンテ ス卜 」 と 赤で 明記し 
たうえで、 MSX • FAN 編集 
部まで (あて 先 は 上記 参照)。 

しめ 切り は 8 月 31 曰 必着。 発 
表 は、 MSX'FAN12 月 号 (11 
月 8 曰 発売） で 行います。 



FM パック 實 
(松下電器 提供） 


最も 優秀な 作品に 1 名 賞品 AIFM 
1 名 黉品 AIF 


特別 參加賞 

(ソ 二一 提供 + 編 

集 部） 


全 応募者の なかから 3 名 賞品 センサ一 キッド 
抽選で 5 名 賞品 希望の ゲーム 
(ただし 1 万円 以内） 
10 名 賞品 特製 テレホン カート' 



二の 3 つの コンテストで 受賞した プログラムの 版権 は徳間 書店に 帰属す る ものと します。 あらかじめ ご了承く ださい。 
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登場 キャラ (C く 一部) 



} 37、 38 ページ は 裏表が r まもの クェ スト 」の マニュアル になって います。 'ノヽ サミと ホッチキス を 用意して くださし、。 ① 「切り取り線」 に そってき れいに 

36 Hi^S 切り、 2 枚の 来 f ^を 作ります。 2 2 枚と も 「山 折り 線」 はタ M 則に， 「谷 折り 線」 側か 内側になる ように 折ります つ n の 【に 下の^ ^を 重な ぽ が 

^•^pmumw^ft 隠れない ように 2 か^^ を ホッチキスで 止めて できあがり. 遊ぶ まえに マニュアル をよ く 読んで くださし、。 




6$ 
=8 
瘳 C 
54 
±7 

TC 

u 






「勇者」 として、 まもの ク エス 卜 
世界の 中心地 ァ ルバ ランドに 降 
りたった プレイヤ 一は、 最初、 

素手と 無一文と 体力 20( 体力の 
上限 値 は 生涯 変わる ことが な 




勇者に 使命 を 伝える 長老のお 話。 
この あと 何度もお 世話になる 



作者い わく 「こんな RP 
G があって もい いんじゃ 
ないか」。 あってい いと 
も。 たくさんあって いい。 
ク スクス 笑い、 バカ 笑い、 
ニヒルな 关しリ こ; ^ ち あ ふ 
れ たェン 夕一 ティン メン 
卜 RPG の大 傑作/ 

し、） で スター 卜する。 この 世界に 
のろい を かけて いる 魔王 を 探し 
出 し て 倒す のが 勇者の 使命 だ。 
弱つ ちくて おかしな 敵 キャラ を 
適当に やっつけ ている うちに、 
最初の 武器 「金属 バッ 卜」 が 買え 
るよう になり、 最初の 呪文 「ち え 
いんぐ」 を 覚える。 この 呪文で、 
まず 最初の 大笑い を 経験す る だ 
ろう。 新しい 魔法 を 試す たび、 
新しい 事件が 起きる たびに、 こ 
の ゲーム は プレイヤー を 思いぎ 
り 笑わせて くれる。 長い 冒険の 
果てに 魔王 を 倒して ニヒルな ェ 




ま ft のク I ス卜 
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BY DTPM. CO 

FP 部門 は 5 画面） 




出 

て 

< 
る 



翁 ゆ ゆ 



o とても 弱 
い 変な 尾 ?± 
たどりつ くまで、 
プレイヤー を あきさせない、 み 

ごとな エンター ティン メン卜 R 
PG だ。 已 GM も 最高。 

あまりに もお かしくて、 あま 
りに もよ くで きている ので、 思 
わず マニュアル をつ けて しまつ 
た。 遊 ふ' とさ は、 下の 欄外 を 読 
んで、 ぜひ、 マニュアル を 作つ 
てからに して ほしい。 この マ 二 
ユア ルは、 ほほ'、 作者が 投稿 時 
につけて くれた マニュアルに 従 
つて 作って ある。 

ただし、 この プログラム は、 



O ちょっと O 最初の 強 味方の あ 
強い 軟; 維 敵、 K» らいぐ ま 

©(5 糸 維て 3見 れる 口 
—レ ライ。 すごく 
強いが 欠点 も ある 



テープ (ディスク は 不可） に 2 本 
の プログラム を セーブ しないと 
遊べない ので 注意 して ほしい。 



ソ 
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まちの ク エス 卜 
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▼ まもの クェ スト' 



(作 リ方は 左 ページの 下） 



なくなる と 死んで しまいます。 このような こと を 防ぐ ために も 宿 
：' 屋に とまりましょう。 お^^かからな いうえ、 体力、 マジック ポ 
イン ト ともに 完全に 回復し ます。 また、 死ぬ と、 持ち物 も 魔法 も 
そのままで 長老 力 s '生き返らせて くれます。 …… 。 



通常 モー ドで スペース キー を 押す と、 勇者の ステータス を 見る こと 
力で さます。 



画面 文字 表示に ついて 




o ステータス 表示。 何 かキ一 

を 押す ともとの 画に もどる 



画面に 文字 カ^ s される と、 いつ 
たん 画面 は 止まります。 メッセ 一 
ジを 読んだら、 そのたび ごとに 何 
か キー を 押してく ださい。 戦闘 モ 

ードゃ ステータス^、 ショップ 
での 会話、 すべて 同様です。 



- ホチキス.. .， ホチキス- 




切り取り線 



山 祈り 線 一 



一. ^取 力 線， 



ロード 方式 



(1 ほず、 53 ページ 以降に 掲載され ている リスト 1 と リスト 2 を この 
順に セーブした プログラム テープ を 用意して く ださい。 この プロ 
グラム は ディ スク では 使用で き ません ので ご注意く ださい。 * 

(2) MSX/MSX 2 の 電源 を 入ん MSX- BASIC の 初期 画面が 出 
たら、 r CL0ADOj(O は リターン キー を 押す という 艇で す） と - 
打ち こんで ください。 . 

※ F D D 内蔵の 機種で は、 MSX— BASIO) ネ劇 画面 か ma る ま 
で SHIFT キー を 押した ま まにして く ださ t 、。 

(3) プログラムの 入った テープ を データ レコーダ （または テープ レコ 
ーダ) にセッ ト して、 PLAY ボタン を 押してく ださい。 

(4 画面に、 リスト 1 の ファイル 名 力、 '^^された のち、 「0k」 と 
されます ので， 「F 5 j (ファンクションキーの 5 番） または 1 " RU 
NO」 とネ 甲して くた' さい。 

(5) ゲ一ム の タイ トルが 餘 さ プログラム 力、' 作"! 力し ます。 

(6) そのままで しばらく すると、 「LOADING」 と 表示 さ; リスト 2 - 
の プログラムが ロード されます。 

(7) 0k が されたら、 「F5」 または 「RUNO」 と 押します。 . 





- ビダ r t 







上記の 手順 を 終えて しばら く する と ゲームが 始ま り ます。 後記の 遊 
ひ を 読んで、 冒険の 旅に 出かけて く ださ L 、。 



戦闢 について 



まものに 出会う と、 敵 キャラ 力'' 3&六 さ： (レ 戦闘 モードに 人り ます。 
田で、 武器 を 使って 攻擊 する 
mx\ まほう モードに 入る 

回 または iscf^:^ キーで、 逃げる 

(i 戰闘力 s できない 場合 
勇 都 * けが をして いた リ、 を 売らない ままた く さん 持って い 
たり、 そのほかの 理由が あるとき、 勇者 は 勝手に 逃げ、 戦う こと 
はでき ません。 けが をな おすな ど、 相 £、 の ％ 置 を して く ださ t \ 

(21E] を 押して、 まほう モードに 人る と， 使える 魔法が ^ されます 
ので、 使 i 、たい 魔法の 数字 を 押 して く ださ し >0 
ただし、 ゲーム を 始めた ばか 1 ) のとき や、 マジック ポィ ン ト （画面 
に はいつ さい 表示され ません） が なくなった とき は、 HI キー を 押し 




て も、 まほう モードに は 入れ ま 
せん。 

また、 コマンド モードに もどる 

に は キー を 押してく 

ださい。 

(3) そのほか 



O 武器で 戰 うか、 魔法で 戦 う マジック ポイント がな くなる と、 
か、 逃げる か を 選ぶ まほうが 使え なくなり、 体力が 



ゲームの 進め 方 



あなた は 「ゆう しゃ （勇者)」 となって、 この 世界 を 冒険し ます。 

ゲーム は、 アル ハ' ラ ン ド （下の ィ ラストと 4 ページの マップ 参照） の 

「ちょうろう （長老） j に 話 を 聞いて いると ころから 始まります。 

この 世界に は、 r まもの」 がた くさん います。 

まもの を 倒して、 その を 被 やに 売れば、 お金になります。 

お 金 をた めれば， より 強い 武器が 買え、 より 強い まものと 戦える よ 

うになります。 

まもの は、 決まった 場所に いて、 一度 倒す といなくなります。 
また、 まものの 数も决 まっている ので、 くまなく 歩き まわって 確実 
にやつつ けて いきましょう。 

お 妙 たりない/ というと き は、 倒して いない まものが いる はず 
て すから、 探しましょう。 - 



① 長き 

®4 おや 

③ 1 ^ や 

④ 離ゃ 
©|fe の 




とち ゅラ から 



(1) 左記の 手順 後、 長老の 話が あります 力 ''、 その あと、 もう 一度 长老 

に 会って ください。 
(2H を 押して、 「きろく を とりだす」 を 選びます。 

(3) 前回の データ を ie» した テープ をデ一 タレ コーダ （または テープ 
レコーダ) にセツ ト し， 何 か キー を 押す と データ を 読み こみます。:' 

(4) 読み こみ か 浣 了す ると、 長老が 「とりだした ぞ」 といい ます。 これ 
で 前 [S| の 続きが できます。 



とち ゆつ' 



この ゲームで は， 次 M 続き を やる ための データ を セーブす る ことが 
できます (ただし、 かならず 長老のと ころから 始まります)。 smt 
るた めの テープ を プログラム テープと は 別に ご用 意く ださい。 

(1) ゲーム を 中断した くな つたら、 長老に 会って ください。 囵 を 押し 
て 1 " きろくす る」 を 選びます。 

(2) テーフ 'を セッ トし、 データ レコーダ （または テープ レコーダ） を R 
E C (セし ブ) 状態に したら、 何 かキ一 を 押 して く ださ レ 、。 

(3) セ一ブ か * ^了す ると、 長老 力 "きろくした ぞ」 といい、 ゲーム カ绵? 
了し ます。 いったん すると、 続けて 遊ぶ こと はでき ません。 ； 

※この ゲームで は， 間違った 行 勳 のために プレイヤ 一力 特別な 报を ' 

するとい うこと 勺に ありません。 ですから、 あくまで ほん! 

と う に ゲーム を 中断す る と き にの み 利用 して く ださ !■ 、。 1 
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ショッピング 



SHOPPING 




ES3.CE32RAM8K 
BY YOSHIX 

RP 部門 N 画面 タイプ (4 画面） 



囲碁 も 将棋 も オセロ も、 その 
ゲーム を まだ だれも 知らない こ 
ろ、 熱くな つて 対戦して いた 最 
初の 2 人が いた はず だ。 

この ゲームち、 まだ、 この 世 
に 現れた ばかり だ。 だから、 写 
真で ゲームの 進行 を 紹介して み 
て も、 最初 は ピンと こない。 実 
際に 打ち こんで、 ヒ マな 友 だち 
をつ かまえて 遊び はじめて みて 

O 最初 は滅 しながら パ 
ラ パラと 置いて いく 




手術台の 上で ミシンと： 
ラ もりが さが 出会った よ 
うにお もしろ い、 と ロー 
卜 レア モンなら ぃラ だろ 
う。 碁の ような、 オセロ 
のよう な、 それでい てま 
つたり とした ショッ ピン 
グ 感覚の 不思議な ゲーム c 

も、 1 、 2 局 はどう 考えて 打てば 
いいの かわからない。 だが、 や 
れぱ やる ほど 新 し し 、思考 ゲーム 
の 世界が 見えて くるの だ。 
讕 ゲームの 進め 方 

基本的に は、 交互に 自分の 色 
の コマ を 置き、 盤面 をお たがい 
の コマで 埋めつ く したと さに、 
自分の コマの ポ イン 卜 を 合計し 
た 数の 多い ほラが 勝ち だ。 

ただし、 置け る コマ は 3 種類 
あり、 それぞれ 値段、 ポ イン 卜、 
効果が 違ラ。 プレイヤ 一は、 持 
ち 金 (最初 は 100。 画面 左右の 
「GCDLD」 下につ ねに 表示され 
ている) から そのつど 代金 を 支 
払いながら、 コマ を 置いて いか 
なければ ならない。 もちろん、 
持ち 金が になる ょラな 買い物 




O 赤 側 力 、を 置いた。 讓 
横が すべて 赤に 変わる 



をした プレイヤ 一は その 場で 失 
格 負けと なる。 このへんが、 ゲ 
ー厶 タイ 卜ルの 由来 だ。 
■3 種類の コマと パスに ついて 

コマ は 次の 3 種類 ある。 
參= ただ 置く だけの コマ .. 1 ゴ 

一 ルド、 1 ポ イン 卜 

♦= 上下 左右の マスに ある 相手 

の コマ を 自分の コマに 変える ： 
5 ゴールド、 5 ポ イン 卜 
★= 置いた マスの 縦列、 横 列に 
ある 敵の コマが すべて 自分の コ 
マに 変わる ： 10 ゴールド、 10 ポ 
イン 卜 

また、 オセロと 似て いるので 
カン 違いし がち だが、 この ゲー 
ム では、 あいている マスなら ど 
こに でも コマが 置け るた めに ル 
ール上 強制され る パスがない。 
しかし、 それでも、 戦略上 パス 
した ほうがい いと 判断した 場合 
は、 大枚 S ゴールド を 支払えば 
パスで さる。 パス 操作 は、 画面 
右下に ある 「P」 の コマ を 選んで 
スペース キー を 押せば いい。 た 
だし、 パス を 3 回す る 
と 無条件に 負けと なる 
ので 注意。 



國 終盤に ェキ サイ 卜 

この ゲーム は 終盤が おもしろ 
し^ *ゃ令 などの 高い コマ は 相 

手に 取られた とぎ も 損失が 大さ 
いので、 形勢が ダイナミックに 
変動す るから だ。 高い ポ イン 卜 
の コマ をた くさん 使いたい とい 
う 人 は、 タイ 卜ル 画面で SEL 
ECT キー を 押す と、 最初の 持 
ち 金 を 200 にで さる。 

終盤で は I 手で 何 10 
ポイント も スコア 力 ( 変ィ匕 




O 青 は 残り 8 ゴールド。 
なんと 力- 4が 置け る./ 




ポ 々サー^ 動きが あせ あせつ 



@ 響 ゆ 

ふつうの ボクサー、 o ストレート をく り アッパーで 大胆に 
ちょっと 緊張して る だす ボクサー 攻める ポ クサ一 




ボクサーの 基本 はス卜 レー 卜 

と 防御 だ リ ooooooo 

たくさんつ いてる マル は、 吹 
さ 出す 汗 だ。 この ゲーム を 見て、 
その 細か さに 感心した のが、 汗。 
パンチ を 放った びに 汗が 飛びち 
り、 MSX で 一時的に ボクサー 
になった プレイヤー たち を もつ 
と 熱く させて くれる。 

さらに、 強力な アッパー カツ 
卜の 必殺 技まで あるの だ。 



「美紀 さ 一、 ミキサー ほし 
いの」 「礼 さ一、 レーサー 
が 好 さなの」 「おれさ 一、 
おれ 一さん が 好ぎ なんら」 
(鼻が つまって やん の） 
「わたし さ一、 ヮ夕 シサー 
になり たいな」 （なんだ、 

それ)。 n まく さ 一 …… 」 

國 遊び 方の 1 例 

まず、 ジョイスティック を 1 
つ 用意して、 ポー 卜 1 につな ぎ、 
友 だち を 1 人 連れてく る。 なか 
なかつ いて こなかったら、 1 、2 
発な ぐ つ て 逃げれば さ つと 追い 
かけて きて くれる だろう。 

キミの 部屋まで 友 だち を 連れ 
こんだ ところで、 ジョイ ス ティ 
ックを 渡し、 「ォレ が 憎ければ リ 





r ボクシング 

べきば き BOXING 

』 る 汗が かわ モ EE3-CEa2RAM8K 
飛 ひ^^ ポク シンク BY 臼 井信 之 

2 A' 95 * RP 部門 10 画面 部門 (7 画面） 




ン グのラ えで 戦え」 といって、 キ 
一 操作 を 教える まえにまず 1 試 
合。 思う存分、 ス卜 レー 卜 （あた 
ると 相手の 体力が 1 ポ イン 卜 減 
る） や アッパー (相手の 体力が 曰 
ポ イン 卜 減る） を かまして、 最初 
の 勝利 を 飾ろ e>。 

友 だち が 怒ったら、 ス卜 レー 
卜の 打ち方 だけ を 教えて 戦い、 
キミ は アッパー 中心に 戦って 2 
戦 目 も 手堅く 勝利しょう。 

友 だち が アッパーに 気づいて 
キー 操作 を 教えろ と 迫ったら、 

アッパーの やり方 を 教え、 3 戦 

目 は 防御 (ダメージ を まったく 



受けな < なる） をラ まく 利用し 

て 戦えば 3 連勝 だ。 

防御に 気づく ょラな 鋭い 友 だ 
ちに は、 しかたがない のです ベ 
て を 教えよう。 まあ、 いっか は 
負ける 曰が 来る。 

友 だち が 帰ったら、 負け こし 
た 試合 数より 多め に、 動かない 
2 プレイヤー 相手に 戦い、 通算 
成績 を 勝ち こしに してから、 充 
実した 1 曰 を 終える。 
めでたし めでたし。 
ついでに、 2 人と も ジョイ ス 
ティ ックで 戦いたい 場合 は、 プ 

ログ ラムの ST I 0に（1)と5 
TR I 6(1)を全部5丁 I 
CK(I +1)、 STR I G 
(1+1) に 変えれば、 ジョ 
スティック 1 と 2 で 遊^ こ 
とちで さる。 



© タメ I ジを 受け 

たと- 一ろ。 いぢめ 




の ポク 

サ ー。 ダメ I ジを 

まったく 受けない 
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す^たけ たか、 敵 千 ャフ クタの 



標準 戦闘機 

まっすぐ 高速に 降下 
してく る。 |«壞 

する ごとに 100 点 




戦闢艇 

蛇行しながら 降下し 
てく る。 多くなる と 

手 ごわい。 200 点 



-度に 攻めて くる 敵の 数 か 確か 

有機 生命 体 

フ ラフラく る タイプ 
は 300 ヒ ユンと 
落ちる の は 700 点 

高速 爆擎機 

とちゅうで 止まる タ 
イブ は 400 点。 蛇行 
タイプ は 700 点 



-厶 かもしれ ない。 



高速 移動 爆雷 

上の ほうで いったん 
止まり、 フ ラフラ ッ 
と 降下す る。 500 点 

浮遊 機雷 

おもに 横 方向に 変化 
しな 力 くら 降りて くる 
手 ごわい I 600 点 



爆破 パターンが ゥ フン V 





ガレ オン 



6ALLEON 




スビ— ド感賈 ち CS3-C2i2RAMlBK 
ユ- チ インク BY 瞧ニ ！ 

柒 U むメ— RP 部門 N 画面 タイプ (3 画面 ） | 



ス モモち モモ、 モモ も モモ、 
シ ユー ティング ゲームに もい ろ 
んな タイプが アール • タイプ。 

しかし、 どの シ ユー ティング 
にも 求められる のが、 スピード 
だ。 ファン ダムの ょラな ゲーム 
プログラム では、 已 AS I c が 
多い ので、 スピードと グラフ ィ 
ックの 両方が ともなった シ ユー 
ティング ゲーム は 少ない。 

少ない なかで も、 たとえば、 
1 月 号で 揭 載した 『PURE S 
TAR』 （米屋の チヤ チヤ チヤ 
作) は、 高速で キャラクタ がされ 
いで、 単独で 市販 ソフ 卜に して 
しまいた くなる く らいの 魅力の 
ある シ ユー ティング ゲーム だつ 
た。 マシン 語 を 使って いて、 プ 
ログ ラム は 11 画面あった。 

そして、 しばらく 時が たち、 
名前 を 見た とたん 数々 の 名作 プ 
ログ ラム を 思い起こす ヮザ師 • 
川 本 健 二が マシン 語 使用 3 画面 
の 高速 シ ユー ティング ゲーム を 
送って きた。 それが、 この 1 ^GA 
LLEON』 だ。 

ぅラ む、 おもしろい。 

ファン ダム は、 基本的 I 



シュ一 ティング する 理由 

を 3 人に 聞いて みました c 
「いじめの 記憶 を 打ち消 
すため」 33%、 「人生 を考 
える ため」 33%、 「なんと 
なく」 33%。 どの 理由で や 
る 人に も おもしろい 超 高 
速シ ユー ティ ング。 




o 有機 生命 体に ミ ザイル 命中 z 
が プログラム を 打ち こんで 遊 ふ' 
ページな ので、 長い プログラム 
に対する 評価 は 低い が、 もし こ 

の プログラムが 10 画面だった と 

しても、 採用した だろう。 

■GALLEON の 魅力 

いちばんの 魅力 は、 敵 キャラ 
に 弾 を 打ち こんだ ときに、 爆発 
パターンと 効果音で 「やっつけ 
た./」 という 感じが する こと だ。 
f 《 ソ' パン、 パパン、 パン、 >\ 
ン という 音を立てて 敵 キャラが 
次々 に 爆発して いくの を 見る と、 
破壊 願望と 花火 願望の 両方が 同 
時に 満たされ ていく。 

もう ひとつ は、 スピード 感だ。 
背景の 星 は ゆっくり スクロール 





O© ミサイルが 敵キ 
ャラ にあた ると、 ま 
ず パンと いう 音と と 
もに 白く Igjt し、 破 
片カ IS 妙に 色 を 変え 
ながら 四方に 飛び散 
る。 最後に 赤く 輝い 
て、 消えて しまう 



降下す る スピード は 市 
販 ゲームと 比べても 速 
いほ ど だ。 

キャラクタの 種類 は S 種。 有 
機 生命 体と 高速 爆撃機 は 2 夕ィ 
プの動 さ を 持つ ので、 計 8 夕ィ 
ブの敵 キャラクタが 入れ かわり 
たちかわり、 集団で 攻めて きて、 
楽し さは スーパー ドライ だ。 
國 謎の 10 分 後 

作者に よれば ゲーム 開始 かさ - 
10 分 程度た つと、 難易度が 最 g 
になる らしい。 キャラクタ によ 
つて は 「2 段 攻撃」 を かけて くる 
もの もい ると いう。 

その 状態が ど 5 ぃラ ものな の 
か を 調べようと、 スタッフが 何 
人 か 挑戦して みたが、 最高に 行 
つた 場合で 約 5 分。 敵 キャラ ク 
夕の 登場す る 間隔が 短くな り、 




に 増えた。 

いちおう ファン ダム 班で 最高 
の 記録 を 出した プレイヤー F に 
イン 夕 ビューして みた。 
—— すみ ませ 一ん、 「ゲームの 紹 
介と 遊び 方」 です けど、 ちょっと 
ぉ話ラ かが わせて くださ 一い。 
今 曰 は、 お 仕事です か。 
「ええ、 バイ 卜です から」 
—— GALLECDN で 最高点、 す 
ごいです ね。 この 感激 を まつ さ 
さに だれに 伝えたいです か。 
r 故郷の 母です」 
一一 高校野球 か、 おまえ は。 
「大学生の バイ 卜です」 
—— ゲーム を やって いる あいだ、 
何 を 考えて ました か。 
「何も 考えて ません。 怖くて」 

この ゲーム は、 人生 を 考える 
に は不向 さな シ ユー ティング ゲ 




機 ファ， 

1。 8 方向 

にす ば やく 移 

動で きる 
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バーナー 



チヨ OBURNER 



— ポ— F にさ わ = 
バ— ナ- -激萁 



キ 

ァ フタ 



種 2 専用 VRAIVn28K 
BY Nu〜 

RP 部門 1 画面 タイプ 




この 画面 を 見て、 アフター バ 
ーナ 一の ょラな ゲームが でさる 
と 思って しまつ た 純真な 読者 に 
いいたい。 その 素直な 気持ち を 
たいせつ にして ください。 でも、 
やっぱり 現実 は 厳しい。 1 画面 
で、 この グラフィックで、 ァフ 
ター バーナー はでき ません。 

というよりも、 この プロ クラ 



むかしの SF 映画に 出て 
さそ ラな 背景の ラインが 
シュ ヮシュ ヮッと 際限な 
く 広がり、 そのな か を F 
14 戦闘機が 飛んで いく。 
ィー ジス 艦 をお それて か、 
ときおり バーナー を ふか 
すの が どこか 悲しい。 

厶 では、 ゲーム はまった くで さ 
ない。 背景の ラインが シ ュヮシ 
ュヮッ と 動く 臨場感と、 パーナ 

一の 効果音、 F 14 の 凝った クラ 
フィック 4 パターン を 切り換え、 
見て 聞いて 触って 楽しむ 鑑賞 プ 
ログ ラムな のだった。 スペース 
キーで バーナー を ふかし、 スピ 
ード アップす るく ふうが 光る。 





に-— ― ― i 



O 背景に カラフルな ライン を 描いて から、 パレ 
ト を 切り換えて アニメ ーシ ョ ン 効果 を 出す 

o ラ ジャー、 これより uta します、 とかなん と 
かつぶ やいて カーソル キー を キ喿作 する やつ 




だれも 見て いないと 
ころで、 この プロ グラ 
厶を 走らせ、 機体の 傾 
きに あわせて 体 を 傾け 
たり、 ラ ジャーと かな 
ん とか 口走った りして 
雰囲気に ひたる の もた 
まに はいい かも。 



/ 



燃え 3 / 中 畑 清 



MSXiMSX 



2RAMBK 

BY T. Ishii 

RP 部門 1 画面 タイプ 






作者が 書いて くれた ゲームの 
説明が おもしろ いので、 その ま 
ま 引用し ょラ。 

「よお、 みんな 元気に してる か。 
おれが この ゲームの 主人公、 燃 
える 男、 中 畑 清 だ/ 今 曰 はこ 
の ゲームの 説明 をし にきて やつ 
たから、 よ 一く 聞け よ./ ゲー 



中 畑 選手 は、 月曜 曰と 水 
曜日と 金曜 曰に、 ポリ バ 
ケッに 入れて 出して くだ 
さい。 前の 曰の 夜に 出す 
と 猫 や 犬が くいちら かす 
おそれが あります ので、 
かならず、 当 曰の 朝、 出 
すよ ろに お願いします。 
厶 内容 はさ わめて むずかしくて、 
ピッチャーが 投げた ボール をち 
ようどい いところ で スペース キ 
一 を 押して 打つ。 『な〜 んだ、 か 
ん たんじ やん か』 なんてい つて 
る やつ は 甘い。 打つ ときには 左 
手で 右足 をた たき、 その 右足で 
頭 を 押し、 その 反動で 右手の 人 




^^"卜さ 4fe るつ 

ふ 



SPACE 




omt, チェンジ アツ フ、 落ちる 
王 求な ど、 王斜重 もい ちおう ある 
差し 指に 気合い を こめて 押す の 
だ。 どう だ、 むずかし いだろ ラ / 
(ろそう そ） そんでも つて バッ 

卜に たつ 7" こ m 滅 によって 木 一 
ムラン、 ヒッ 卜、 ァゥ 卜の どれ 
かになる。 空振りして ス卜 ライ 




O タ イミ ングを はかって 打ち返す。 
見逃し はすべ てス トラ イク./ 

ク なんかに なった やつ はおれが 
根性、 たた さ 直して やる./ で、 
33 球 打ち 終わる と、 ヒッ卜 数、 
ホームラン 数、 打率が 表示され 
て ゲーム 終了 だ。 まあがん ばつ 
て くれ。 じゃあな j 
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ス卜は 
ベー ジ 





ピエロ 

PIERROT 



ポ-' づる ぶトる 

が ビエ ロレ 昇み レ 



MSXaMSX 



2RAM8K 

BY OTN 

RP 部門 1 画面 タイプ 



RUN して 何もし ないで いる 
とまつ くらな だけな ので、 スぺ 
一 スキー を 押す。 

ドッ 卜が 左上に 現れ、 不思議 
な已 GM に 乗って、 右下に 飛ん 
でい く。 そこで、 カーソル キー 
の 右 を 押す。 ドッ卜 は 止まり、 
カーソル キー を はなす とそ こに 
ボールが 出現し、 左上に ドッ卜 



ピエロの 学校 は、 とても 
野球が 強いと 評判です。 
ピエロ 学園。 ちゃんち や 
ん。 ピエロ は 玉に 乗った 
り、 お手玉 やったり して、 
玉と 縁が 深い。 ピエロの 
イメージ を カラフルに 表 
現した 楽しい ゲーム。 
を はね 返す。 今度 は カーソル キ 
一の 左 を 押す と、 ドッ卜 は 止ま 
り、 はなす とまた 違った 色の ボ 
ールが 出現して ボール を はね 返 
す。 以下、 そのく りかえ し。 

カーソル キー を 押してい る 時 
間が 長い ほど、 ドッ卜 は 低い 角 
度で はね 返る。 ただし、 押しす 
ぎている と 勝手に 下の ほうに は 




右 fcft^ かえず ) 

ねかえず J 



SPACE 



'1 




レ叫 き ムス タ - ト g り 7。 レ 
ffiji!,/ ( カー ソ / レキ— さい 乂 ネ 'き。 

V レ ぺ', し ノ 



wmmmmmm 



ね 返って しまう ので、 ほどほど 
に 加減す るの が コッ。 

こうして、 ドッ卜 を カラフル 
な ボールで キープしながら、 ヒ 
ュル ルル ルン、 ヒュル ルル ルン 
と 続けて いくのが ゲームの 目的 
だ。 すでに 現れた ボールに あた 
つたり、 画面から はみだしたり 
すると、 ゲームオーバー 
になり、 それまでの 点数 
が 表示され る。 

スペース キー を 押す と 
リ プレイになる けれど、 
このと き、 カーソル キー 
を いっしょに 押してい る 



画 

と、 カーソル キーの 押されて い 
る 位置に よって 現れる ボールの 
大きさが 変わる の だ。 カーソル 
キーの 上 を 押してい ると ボール 
はいちばん 小さく、 以下 右回り 
にだんだ ん大 さくな つて、 左上 
が 最大。 ばかで かい ボールで、 

PIERROT が 楽しめます。 

O 不思議な BG M と 画面 いっぱいになる 力 
ラ フ ルな ポールが' とても 楽しい 




さらなん だ 




小さな， う -ム 



k 専用 VRAM64K 
BY 大沢元 春 

RP 部門 1 画面 タイプ 



自 機の 名前 は、 作者の 命名に 
よると 「自 機」 なの だが、 『驚き モ 
アイ』 （高 橋 吾郎 作 ： 1 昍 7 年 12 月 
号 掲載) から 転用して、 この 自機 
も ドッ卜 バイパーと 呼ぶ ことに 
する。 

ドッ卜 バイパー を 操作して、 
ずっと 右の ほラへ 進んで いく ゲ 



ー厶 だが、 もちろん、 名前から 
も わかる よ ラにコ ナミの 1 " 沙羅 
曼蛇 j の パロディ なの だ。 

スーツと一 直線に やってくる 
フェニックスと、 わつ と 現れて 
ず ぼぼつ と 消えて いく プロ ミネ 
ンスが この ゲームの 敵 キャラ だ c 
£ つ のど ちらかに あたったり、 



J 






^N/f クノ 




I 







>J <r H^ フ。 しり 




'きお MJ^) 



o プロ ミネ ンスの 内側ば 

かり を 通る の は 快感 

上下 左右の 壁に あたつ 
たりす ると、 はでな ゲ 
ー厶 オーバーになる。 

プロ 5 ネンス をよ け 
てまん なか あたり を 飛んで い < 
の は 個人の 自由 だが、 どうせな 
ら、 プロミネンスの 内側 をく ぐ 
りぬ けて いく、 というの を 目標 




O どこかて '見た よ う な ゲーム 才一 バー 
iM„ 2 つの ゲーム を あわせた みたい 
に 飛んで いっても らいたい。 す 
ると がぜんお もし ろくなつ てく 
る だろ 5。 



、ルガ そ 包 ッ 、 。 

はブれ 。をラ てん 

れ I こだ ダン つね 

こテ 、ダラ ラ もや 

。はて ラサ サ でん 

たれし サ のがん な 

里 こそ 、この そラ 

莨 、。よ、 る o サ 

はでる ぃラ いすが 

こス あよ そで でれ 

こィ でい-つん プこ 
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3 テン:/ 



ス卜は 
ページ 



ペース 班 分し 巳 
う マ まぶ コ-ス- 



-> ズャ 一 スタ' 'ゥ: v 



MSXOMSX 



2RAM8K 
BY CHOCO 

RP 部門 1 画面 タイプ 




5 二 マラソン といえ どち マラ 
ソンで ある 以上 ちゃんと 42. 195 
キロ を 完走す るの が 目的 だ。 

画面 下の 「SPEED」 が ラン 
ナ 一の 速さ、 「POWER」 が 体 
力 だ。 あまり 速く 走る と 体力の 
減り も 速い。 体力が になった 
ら その 時点で リタイア、 ゲーム 
オーバーになる。 



マラソン ランナー は 孤独 

だ。 42. 195 キロなん てい 
ラ 半端な 距離 をた だ ひた 
すら 走る だけ。 走りな が 
ら 飲んだ ドリンクが シャ 
ッ にこぼれて 気持ち 悪い 
思い をしながら、 はるか 
向こうの ゴール を 目指す。 

途中、 10 キロ 地点と 20 キロ 地 
点の あいだと、 30 キロ 地点と 40 
キロ 地点の あいだに、 ドリンク 
(□) が 置いて ある。 ランナーが 
「口」 の 真上に 来たと ころで スぺ 

一 スキー を 押す と、 体力が g 増 
える。 ただし、 何もない ところ 
で スペース キー を 押してし まう 
と 逆に 体力が 1 減って しまう の 



1 



sPAce 



きゝ。ぉ^？^ —フ。 り 




o ドリ ンクを 取り そこなう と あと 
が 大変。 慎重に 確実に 取る 二と 

で タイミングが たいせつ。 
体力と 速さの バランス をう ま 
< とりながら、 ゴールまで 完走 
すると、 タイムが 分 単位で 表示 
される。 現在、 編集部の べス卜 

タイム は 160 分 ジャス 卜。 現実の 
世界 最高記録に 追いつく の はけ 
つこう 大変な ょラ だ。 



i 



O40 キロ 地点の あた り で 

ラス トス パート を かける 

O あら、 ゴール 直前で へば 
つて リタイアし ちゃった 



ジャンプ U 



MM 



トランプ マーク 
"アクション ゲーム 



MSXQMSX 



2RAM3SK 
BY 拓 

RP 部門 1 画面 タイプ 



B 





ゲームの 目的 緑の やつ を 操作 

して できるだけ たくさん はねる。 
死ぬ 方法 画面の 下に はみだす、 
敵に あたる、 〇 にあた る。 この 

© これ 力 赁录 色の o 敵 キャラ、 名 
やつ。 主人公 だ 前 は ウル ハリ 



空中 を ポンポンと はね ま 
わる こと を 夢見ない 少年 
なんてい る だろ ラか。 サ 
一 カスの 名人 や 忍者 ゃァ 
クシ ヨン ス夕一 や 体操の 
選手 を 見る たびに、 重力 
拒否 装置 を ソニーが 新 発 
売 すれば いいのに と 思ラ。 

なかの どれでも 死ねる。 

以上、 作者の 手紙から。 「緑の 
やつ」 とか 「死ぬ 方法」 とい ラ表 
現が おもしろい。 
主人公 を カーソル キーで 操作 
して、 卜 ランプ マーク を 取って 
いく。 マーク を 取る と、 少し 上 
に はね 返して もらえる ので、 空 





l/<r 




ft<J]^ >J] *；; Sf>Ace "i) 






厂 (上 昇ダ V リア レ 丁〕 



よい キャラクタ 




o この マークの どれでも 取る と 少し 上に 
はね 返して くれる。 得点 は 左から、 しも、 

2 点、 3 点、 4 点。 ダイヤが 最高点 



やな キャラクタ 



o 

o つい 取って ゲ- 
ムォ一 ハ- 一にな- 

てし まう マル 



中で 態勢 をた てなおし、 次の 卜 
ランプ マークに ねらい をつ ける。 
ゲームオーバーに なると、 卜 
ランプ マークの 種類に 応じて 計 
算 された 得点が 表示され る。 

ところで、 MSX2 で この ゲ 
一 厶を遊 ふと ごくた まに 止まる 



ことがある。 こうい ラ とき は、 
CTRL+STOP して、 ふた 
たび RUN する しかない。 

プログラムに は バグ はない。 
どうやら MSX 曰の 「特性」 のよ 
うで、 MSX1 の ほうで はこう 
いう こと はない の だ。 
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THE LINKS て 胃 プログラムの ダウン ロー ド サービス 中/ 

リ ンクス のなかに ある MSX'FAN'NET では、 毎月 MSX'FAN にす 繊 される プログラムの タウン ロ- 



ド^ 4 サービス を やって います。 



' 'つ 



テープ か ディスクに ァス 
キー セーブす る 



90Q0> 153 
行 番号 確認 用 データ 



9000>153 9010M65 9020> 95 9030> 4-6 
9048> 28 9050>248 9060> ？?? 



プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 

参 チョロ BURNER 

翁 燃えろ/中 畑漓 

•P I ERROT 

像 さらなん だ 

鲁 ミニ マラソン 

• JAMPR I 

暴 まちの ク エス 卜 

• SHOPP I NG 

暴べき ぱき已 OX I NG …- - 

參 GALLEON 

參 ファン ダム 通信 スペシャル' 
• 第 3 回 季間 奨励 寅 発表 ……^ 

鲁 ファン ダム 八 ウス 

•MSX の 音楽と サウンド… 



新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラムの 使い方 




プログラムの 質問 は 

プ a グラム か' どう してもう まく 動か 

ない 場合 は、 往復/、 ガキで MSX.FAN 
JB* 部 『ファン ダム 爿 系まで。 ただし、 



次の こと を 守って ください。 



©RAM の 容量な どが 自分の 
胃に あってい るか どうか を 確 Ko © 
打ち こみ ミスで はない か を 確ぬ （I) ど 
ういう: KSI て 働かない か、 どういう ェ 
ラー メッセージが 出る かも 柳 已 

we の 場合 は、 プログラムの 入った 

MSX を 近 く に 置いて、 祝祭日 を 除 〈月 
"^の 午後 4 時から 6 時の あいだに 
(S03-431-1627) o それ以^^<7»#«1は 
受け付けて いません 



今月 号 の プログラム のうち、 おもしろ かつ 
たもの を えて く ださい。 imT I OS の 方に 今まで MSX • FAN に «K した プロ グラム 
のうち 希望す る もの を I 本 ROM 力一 ト リ ッジ にして 差し あげます。 1»、 ガキ にこの ぺ一 
ジ £T の tES* を はって 月 号で おもしろかった プログラム 3 求 '氏名' 年令 • 
お «*)'®IS#^§<M 望の プログラム 名、 を 明記して、 〒l05*^SKtlSBi«4-IO- 
7 TIM MSX - FAN 1 " ファン ダム 'アンケート J 係まで。 し り は 8S3I 日必 義' 




「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グラ 

ム」 は、 BASIC プログラム リ 
ス 卜の 1 文字 1 文字が 正し <打 
ち こまれて いるか どうか を、 数 
字で 確認して いくため に 作られ 
たもの。 今までの 「打ち こみ S ス 
発見 プログラム」 に 改造 をく わ 
え、 5 ス 発見の 精度 を 高めた プ 
ログ ラム だ。 



① 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の プログラム を 行 番号 も 
正確に 同じ もの を 打ち こむ。 
©RUNO 

g) それぞれの 行 番号と 確認 用デ 
一夕が 表示され る。 



確認 用 データ は、 掲載され て 
いる データと 同じ か 違う か を 見 
ていく もので、 確認 用 データが 
違って いたら、 その 行に 打ち こ 
み ミスが あり、 データが 同じ だ 

つたら S ス はない と 思って いい。 

@ 右下の プロ グラム 確認 用デー 
夕と、 画面に 出て きた もの を 照 
らし あわせて、 同じ だったら、 

0K。 どこかの 行が 違って いた 

ら 同じになる まで 修正しょう。 

ただし、 行 9060 の 確認 用 データ 
は 機種に よって 異なる ので リス 



卜で 直接 確認す る こと。 
© 「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 が 完全に なったら、 テープ 
(ディスク） に 「アスキー セーブ」 
する。 

參 テープの 》合 

SAVE"CHECK"0 
(CSAVE ではない)。 
參 ディスクの 場合 

SAVE"CHECK", AO 



「新' 打ち こみ S ス 発見 プ 

ログ ラム J を使ラ 



「新 • 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 

ラム」 は、 掲載 リス 卜と まったく 
同じ かど ラかを チェック する プ 
ログ ラム だ。 

行 番号 はもち ろん、 プロ クラ 
厶 中の 省略で さる スペース を 省 

略したり、 REM 文 を 適当に 打 
つていた りする とその 行で は 違 
ろ データが でて く るので 注意。 

使い方 は、 
① あらかじめ セーブし ておいた 
チェックしたい ゲームの ブ ログ 
ラム を テ一プ (ディスク） から 口 
ード。 このと き、 絶対に RUN 
はしないで おく （1 度で も RU 
N すると データが 変わる）。 
€^新. 打ち こみ ミス 発見 プロ グ 
ラム」 の 入った テープ (ディ ス 
ク） をセッ 卜し、 
MERGE"CHECK" O 
とする。 これで、 2 つの プロ グラ 



ム がつな がる。 
③ あらかじめ、 
SCREEN0 O 
W I DTH40 O 
としてお く。 
@GOTOa000O 

とすれば 「新' 打ち こみ ミス 発見 
プログラム」 が 走り はじめ、 それ 
それの ゲームの 「プログラム 確 
認用デ 一夕」 と 同じ 形式の デー 
タを 表示し はじめる。 
「>」 の 左側が 行 番号、 右側が 確 
認用デ 一夕。 

© 終わったら、 確認 用 データと 
異なって いた 行 番号の プロ グラ 
厶を 1 字 1 字 確かめて いく。 す 
ると、 必ず 掲載 リス 卜と 違ラ部 
分が ある はず だ。 • 



Si 彦 正が 終わった ら@ からの 作 
業 を 繰り返す。 

⑦ データの 違う ところ がな く な 

つたら、 ◦!<。 
ORUN する まえに 
DELETE 9000-906 
0O 

として 1 ^新' 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム」 を 消去す る。 

(9 念のため、 チェックず みの ゲ 

ーム プログラム を テープ (ディ 

スク） に セ一ブ してから、 

RUN© 

® これで gg.5 パー セン 卜、 正常 

に ゲーム プログラムが 動く はず C 

万が一、 エラーが 発生したら、 
プログラム 解説 や 変数の 意味 を 

参考に して、 悪運の 強い £ス を 



退治す るた めの 戦い を 始めよう: 
新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 



9000 ' —— NEW TYPE CHECK SUM —— 

9010 V=PEEK(&HF676) +PEEK(&HF677)»256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEK(V+1 )*256:L=V1 - V_1 

9030 VS=PEEK(V+2)+PEEKCV+3)*256 

9040 IF VI =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0L :S=255ANDCS+PEEK(V+I)*( IMO 
D10) ) :NEXT:PRINTUSING" VS ; S ; 

9060 V=V1 :GOTO 9020 



新 • 打ち こみ ミス 発見 ブ^ 'ラムの 
プログラム 確認 用 データ 



KU 8 9 o . I 239O0C345B 

444555556666BB 



ノ， ま 

キミの^: つた オリジナル プログラム 募集 中/ < わし < は^べ I ジ からの 欄外 を 見て < ださい。 





チョロ BURMER 



:VRAM128K 

専用 



遊び 方 は 42 ページに あります 



^^^二 メ してます 



1 COLOR »0,0:SCREEN5:DEFINTC-S:DIMD( 65) :D 

(0) =16:D(1 )=16:FORI=0TO3:READX(I) ,Y(I) ,N 

(1) :NEXT:F0RI=2T065:READD$:D(I)=VAL("&H" 
+D$) :NEXT:F0RI=1T06:C0L0R=(I+8. I » I » I) :NE 
XT : DATA, 1 ,,1,-1 ,2,-1 ,,3.1,1,1 

2 FORI=0TO3:SETPAGEI» I :CLS:FORB=. 1T0ATN( 
1 )*2STEP. 1 :T=TAN(B)^6:C=(C+1 )M0D7+1 : FORL 
=_1T01STEP2: し INE(128 - COS(A)w90+X( I)wTwL, 
106-SIN(A)w90+Y(I)wTwL)_(128+COS(A)w90+X 
(I)*T*L. 1 06+SIN (A)w90+Y( I)*T*L) .C:NEXTL» 
B : COPYD ， N ( I ) TO ( 1 28 , 1 06 ) , I , TPSET 

3 A=A+ATN( 1 ) :NEXT:SOUND8»15:SOUND9»15 

4 C=(C+1 )MOD7+1 :C0L0R=(C.4+H.5-H»2) :S=ST 
ICK(0) :P=(P-(S=7)-(S=3)*7)MOD4:SETPAGEP: 
IFSTRIG(0)THENSOUND7,52:H=3:GOTO5ELSESOU 
ND7.60:SOUND2»46:H=0:FORI=0TO99:NEXT 

5 COLOR=(C, 0.0,0) :SOUND0»P*4+9+C:GOTO4 

6 DATA. , >EF00iC00F> > > F08E > AC0F > D000 > E00 > 
EF.FF00.DDCC.EEDE.F0.F00.CDFCEFDA. ,D00> 
CDFF.A0DF»EF00,EE00.FDDD.FADD,F0EE.E00 

7 DATADDED.CFDC.AF .E00 .DDEA.CCCC88. E00, 
ACFF,CCCC.2088f E00.FAE0»C0CC,3302iEE00»E 
FF0»AC,3400.EF08»EE00i88, > F00E > EF00 > 2088 



est バ" へ 




EF.F00E.3302, ,F0 



3400， 



o 
o 



変数の 意味 

國 グラフィック 座標 

X(n)、 Y(n) …… 各 ページに 
直線 を 描く 方向 を 決める 
A …… SIN、COS の 引数 (線 
を 描く ときの 始 点と 終点の 座標 
を 計算す るた め） 
丁 …… TAN で 計算した 数値 
(線 を 描く ときの 始 点と 終点の 
座標 を 計算す るた め） 



園 その他の 変数 

已、 I 、 L …… ループ 用 
C …… カラ 一コード 変更 用 
D(n) …… F 14 の パターン デー 
タ 保存 用 

□$ …… F14 の パターン データ 
読み こみ 用 

H …… バーナー 点火 用 フラグ 
N(n) …… F14 の パターンの 方 
向 

P …… ページ 切り換えの とぎの 

ページ 指定 用 

S …… スティック 入力 用 

プログラム 解説 

O 初期設定 國園國 
• 初期設定 參 各種 データ を 読み 

こみ 參 F 14 の パターン デ 一夕 読 
みこみ 參 カラ一 コ一 ド9~14 ま 
での 色 を 指定す る參 直線 を 描 く 

方向 を 決める ための データと、 



F 1 4 を 各 ページに 転送す る 方向 
を 指定す るデ 一夕 （行 1 で 読み 
こみ） 

S 画面 作成 國國 

參 ページ (] ~3 に それぞれ 直線 
を 描く *F14 の 表示※ 1 

S 効果音 1 國 

•F ] 4 が 飛んで いる 音 を 発生 さ 

せる 

B スティック 入力 
參 表示す る 直線の 色 を 変える 參 

ス ティ ック 入力 処理 參押 された 

カーソル キーの 方向に よってべ 
ージを 切り換える 參 スペース キ 
一が 押されたら バーナー 音 を 発 

生して 行 5 へ 飛 ふ、 押されて い 
なければ バーナー 音 を 消す 參ゥ 
エイ 卜 （時間 調整) ルーチン 



半年 まえ、 ある デ八' 一 卜に 行 
つ £ おり、 プラ リ と ゲー^ コ 
ーナ 一にち ちょって みま しだ。 
そこに は r AFTER BU 
RNERIIj があった のです。 
地平線が ひつぐ り 返って る 
一./ 私 は あまりの 美し さに 
ボーゼン とし、 買い物 袋 を 落 
としてし まいました。 これ は 
ゥソ です が、 しばらぐ 釘付け 
になって しまい ましち。 店の 
人 は 変な ォジ サン だな 一と 思 
つうでしょう。 さつ そぐ 
MSX に 向かい、 プロ プラ^ 
に 取り かかりました ガ、 思ラ 
ようにならず あきらめて しま 
いました。 この 状態 を 救って 
ぐれた の は、 「グラフィック ァ 

ニメ ーショ ン j で し e 

NOGY さん ありがとう。 と 
いう わけで、 構想 半年の 1 画 
面 プ0 ブラ 乙でした。 X1 の 

杂 川さん、 載った よ一。 

ひ &。> 
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おお 




ほ 効果音 2 ■■■ 

肇 直線 を 消す 參音を 変化させる 

參行 4 へ飛ぷ 

ほ〜 データ 國 

參 F14 の パターン データ （行 1 
で 読み こみ） 
ゥ BE 数 （ I B® あたり 40^xZ4ff。 ただし、 



HUH 部門】 參リ一 ダ一ズ プログラム SEn(RF«n) = <^£>SCREENO ： WIDTH 4 として リス ト^^した とき 
空行 や Ok は 含めない） によ り 3 タイプに わける。 ① I HE タイプ' I HH に 入りき る プログラム。 ② NB® タイプ' I H® を 超えて 51H までの プロ グラ 
ム。 ③ 10 國 タイプ' 5麵 を 超えて、 10 画面 まて T7) プログラム。 * フリ一 プログラム 3!F1(FP 部門 )=<JI3!> 内容 形 it 長さな どの 制限な し。 



NOGY さん ありが 



1 画 B 7" クニ ック 



アニメーション 機能 を 探る 



『チョロ 已 URNERj はァ 
ーケ一 ド 版の r AFTER 
BURNER II j の 雰囲気 を 
MSX2 で 少しで も 味わえる 
ように、 というと ころから 作 
られた 鑑賞 用 プログラム だ。 

スムーズな アニメ一 シ ヨン 
は なかなか よくで きていて、 
F 1 4 の 飛び 方 を 4 方向 用意 し、 



バーナー を 点火した とさの ス 
ピー ド感 もラ まく 再現す るな 
ど 工夫して ある。 

では、 じっさいに このよ ラ 
な アニメーション 効果 を 出す 
に はどうしたら いいの か、 と 
ぃラ ことにつ いて 1 " チョロ 已 
URNERj の 場合 を 例に と 
りながら 説明して いこう。 



バレ ッ卜 機能に ついて 



MSX2 では 1 度に 16 色 ま 

で 画面に 表示で きる が、 これ 

は あ < まで 電源を入れた 初期 

状態で 使える 16 色と いう こと 

で、 この 16 色が すべてで はな 

し ^カラー コード （正しく はパ 
レツ 卜 コード） 〜ほに 対し 

て 512 色の 中から 好きな 色 を 
割り当てられ るの だ。 

色と ぃラの は、 光の 3 原色 
と 呼ばれる 赤、 緑、 青の 3 種類 
の 色の 混ざり 具合に よって 表 
現され、 例えば 初期 状態の 明 
るい 青 (カラー コード 5) は 赤 



が 2、 緑が 3、 青が 7 の 割合で 
構成され ている。 

このように 3 種類の 絵の具 
をパ レツ 卜 上で 混ぜ合わせる 
ょラな 感覚な ので、 これ をパ 
レツ 卜 機能と 呼んで いる。 

赤、 緑、 青の 各 成分 は それ 
それ 〜7 までの 8 段階で 指 
定 でぎ、 この 明るさの 段階 を 
輝度と ぃラ。 したがって 3 種 
類の 輝度の 組み合わせ は 8 x 
8x8=512 とおりになる。 

じっさいに パレット コード 
に 各 成分の 輝度 を 設定して 色 




かんたんに アニメーション 効果 を 出す に は 7 1 MS 
X 2 にしかない 機能 をう まく 使って 表現して みょう 





O ページ の 画面。 横 方向の 線が 
描かれて いる 



O ページ I の 画面。 斜めの 線が チ 

ョ ッ ト 曲がって 描かれて いる 





O ページ 2 の 画面。 VARM 1 28 K の 
微重 だけが 4 ページ ぶん 持てる 



O ページ 3 の H 画。 この 4 ページ 
の 組み合わせで アニメ している 



■ 各 成分の 輝度に よる 色 具合 I 



輝 
度 


赤 







2 


3 


4 


5 


B 


7 


緑 





1 


E 


3 


4 


5 


6 


7 









2 


3 


1 


4 


5 


6 


7 


それぞれの 輝 
度 をす ベて 同 
じに すると 




—— 明 > 白 


黒^ m 

い 
灰 


る 
い 
灰 



を 決める コマンドの 書式 は、 

COLOR- (パレ ッ卜 コ- 
ド， 赤の 輝度， 緑の 輝度， f 
の 輝度） となる。 



この 512 とおりの 色 を こと 
ばで 表現す る こ と は 不可能な 
ので、 実際に 試して みて 画面 
で 確認して ほしい。 



パ レツ 卜と アニメーションの 関係 



「チョロ 已 URNERj を 
RUN すると 画面に さまざま 
な 色の 直線 を 描き、 パッと 消 
すと いう 作業 を 4 回 ほど 繰り 
返す。 じつは これが アニメ 一 
シ ョ ン 効果 を 出す ための 準備 
段階な の だ。 

行 臼で 直線 を カラー コード 



1 〜7 までの 順で 順々 に 内側 
から 外側に 描き、 行 4 と 行 5 
で その ラ ちの 1 つの カラー コ 
ードを 黄色 っぽい 色 (赤、 緑、 
青の 各 輝度が 4， 5, 2 となる 
色） にし、 残り を 黒 (背景と 同 
じ 色） にして いる 。そして この 
行 4 と 行 5 を 繰り返す たびに、 



黄色つ ぼい 色 をつ ける カラー 
コード を 1 つず つ 外側へ とず 
らして いくす ことによって 
次々 と 直線が 中央から 外側へ 
と 流れて いくよ ラな、 なめら 
かな アニメーション 効果 を 出 
している の だ。 

また、 直線 を 描いて から 消 
すと いう 作業 を 4 回 も 繰り返 
すの は、 SCREEN5 のべ 一 
ジ 〜3 の 4 つの ページに 4 



種類の グラフィック を 描き こ 
んで いるからで、 カーソル キ 
一の 左右が 入力され る ことに 
よって それぞれの ページに 切 
り 換え、 F 14 の 飛んで いる 場 
面に 変化 をつ けて いるの だ。 
この カラー コード 変更す る 
方法 は 本誌 S 月 号の ファン ダ 
厶に 掲載され た 『グラフ イツ 
ク アニメ一 シ ヨン」 にも 使わ 
れ ていた もの だ。 



※， ここで は、 行 6 と 行 7 に 
i ある F14 の パターン デ 一夕 を、 
行 1 であら かじめ DIM 文に よ 
り 準備して おいた 配列 変数 □ 
(n) に 読み こみ、 COPY コマ 
ンド により F14 の パターン を 画 
： 面に 表示して いる。 



配列 変数に しまった パターン 
データ を 画面に 転送す る 場合の 

CQPY 命令の 書式 は、 
COPY 配列 変数 名！:, 向き] T 
□ (X, Y), 転送先 ページ 
となる。 
(X, 丫） は 転送先の 画面で グ 



ラフ ィ ックを 描き はじめる 位置 
で、 「向き」 は 4 種類 あり、 描き 始 
めの 位置から どの 方向に 向かつ 
て 描く か を 示す もので、 0~3 
の 番号で 指定す る (右の 表 参照) 。 
なお、 番号 を 省略す ると が 指 
定 される ようになつ ている。 



ザ • 





【投稿 上の ルール】 ①盜 作' -mmmMo ② 必ず テープ か ディ スクて *m ③ 詳しい m の^ * 氏 をつ ける。 《(m 主 所 • 氏名 • 年令 (幹） . #® 番号 . mm 

号、 （2) プログラムの 遊ひ汸 '使い方、 （3) 変数の 艇 'プログラム 職 （4) パズル、 RPG など は その ^^'マップな ど、 （5) その プログラム を 作る うえ にした 
難 や 単行; $^7) プログラム や H メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 年 • 月 号、 ページ も 明記)^ 
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増刊 MSX 



プログラム コレクション 

ファン ダム ライブラリ I 



1T 3 



ROM 版 



定価 

ポリ 




燃える/中 畑 清 



1 SCREEN 1 , 1 :WIDTH32:KEY0FF:C0LDR15,4. 1 :R 
=RND (- TIME) =CLS=VPOKE8204，34:FORI=6688TO 
691 1 :VPOKEI，97=NEXT=PLAY"L64SM5000O6CAG1 Q 

2 FORI = 0TO50 = VPOKEU336+I ,VAL に &H"+MID$( 
"38382070A87820709898F01C101C22E2000C0C1 
F301E22E20838381C3E181824804C2C1C04041A2 

1 181898DCFC9C3038006060" ， 1*2+1 ,2) ) :NEXT O 

3 FORZ=1TO33:B=0:Y=121 ： S=-4 : PUTSPRITE 1 ， ( 
8,119) ,8»0:PUTSPRITE2» (216,119) ， »3:PUTSP 
RITE3, (232. 1 19) , 8 » 5 : FORI = 0TORND ( 1 ) **700 + 9 
9:NEXT: FORI =0TO2: PUTSPRITE 1 ， ， » I :FORJ=0TO 
80 = NEXT J ， I :FORI=20TD228STEPRND(1 )*6+2:PU 
TSPRITE0, (I，Y) , ,6:Y=Y+. 1 :T=STRIG(0) Q 

4 W=500: IFB=0ANDTTHENPUTSPRITE2, (212.119 
) ， .4: IFK200THENB=1ELSEM=INT(ABS(I-216) ) 

:P し AY"GB2" :A$ = " OUT ！'' : F = - . 05 : G0T06 O 

5 NEXT:A$="STRIKE" :PLAY"CEC4" : I=-8:GOT07 Q 

6 IFM=0THENA$="HOMERUN" :H=H+1 :S=-12:F=6E 
LSEIFM<3THENA$ = " HIT ！' ' :0 = 0+1 :S = -6:F = 2 O 

7 F0RA=IT04STEPS :PUTSPRITE0. (A.Y) :Y=Y-F: 
NEXT:C$=CHR$(27)+"Y*-" :PRINTC$;A$:PUTSPR 
ITE0, (0.-9) :FORI=0TOW:NEXT:PRINTC$;SPC(7 
) :NEXTZ:LOCATE4，9 = PRINTUSING fT ##Ji ん な^ HR## 

ぃりっ.###" :0+H5H; (0+H)/33:P0KE-869, 1 :RUN O 



RAM8K 

EEaE532 



遊び 方 は 42 ページに あります 




«>\ は 

^ 



SO 



~1~ 



J--K. ム a 



ま 



や X 
マ 上 



6 冃 29 曰、 ぼ <ガ 帰宅す 
ると、 そこに は MSX - 
FAN の 速達が あった。 
これが あの 夢にまで 見 £ | 
採用 通知 か./ と 感動し V 
なから 開けて みた。 する 
と、 なかの 通知に は"" まも 
のヮ エス 卜」 と 書いて あ 一 
つた。 不安に なって 問い <Kl 
合わせて みると、 ほかの ,3 
人の プロ プラムでした。 ^ ^ 

ところで、 この 1 " 燃えろ./ 7?" n 
中 畑 清』 では/ \ 'ッタ 一が ■ 、 v» 

中 畑 清 選手で、 ピッチャーが 広 o の 
選手と い ラ ことにな つてい ます ガ、 
ほかの 球団の 選手に し e い 場合 は 行 
3 の 最初の ス プライ 卜 表示の カラー 
をて きと〜 に 変えて やって ぐ ださい。 
それで はま e …… 。 



変数の 意味 
國ス ブライト 座標 

Y …… ボールの 丫 座標 

S、 F …… ボールの 座標 増分 

画 その他の 変数 

A、 I 、 J、 Z …… ループ 用 （ I 
は ボールの X 座標 も かねる） 
A$ …… メッセージ 表示 用 
B …… バッ卜 フラグ （0 = ふつ 
ていない、 1 = ふった） 
CS …… 表示 位置 指定 用 （エス 





ケープ シーケンス） 

H …… ホームラン 数 

M …… バッ 卜と ボールの 距離 

□ …… 安打 数 

R …… 乱数 初期化 

T …… 卜 リガ 一入 力 用 

W …… ウェイ 卜 （時間 調整) 用 

プログラム 解説 

O 初期設定 國園關 
參 初期設定 參 ゲーム 画面 作成 < 
キャラクタの 色 設定 



B ス プライ 卜 定義 

參ス プライ 卜 パターン 定義 

S ピッチング 國國 

參 ピッチャー、 バッ夕 一、 キヤ 
ッ チヤ 一 表示 參 投球 肇 ボール 表 
示參卜 リガ 一入 力 

B バッティング ■■ 
參 バッティング 処理 參バッ ティ 
ング 判定 処理， （ァゥ 卜） 






C5 ナイス バッティング. ノ 



@ス 卜 ライク 國國國 

參ス卜 ライク 判定 參 効果音 

ほヒ ッ卜& ホームラン 

參 バッティング 判定 処理 2( ホ 



urn 



B ゲーム エンド 麗國 

• 打球 表示 処理 • 打率 等の 表示 
拿リ プレイ 処理 

【あて 先】 封筒の 表に «gm、 タイプ を 赤し、 色て せ 月 記して、 裏に は (ぉ万 と 氏名 を 書いて、 亍 105 g 者 隨隨橘 4 -10-7 TlMMSX'FANi^ 部 「ファン ダム' 
プログラムおまで。 なお、 ^品 は 翻 できません。 また、 キ諷 作品の 版權 は^ f 雜 店に 帰属す る ものと します。 【採用の 频】 す に は、 觀の 謝礼と 掲 
vm, およ ^品の オリジナル ROM 力一 ト リッジ を 差し上げます。 



遊び 方 は 43 ページに あります 





ピエロ 



1 SCREEN 1 :WIDTH32:C0L0R15. 1 ，1 :DEFINTA-Z: 
CLS:KEYOFF 

2 M=0:X=80:Y=20:XI=8:YI=0:DI=1 :SC=0:CO=0 
:E$=CHR$(27) :FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT: 
SCREEN2，0:VPOKE&H3800， 128:S-STICK(0) : IFS 
>0THENF=S+1ELSEF=4 

3 RESTORE:PUTSPRITE0. (X，Y) » 2 : FORI =0TQ1 3 : 
READS ： SOUNDI »S:NEXT: FORI =1T01 500： NEXT 

4 X=X+XI :Y=Y+YI :YI=YI+1 :PUTSPRITE0» (X.Y) 
.C0+2:P=P0INT(X,Y) : IF(P>1ANDP< >C0+2)0RX> 
255ORX<0ORY>191ORY<0THENR=0:A=15:GOTO7 

5 S=STIGK(0) : IFS=-DI*2+5THENDI=-DI :FORI= 
0TO7:CO=(CO+1 )MODH:PUTSPRITE0» .C0+2:XI= 
DI«C0S(3. Hh( 60- 1*8)/ 1 80)^1 2： YI=-S IN (3. 1 
4*(60-I*8)/180)w12:SOUND1 , I :S=STICK(0) :I 
=-I*(S>0)-8*(S=0) :NEXT:CIRCLE(X.Y) ，F，CO+ 
2:PAINT(X, Y) ,C0+2:SC=SC+C0:M=X 

6 SOUND0,Y:SOUND2.SCMOD256:SOUND4»255-AB 
S(X-M) :S0UND13,9:G0T04 

7 VPOKE&H1B00，208:FORI=1TO15:R=R+I :CIRCL 
E(X»Y) ，R，8:A=A+(I>5) : S0UND8 . A : NEXT : FORI = 
0TO1500:NEXT:SCREEN1 : PRINTE$"Y () SCORE 



P SC:G0T02:DATA 



変数の 意味 

画スプ ライト 座標 

X、 Y …… ドッ 卜の 座標 

X し 丫 I …… ドッ 卜の 座標 増 

分 

固 グラフィック 座標 

F …… ドッ卜 停止 位置に 描かれ 

る 円の 半径 

R …… 爆発 円の 半径 

國 その他の 変数 

A …… 効果音 消去 (PSG のチ 
ヤン ネル A の ボリュームの 値 .. 
行 7 で 爆発 円 を 描きながら、 チ 
ヤン ネル A の ボリューム を徐々 
に 小さく していく） 
CO …… ドッ 卜の 色 
□ I …… ドッ 卜の 移動 方向 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 



100 



56,15.16,16, ,60, O 



I …… ループ 用 
M …… 効果音 用 
P …… ドッドの 移動 先の 色 
S …… スティック 入力 用 
SC …… スコア 

プログラム 解説 

O 初期設定 1 
鲁 初期設定 1 

S 初期設定 2 園國 
參 変数 初期設定 參 ゲーム スター 

卜 判定 （卜 リガ 一入 力） 參 初期 設 
定 2 肇ス ブライ 卜 パターン 定義 
(ドッド） 參 レベル 設定 （ドッ 卜 
停止 位置に 描かれる 円の 半径の 
大 ささを 決める） 

S ゲー^ スター 卜 國 

參ドッ 卜 表示 參 効果音 用 データ 

読み こみ 參 効果音 発生 （PSG 
の 各 レジスタに デ 一夕 を 書き こ 



:RAM8K 

• CS3CS32 




うれしい 初 採用の otn です c 
この ゲー^ は 私の 所属して い 

る CGA という 部活で 制作し 
^ち のです。 部員 ちちに はな 
かな か 好評で、 私自身 も 3 足 
している ので、 ぜひ 打ち こん 
でみ てぐ ださい。 話 はか わり 
ますが、 この 数 力 月、 わが 
CGA では、 HI 長の 野望-全 
国 版 j が、 やたら はやって いま 
す。 iS いていの 場合 は 4 人 
やる のです が、 先 曰、 私 は， 
で レベル" 1 の長宗 我部ス I 
ド 統一に チャレンジして 
し G 。結果 は 4 時間 3 分、 16 

年 春に 全国 統一 を は e しまし 
s。 みなさんち 挑戦して みて 
は 9 




む) 參 ウェイ 卜 （時間 調整） 

ドッド 移動 ■■■ 

肇ドッ 卜 移動 肇ドッ 卜 表示 參ゲ 

ーム オーバー 判定 （ドッドと 円 
の 接触お よび ドッ 卜の はみだし 
判定） 

@ ドッ卜 反転 園國 

參ドッ 卜 反転 方向 判定 処理 （ス 
ティ ック 入力） 肇ドッ 卜の 色 を 
変える 參 ドッド 表示 (停止 時) 參 





シビアに なって きた 



o ゥ〜 ム、 
ド ッ 卜の 座標 増分 計算 參 効果音 
発生 參ドッ 卜 が 停止 していた 位 
置に 円 を 描く 鲁 スコア 計算 

@ 効果音 ■■■ 

肇 効果音 発生 參行 4 へ 飛 /3； 

B ゲームオーバー 
參ス プライ 卜 消去 參 爆発 表示 參 

効果音 消去 參 スコア 表示 攀行 2 

へ 飛 ^參 効果音 用 データ （行 3 

で 読み こみ） 



【季 間獎励 »】 春^^ ごとに、 離 部が 指定した 離の 部門 * タイプに ついて 麵し、 その 轴 (月 号で は、 1卜12 月 号、 l〜3 月 号と なります) の 
あいだに 赚 され Htt の 'タイプ COfF 品のう ち、 もっとも 觀な 作品 を I つ 選び、 万円 を 差し上げます。 なお、 第 4 回^ f^im は、 ま# プ 4b 
ログ ラム コンテスト」 のなかに 組み こまれ I98 砗 10 月 I 月 号に す繊 された 化ロ のうち、 アイデア (7>^ だった 作品に 送られる： とに なりました。 



増刊 MSX 



プロ クラム コレクション 

ファン ダム ライブラリ— 



1T 3 



ROM 版 



定価 r 

ポリ： 



y 円。 



"合わせ 先 = テク 



4 時闔 3 分、 16711 



1 SCREEN5,0:COLOR15,0»0:DEFINTA-Z:SETPAG 
E0,1 :CLS: CIRCLE (80， 50) » 25 . 8 : CIRCLE ( 80 i 50 
) ，17，8:PAINT(99，50) . 8 : L INE ( , 90 ) - ( 1 80 , 14 
0) ,8.BF:FORI=0TO180:R=RND( 1 ) *5 ： LINE ( I , R+ 
90) - （I ，R+135) »0:NEXT:COPY(0.90)-(70» 140) 
»1TO(180,90) »1 :0PEN"GRP:"AS#1 

2 SETPAGEp0:CLS: PAINT (0,0) , 8 : X=99 : Y=X : M= 
0:L=2:Q=0:E=0:SPRITE$(0)="*":SPRITE$(1 )= 
"、わ B^ONSPRITEGOSUBSiSPRITEOhkR-RND (- 2) 

3 FORI=1TO180:COPY(I »90)-(I+70. 140) , 1TO( 
90,90) »0:S=STICK(0) :X=X+( (S=7)-(S=3) )*2: 
Q=Q+L:COPY(99-Q»20+P*60)-(135-Q,50) , 1T0( 
E-Q*1 .5» 1 10+P*10) »0.OR: IFQ>75THENE=RND(1 
)*50+130:P=RND(1 )*2:Q=0:SOUND6.13:SOUND7 
• 135:S0UND8» 16:SOUND13.9:SOUND12.70 

4 M=M-3: IFM<90THENM=160:N = RND(1 )**43 + 90 

5 V=V+L:Y=Y+(1+STRIG(0)m2)*2:PUTSPRITE0. 
(X.Y) .15,0:PUTSPRITE1 ， （M,N) ，9，1 ： IFPOINK 
X，Y)=8THEN6=ELSENEXT=BEEP=L=L+1 :G0T03 

6 SPRITEOFF:FORI=0TO50:LINE(X.Y)-(RND(1 ) 
*255»RND(1 )^200) » IMOD1 6 : NEXT ： PSET ( 55 . 80 ) 
:H = H+(H-V)*(H<V) =PRINT#1 に HI - H に SCORE" 
； V:FORI=0TO1 : I=STICK(0) : NEXT : V=0 : PUTSPRI 



： VRAM64K 

専用 



遊び 方 は 43 ページに あります 




TE0, (0,209) :G0T02 



3 か 月 連続 4 度 目の 採用で 1 
人で 常連に なった と 思って デ 
へデ へして いる 私です。 この 
ゲー^ は、 プロミネンスの 処 
理ガ うまぐ できな ぐて、 途中 
で 作る の を あきらめ たのです 
11、 論理演算との 出会いで、 
なんとか 作る ことができ ま 
た。 話 はか わって、 今 B は 友' 
達の 大目 君 を 紹介し ます。 大 
目 君 は、 17 才で 野球部に 入つ 
ています ガレ ギュラー では あ 
りません。 彼の 好きな 歌手 は、 
相 川 恵 里と 小川 範 子と 我 妻 佳 
代と 数 を あげだら きりが あり 
ません。 女 だつ; 6 ら 誰で ちい 
いという のか 彼の モッ卜 一 だ 
そうです。 それで は、 さよ ラ 
なら。 



ヂ 
私 



変数の 意味 
画スプ ライト 座標 

X、 Y …… ドッ卜 バイパーの 座 
標 

Ms N …… フェニックスの 座標 

画 グラフィック 座標 

E …… プロミネンスの 初期 座標 
Q …… プロミネンスの 座標 

園 その他の 変数 

H …… 八 イス コア 
I …… ル一プ 用 



L …… プロミネンスの 速さ 
P …… プロミネンス 表示 位置 決 
定 フラグ （0= 下側、 1= 上側） 
R …… 乱数 設定 用 
S …… スティック 入力 
V …… スコア 

プログラム 解説 

O 初期設定 國顯 
參 初期設定 參 ゲーム 画面 作成 1 

B ス プライ 卜 定義 
鲁 ゲーム 画面 作成 2 肇 変数 初期 

設定 參ス プライ 卜 パターン 定義 



S プロミネンス 表示 
參 スクロール 処理 參ドッ 卜 バイ 

パー 横 方向 移動 処理 (ステ イツ 
ク 入力） 參 プロミネンス 表示 參 
効果音 

フェニックス 移動 
參 フェニックス 移動 処理 

@ ドッ卜 バイパー 表示 
鲁ドッ 卜 バイパー 縦 方向 移動 処 
理 （卜 リガ一 入力） 參ドッ 卜 バイ 
パー、 フェニックス 表示 參ゲー 
厶 オーバー 判定 




CS プロミネンス 無事 通過 



@ リ プレイ 画驪 

肇 ゲームオーバー 処理 肇 スコア 

表示 參リ プレイ 処理 



參 おまけ リス 卜 『SG』ES3CS32RAM8K この プログラ^ は、 作者 か 

ら 1 "さらなん だ j と 同時に 投 

1 S = 0:Y=99:D=1 :W=256:Q = 0:COLOR15.1 .1 :SCR ^され; ^ものです。 1 ffT 
EEN2: LINE (0.1 00) -(256.97) . 10. B: FOR J = 0TO1 n なラハ rH ァ自ノ で *T 
:FORI=QTOWSTEPD:PSET(I.Y) . 3 ： Y = Y + STRIG ( ) ぉ^ しお お 
»2 + 1 :S=S-( POINT (I + D.Y) = 10) : NEXT: 0=-1 :SWA 1 , v^i^ 
PQ. W: BEEP: NEXT :SCREEN0: PRINTS: FORI = 0TO1 ： としし 掲載 c はてし、 だ だ e 

I=STICK(0) :NEXT:RUN まし fe> 



【遊び 方】 画面の 端から 端 ま 
じ を 往復す る あいだに 線 を 
何回 横切れる か を 競う。 
【キー 操作】 スペース を 押す 
と ドッ卜 上昇、 はなす とド 

ッ卜 下降。 U プレイ は カー 

ソル キー。 
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、ノア ン^ ム 'ニュース/その 1 ' ファン タ^ アンケート （7 月 号) 結果 ①〉 まず は、 恒 0忉 7 月 号 アンケート 結果 線から。 第 I 位 は、 「職び」 と rMany 
ManyManyj が 激戦 を 演じ、 わす か 3 驗で び 」 がせり 勝ちました。 最縦 立 は 以下のと おりです。 く 第 | 位〉,^！ び <|g2 位〉 ManyManyMany く 第 3 位 >RED 
STAR 潘 4 位 >SUPER BALL 滞 5 位〉 はたあげ ごつ こ =0 





ミニ マザル 



： RAM8K 



遊び 方 は 44 ページに あります 



変数の 意味 

AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
已 …… べス卜 夕ィ厶 
□、 I 、 J …… ループ 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(e7) が 入る 
F …… ランナーの パターン 切り 
換え 用 




M$ …… コース 表示 用 

□ …… 体力 を 減らす カウン 夕 

P …… スピード 

S …… スティック 入力 用 

s$ …… ス プライ 卜パ 夕一 ン定 

義用 

T …… タイム 
W …… パワー 

プログラム 解説 

O 初期設定 圏國 
肇 初期設定 鲁ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 キャラクタの 色 設定 



B べス卜 タイム 

參べス 卜 タイム 表示す る < 

初期設定 肇ス プライ 卜 デ- 
1 で 読み こみ） 

S コース 圏1 

參」 一 y\3^At. 



| 変数 

-タ (行 



B 画面 表示 1 L 
參 コース 表示 參 ランナー 表示 參 ■ 
スピード 設定 （スティック 入力） 
鲁 スピード 表示 

ほ 画面 表示 2 國麗 

參 パワー 表示 參卜 リガ 一入 力 判 

定 処理 攀 ド リ ンクを 取れた かの 

判定 処理 

ほ ij タイア 麗画画 

肇 リタイア 判定 処理 參 ランナー 
の 加速 

B べス卜 タイム 國 

攀 夕ィ厶 表示 參べス 卜 タイム 処 

理參ス プライ 卜 データ （行 1 で 

i 冗 ひしみ) 

ほ ij プレイ ■ 

參リ プレイ 処理 



) そろ 胸突き八丁？ 




！ jKSVfiA 〈ファン ダ^ ■ 二 ュ一ス その 2 ■ ファン ダム アン ケ— ト（ 7 月 号) 結果 i)〉 続き ま して row ブ レゼ ン ト 当; 8# の 線です。 当 » は、 く 岡山県〉;; cts 希 

子 〈培 玉 県》 崇弘 〈山口県 《#粧<預 県 > 井 上智 公 .树;理<*支 阜県〉 今録' 台 〈攝 県〉 上 平 望 棚 県〉 関 友 明く淋 県 >菊鹏 司 <B*m 冲横志 (敬 51 

('^^^••w^iyjiKK のみな さんです。 なお、 ROM の ■ おに 多 胃 まが かかります。 少しの あいだ 待って いてく ださい。 -：> 



1 C0L0R15, 1 , 1 = SCREEN 1 » , ： WI DTH30 ： KEYOFF 
:DEFINTA-Z:B=200:FORI=0TO1 ： FOR J =0TO7 ： REA 
DASzSS-SS + CHRSfVALdhw+AS) ) ： NEXT = SPRITE 
$ ( I ) =S$ : S$-" w z NEXT : VPOKE&H200C ， 60 : VPOKE& 
H2010，"9 = VPOKE&H20!3F， 153:E$ = CHR$(27) O 

2 CLS:PRINTE$ ,, Y3'BEST TIME "B" 分"： W =1 8 : P= 

1 :TIME=0:DATA 30 , 30 , 74 , B8 » 30 , 28 , C4 , 4 O 

3 M$ = "、、、START! 、、… 1 

0km 、 ……、に ' … 20km …、… 

、、、い、、、、、、、 、： 50km 、ひ いい 、 

40km 、 l GOAL ！ r " O 

4 F0RD=1T0142:L0CATE 8 . 5 : PRINTMID$ ( M$ , D » 
12) :F=-(F=0) :PUTSPRITE0, ( 88 , 31 ) » 1 5 » F : S=S 
TICK(0) :P=P+(S=7ANDP>0)-(S=3ANDP<18) :LOC 
ATEEMPRINTUSKSPEEDtt^TsP: rPRINTSTRI 
NG$(P. 128)" " : IF0>18-PTHENW=W-1 :O=0 O 

5 LOCATE 0， "^PRINTUSINGnpOWERfttWlW に PRI 
NTSTRING$(W. 122)" " :0=0+1 : IFSTRIG ( ) THE 
NW=W+(W>1 ) : IFMID$(M$,D+2. 1 )="D"THENW=W+9 O 

6 BEEP: IFW=0THENPRINTE$ ,r Y0*RETIRE. . :G0 
TO8ELSEFORI=180TOP*10STEP-1 :NEXTI »D O 

7 T=TIME/10:PRINTE$"Y0)TIME "T" 分"： IFB>TT 
HENB=T:DATA 1 8 ， 1 8 ， 38 ， 8 ， 1 C ， 1 8 ， 1 8 ， 28 O 

8 FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT:G0T02 O 




最近、 >" 激べナ j を 手に入れ ましち。 い 
や 一す ごいです ねえ。 ぼぐ の 友人 は 本 
当に S 球 ゲー^な のか"？ と 感心して 
おり まし； 5。 ぼく も 完全に 八 マリき つ 
てし まい、 BAS にが 起動し なく (させ 
なぐ） なって 困って います。 



増刊 MSX 



プログラム コレクション 

ファン ダム ライブラリ I 



1T 3 



ROM 版 



定価.. 

ポリ： 



〕 円。 



, 合わせ 先 = テク 



© 行 3 にある 「、 -は SHIFT+「@ - で 打ち こめます 



遊び 方 は 44 ページに あります 




うわ〜 い。 採用され た。 初 採用 だ。 

いつのまにか 13 本ち 送って いた。 初 

めて 送つ e ときから 半年 近ぐ たつ e 

今 曰、 8 便 受けの なかに 速達が つい 
ていた。 いろいろ 恥な こと を 書いて 
しまう とます いので、 これにて 失礼。 



1 SCREEN1 ,2:KEY0FF:C0L0R15, 1 ，8:CLEAR99， & 
HC7FF:U=&HC800:DEFUSR=U:DEFUSR1=U+32:DEF 
FNA=6144+X¥8+(Y¥8)w32:FORI=0TO77:POKEU+I 
, (ASCCMIDSC^QIK ん zBwSSS ん z0 よ 2 ん }0S ん Z0hh2 ょ&ょ 
4 ん》 0Sj ("ん }0Q=HAP0 ォ 68ん>01£»«(1 ァ HA— り 1«ノ2 んゥ 0Q~ 
•}A-H1«726+0".I + 1 .1 ) )-48)AND255:NEXT 

2 SPRITES ( ) ""け ひ"" 輦"" あ 5BtNSfe —園 
るん 0とほ飜" :VDP(1 ) =96 ： DEFINTC ： VPOKE8208 ， 1 77 

3 X=99:Y=9:VPOKE6917,0:VPOKE6291 .128 

4 PUTSPRITE0. (X - 4, 丫- 4) » 2+C . 2+C ： G0SUB5 ： C= 
USR(1-C) :VPOKE6303+INT(RND(1 )«19)*32,128 
+ RND(1 )*»5:GOSUB5:S = STICK(0) : A = A+ ( S = 7ANDA 
>-9)-(S=3ANDA<6) :B=B+1 ： X= ( X+A) AND255 : Y=Y 
+B:IFVDP(8)=191THEN6ELSE4 

5 S=VPEEK(FNA) :IFS=32THENRETURNELSEIFS<1 
32ANDY<186THENS=S-127:PLAY"S905M999L32 W + 
MID$("CDEFGA" »S.3) : T=T+S ： B=-8 : VPOKEFNA , 3 
2:RETURN 

6 PLAVS9M4000L16CDEDEFCEDCDC :H = H-(H<T) 
*(T-H) :F0RI=1T032:C=USR1 (0) : VP0KE6463 , AS 
C(MID$C GAME OVER SC" +STR$ ( T ) +" HI - S 
C+STR$(H) .1,1)+" ") :NEXT:A=0:FORI=0TO1 : 
PUTSPRITE0, (X.Y-40+(A-6) A 2) : A= ( A+ 1 ) M0D1 3 
: I=-STRIG(0) :NEXT:CLS:A=0:B=0:T=0:GOTO3 



D リスト を 打ち こむ ときの 璽 要 注 it 

二の プログラム は マシン 語 を^して います。 HFF の カーソルな ので、 このまま では 打ち 二 

打ち こみ 終わったら いったん セーブし たのち、 めません。 あらかじめ. KEY1， CHR$(2 ^^Sfv いざ 出発、 でも 敵 か'' 

RUN する ようにして ください。 5 5 ) と 打ち 二んで リターン キー を 押す と F1 

また、 行 2 にある 1 "■」 は、 キャラクタ コード & キーて す 丁ち 二め るよう になります。 

変数の 意味 プログラム 解説 ，^公 移動 • 敵と 主人公の 衝 
國ス プライ 卜 座標 O 初期設定 ぬ \ 

X、 Y …… 主人公の 座標 ォ 一4 參 初期設定 參 マシン 語 書き こみ @罾 ま 半！ J ま く. \i> 

して 表示 肇 主人公と アイテムの 衝突 判定 

A、 已 …… 主人公の 座標 増分 S ス プライ 卜ま自 処理 

參ス プライ 卜 パターン 定義 參キ び, ^{ 

固 その他の 変数 ャラク 夕の 色 設定 ほ ゲームオーバー t 【つ ^ V 

C …一 USR 関数 呼び出し 用 參 ゲームオーバー 処理 參 1 1 プレ 1.^； ••' ^ V 

FNA …… ュ一 ザ 一 定義 関数 g 変数 初期設定 ィ 処理 
(主人公の VRAM アドレス） 攀 主人公の 初期 座標 肇 敵の 初期 

H …… 八 イス コア X 座標 設定 國フ シン 語 解説 

I "-… ループ 用 SHCB00~SHCB2B ^/""N 
S …… スティック 入力/主人公 表示 ■■ 敵 移動 (USR) ( ' ') 

の 座標 上の キャラクタ コード 參 主人公 表示 參敵 移動 參 画面 横 SHC827〜SHC84D 、〜； V 

T …… スコア スクロール 処理 參 アイテム 表示 横 スクロール （USR1 ) 、 

KmO mJlSKP 〈ファン タム' ニュース' その 3' 『ファン タム 通信』 について ①〉 ファン ダムで は、 7 月に r ファン ダム 通信」 を 創刊し ました。 「ファン ダム iM 言」 と は、 読 

«>2{1<»9*VVA 者の みなさんに キ彌 していた だいた プログラムの; 1% 結 mSSfflfl です： コビ一 で、 麵は ファン ダム 8»» いた コラム、 傾向と 文様な ど 盛り沢山 

9 ^rt^^^m (？) の 内容。 m は mi された 読者の みなさんの 氏名 一 s になって います。 この , は >e に 名前) wsm された 方 だけに » 斗て 配 付され ます。 ^ 






禱 



ひ、 



： RAM32K (ディスク 不可) 

• CS3CE32 



遊び 方 は 36 ページに あります 



〈ファン ダム 'ニュース その 4 ■ 『ファン タ^通信』 について ②〉 つまり、 ファン ダムに プログラム をす 彌 していた だいた 方の みが、 この r ファン ダム 通 

信 j を 手に と り 読む 二と がで きる のです。 r ファン ダム 通信」 創刊号 （Vol. I ) は、 すでに 1987 年 4 月から 10 月までに プログラム をす 3^ された す のみな さんに 発 3d 

送ず みです。 ^^は、 隔月に 発行して いく 予定な つてい ますので よろしくお 願いし ます。 




リスト 1 



10 CLEAR 4000，&HD000:DEFINTA-Z:SCREEN 1， 

2:C0 し OR 15»0.0:KEYOFF 

20 Q$=CHR$(27) :Z-&HDBfi!0 

30 WIDTHH:PRINT Q$ W Y' ！ MAMONO QUEST" 

40 PRINT Q$"Y) "STRINGSdS, 192)"«-<«99- ( ' 

タタ 9f< タタ 9<<<« W STRING$( 17, 192) 

50 PRINT Q$"Y. ！ TPM.CO 1988" 

60 A = 8rHF300:DEFUSR = A: FOR 1 = TO 48: POKE 

A + I,VAI_( W &H W +MID$("2AF8F706101 U818C501 1 

000E5O57CFEDB3804FEF23808EB3EC0CD5600180 

3CD5C00D121200019EBE101600009C1 1 0D8C9" , I 

»2+l .2) ) :NEXT 

70 A^HWl :DEFUSR1=A:F0R 1 = TO 53:P0KE 
A+I ，VAI_ に&に +MID$ に 213BF21100DB0620C506 
06C54E0608CB213EA838023EC0121312E5215F00 
19772377E1 131 0E9C1 231 BE 1E521 60001 9EBE1C1 
100409" ， 1^2+1 ，2) ) :NEXT 

80 FOR 1=384 TO 71 9 : V=VPEEK ( I ) :VP0KE I，V 

OR V 川 - （ I MOD 8>3) ) :NEXT 
90 FOR 1=0 TO 12:READ A$:F0R T=0 TO 13:V 
POKE 1312+I*»32+T，VAl_( w &H w +MID$(A$，T*2+1 ， 
2) ) :NEXT:NEXT:VPOKE 821 3 » 202 ： VPOKE 82U， 
H9:VP0KE 8215,181 :VP0KE 821 6 . 87 : VPOKE 6 
217. 172:VP0KE 8218. 156 

100 A=SHF23B:F0R 1=0 TO 13:READ A$:F0R T 

=0 TO 13:P0KE A,VAL に &H"+MID$(A$，Tw2+1 ,2 

) ) :A=A+1 :NEXT:NEXT:A = USR1 (0) :U = 200 

110 FOR J=0 TO 11 :READ X»A$:F0R T=1 TO L 

EN(A$)+1 :G0SUB 180:S=VAL(MID$(A$,T» 1 ) ) :X 

= X-(S-2)»(S<5)-(S = 6)**192:NEXT:NEXT 

120 U=176:FORJ=0TO2: READX:GOSUB180 :NEXT 

，30 A-fi^DBC^FOR 1=0 TO UrREAD A$:F0R T 
=1 TO 29:B=VAL(MID$(A$.T+1 » 1 ) ) : FOR U=0 T 
B:P0KE A. ASC(MID$(A$»T, 1 ) ) :A=A+1 :NEXT: 
T=T- (B>0) :NEXT:NEXT:A=A-3 
U0 FOR 1=0 TO 17:P0KE A,66:P0KE A+1 ,71 ： 
POKE A+2.67:P0KE A+3.71 : A=A+4 : NEXT : FOR I 
=0 TO 7: POKE A»66:A=A+1 :NEXT 
150 FOR I=0TO15:READ A$:F0R T=0 TO 3:P0K 
E A,ASC(A$) :P0KE A+1 » 65 : A=A+2 ： NEXT : NEXT 
160 FOR 1 = TO 31 :READ A$:U = ASC(A$) : FOR 
T=0 TO 3:P0KE A»U:A=A+1 :NEXT:P0KE A - 2，65 

LiNEXT 

170 PRINT:PRINT W LOADING" : CLOAD 

180 I=679+X+2 : POKE I ,U:P0KE 1+1 , U+4-4* (U 

= 200) : POKE I+96» U + 8 + 4^(U = 200) : POKE 1 + 97， 

U+12:RETURN 

190 ' MAP 

200 DATA 0000005400000000 ^FFDFFFFDFFDFFF 

FB， J 3D07400F001F0F0F»C0C240F840F8FCFC» 1F 

01T97D3E1F0F00 »F85050574EFCF800 

210 DATA FFEF97FFF3FF9DFF, ,0020010302230 

60F,0E4F1E1F1E3F3F0 0,0 0108042C040E070»B2 

50A858A8AC5400 

230 DATA 80000000181 22001E1C0 181 8F1C7 
240 DATA F070180 65F3FFFC70102BE3FFFE38 
250 DATA 1 00BE7FFFE1C182307FFFF3C1802 
260 DATA 07C1FF1818100C003F0038007C00 
270 DATA 0E003806F80 06003C0FF80 04 
280 DATA 3C0E78100C003C1E30103E001F1F 
290 DATA 0010?F801FFF80 007FC01FFF80 00 



BYsr^ ^ひ 




TPM. 〇〇 が 半年 か 
けた ぺんな RPG 、『ま 
もの ヮ エス 卜』 を 発表 
します。 さまざまな ィ 
ベン 卜./ ゴキ ゲンな 
BGM/ 町 や 城 はな 
いけれ ど、 へんな 魔法 し 
や 登場人物が いっぱい 
です。 この ゲ一 ^は、 
「こんな 魔法が あって 

もい いじ やん j とか 「こんな やつが いて、 こんな こと するとお も 
しれ 一な 一」 という 考えから 出発し だので、 かわった RPG とな 
り ま し； 5。 B GM は ゥチの ピアノで 作曲した なか 力、 ら 気に. 
X； る 曲 を 選びまし^。 この ゲー厶 を プレイし^ 感想 をよ せ 
れた 方の なかから 4 名に ォ 1 J ジナル テレカ を 差し上げます， 
※「まもの ヮ エス 卜 j 感想文の あて 先 は 編集部。 締め切り は 9' 
30 曰。 送られて き^ 感想文 は 編集部の ほラで 責任 をち つて 作者 
の 丁 PM. C〇 ぐんに 渡します。 




300 DATA 7FC01 FFF80007FC01FFF01007FC0 
310 DATA 1FF8000 0FFC00FF0 0000FFC00FF0 

330 DATA E00 007E7F5FC000 0003E0000(94 

350 DATA 00000000000000000000 

360 DATA 2399 » 66646664664. 31 7 » 6060, 1855 » 
0,521 , 060 » 339 .444464444646 .561 ,6，2657，60 
6066646,2471 ， 6466"， 3621 .60.4357.4,1869, 
60646， 1871 ，ん 64606， -287 » 2279 » 41 65 



370 
380 
390 
400 
410 



BGM 



DATA KJH3AJKJH2AJKM6AK2AJ2AK6AAZ66 
DATA GHHIIHHGLAKAKIHGGHHIIHHKNAMAM 
DATA KIGGHHI 国 G し AKAKIHIIKK 隱 IKNA 
DATA MAMKIG7A7RAAQA3MA6RAARARRQMAA 
420 DATA A2GHI3A9RST3A3MUMUMUMU0AAPAAR 
430 DATA AARARPA0P0AAMMAAKKAAK2JHKAAHA 
440 DATA AKHKAMA0AP00AAMMA6GGHJ0AAPAAR 
450 DATA AARARPA0P0AAMMAAKKAAK2JHAAFAH 
460 DATA JAKKAAJAAHJKA6KPA0AP0ME8AEEHH 
470 DATA EEJHG2ACEHGHG3AE8AEEHHEEJHG2A 
480 DATA CEHGHG2HJK4AMM04A0A00S2ARRSRS 
490 DATA R20MK3AKM0K4AM0P0P0P0MKJ2AG2A 
500 DATA W6AV4AVVBBABBABAB7ZBZBZBZBC7G 
510 DATA AFADACAGFAEA3GAFADACAEDACA3GA 
520 DATA FADACAGFAEA3GAFADACAEDACA3UUU 
530 DATAK ば， H,H，F，F，G，G ば， K，H，H，F，G,K'K 
540 DATA Z ，丫， X，X，B，B,B，B，Z ，丫， X，X，B，B，B，B 
Y ，丫， X，X，B，B，W，W，X，X，B，B,B，8 

550 
560 
570 
580 
590 

リス 卜 S 

10 GOTO 100 
f^0 D0 = DD+1 :DD = -DD*(DD< 128- (PP = 48)**16) 
30 PM=M( PEEK (DD+PP-1 2288) -65-MC) :PB=M(PE 
EK(DD+PP-1 1840)-65-MC) 
40 SOUND 1 ,PM¥256:S0UND 0.PMMOD256 



MAMONO QUEST 
TPM.CO SOFT WORKS 1988 
し IST1 (FIRST SETTING) 




、fK プログラム コレクション^, x>Drf rJ^SCBI 定価 5 8-uo 円 問い合わせ先 

UJ> ファン ダム ライブラリ (！ 国 一 ^auMM 432144 



50 SOUND 5.PM¥256:SOUND 4»PMM0D256+2 
—60 SOUND 3, PB¥256:SOUND2»PBMOD256: RETURN 
(J0 FOR S=8 TO 10:SOUND S » VL : NEXT : RETURN 

80 K=USR2(0) :IF Y THEN Y=0:RETURN 

90 FOR K = TO 1 :K$ = INKEY$:K = -(K$< :NE 

XT:K=VAL(K$) : RETURN 

100 DEFINTA-Z:Q$=CHR$(27) :GOSUB 1 020 

110 DIM M(30) .S(17) »T(17) » J$(154) ,A$(37) 

120 FOR 1=0 TO 17:READ S ( I ) , T ( I ) : NEXT 

130 FOR I-&HD380 TO &HDAFF:POKE I,0:NEXT 

U0 FOR 1=1 TO 37: FOR T=1 TO 6+5*CI<23 

R 1 = 34 OR 1=25) :READ A$:POKE VA しに &『+A$ 

)+&HD;580，I=NEXT = NEXT 

150 F^DR 1 =1 TO 30 ： READ M( I) :NEXT 

160 FOR 1 =1 TO 154-:READ J$(I) :NEXT 

170 FOR 1 = TO 37:READ A$:C$ = r,w 

180 FOR T=0 TO 31 ： C$=C$+CHR$ ( VAL ( +MI 

D$(A$.T*2+1 ,2) ) ) :NEXT:A$(I)=C$:NEXT 

190 WIDTH U:DEFUSR2=342:MT=5:P=5:RR$= W 7 

一 "iZ^&HDBBBzHSz"^^ やい さお ゆ あ 5 けね さなの li えいな 

え もお つ あり h さン 《C ちちな 鲁 あくよ えり！ C h み 

！ ちち 鲁 o えさつ 

200 X=3423:F=0: J=168:A=USR(X+Z) :V い 17 
210 E = -10348:H = 20:M=MT:DD=127:PP=192-, 
220 ON LEOERVAL^ifiL GOSUB 20 : MC=0 : INTERVA 
L ON:GOSUB 70 

230 A$=H$:AA=1 :N=1 :GOSUB 980: GOTO 570 
240 ， LOOP 

250 S=STICK(0) :V=(S=7)-(S=3) :W=(S=1 )-(S= 
5) :B=V + W**96:I = J 

260 GOSUB 1010:IF STRIG(0) THEN 610 

270 J=VPEEK(6447+V^2+W«64) 

280 IF J>188+F«2 OR S=0THEN J=I :GOTO250 

290 KK=KK+1 : IJ=J ： IF I-J THEN Q=(I=168) :U 

= 176 + Q*t8:ON 1 -Q GOSUB 950.960 

300 FOR T=0 TO 1 :X=X+B: A=USR(X+Z) :NEXT 

310 T=(X+1536)MOD192:U=X:X=X-7680*(X<-14 

39) +7680*(X>6240)-96*(T=87)+96m(t=185) 
320 E = E + V + W»48-1920*t(U<-U39) + 1920«(U>62 

40) +48*(T=185)-48*(T=87) 

330 IF I-J THEN U= 1 68~24«Q : GOSUB 960:F=2 
-F: J=U:A=USR(X+Z) 

340 IF KK>300 AND RNDd ) >.9 THEN N = 20:C = 
8:D=2:R=0:GOTO 370 

350 N=PEEK(E) :IF N=0 OR N>36 THEN 250 
360 ， ENCOUNT 

370 T=(MF AND N<>6) :IF T THEN N=12 

380 GOSUB 980:R$=J$(N+111) 

390 A$ = R$ + W «^ んょ ろる 1 i^iGOSUBIgAEI: IF T TH 

EN A$= "まわと お おるな およ ゆ 一！"： GOTO な 50 

400 AA= CN = 2 AND( (G>799 AND AF = 0) OR = 3 

OR 0=4) ) :A$=J$(N-58*AA)+J$(88*(KN>0)»(N> 

21)) 

410 IF N=8 THEN A$=J$(97~KF) 

420 IF N = 7 AND RR THEN A$ = RR$ + rr h おろさ； > おと 7 

C$ W +STR$(RR) + "つ： /あよ ！ に： RR$ = W ラ-つ RD = 

4313 I Z_ N = 6 TH E hi JO N-^ =^E^fiHX O 113 0»12? 

440 IF N=19 THEN SWAP 0，P 

450 GOSUB 1040:I=K:T=10 A I 

460 K=(N=1AND G>=T AND I>0 AND I >0) 

470 IF (N = 2ANDI = 1 ANDAA<0) + CN>19)THEN650 

480 IF K THEN 0=1 :6=G-T 

490 T= (N=3ANDI=1ANDG>49) : IF T+(N=4)=0 TH 
EN520 

500 X=X+2:U=192:GOSUB960:SPRITE$(2)=A$(2 
) :SPRITE$(3)=A$(3) :A = USR(X + 2-2) = GOSUB 1(9 
10:FOR 1=136 TO 168:PUTSPRITE2i (1,72) .11 
:PUTSPRITE3. (I»72) ,9： FOR U=0 TO 20:NEXT: 
NEXT :X=X+4:U= 176: GOSUB 950 
510 A=USR(X+Z-6) :PUTSPRITE2， （0,208) :POKE 
E+3»5:X=X-6:P0KE E+1 »0:POKE E，0 



520 I=(AA AND AF=0) : 6=G+50*T+800hI - 1 00m ( 

N=5)-RR*(N=7) :RR=-RR*(N< >7) :KN=KN-(N=4) : 

KF = -KF*(N< >8) :AF=AF-I:KN = -KN*t(N< >5) 

530 KK = -KKh(N< >9) :KO=-KOh(N< >17) 

540 H = H-(20-H)*t(N = -!0) ： M=M- (MT-M ) * (N = 1 ) 

550 IF N=5 THEN POKE E»0: IJ=168 

560 HH = -HHh(N< >18) :POKE - 1 0442 » - 1 8*HH : A$ 

= w た IFN く 5 THEN A$ = J$ ( 53 + N-Tm2-K*5-6*AA) ： 

AA=0 ELSE AA=0 

570 GOSUB 930:GOSUB 1 040 ： GOSUB10 1 : A=USR 
(X+Z) :MC=X 

580 IF AA=0 AND N - 2 THEN V=-V : W=- W : B=-B : 
S=1 : I=IJ :GOTO 270 
590 GOTO 250 

600 ， STATUS PRINT - 

610 6OSUB970:PRINT a$ n Y% W SPC ( 98 ) Q$ け Y& ふ 
**-"J$(149+0)Q$' T Y( *^rh-$' T G;Q$ ,f Y** 汔 いりょく— w 
H:A$=" W 

620 IF MM>0 THEN GOSUB 920 = A$?5 へい 

"+A$:Y=1 :GOSUB 1040 
630 GOSUB 80:U=USR(X+Z) :GOTO 250 
640 ， FIGHT 

650 WW=2*O-(O = 0) :IF (0< >5) + (N< >22)=-1 TH 
EN WW=1 

660 IF N=2 THEN D D =iU£P34^: N = 2 1 

670 T=(KF<0) :U=T-KO* (T=0) :MB=-5*(N=25 AN 

D K0=1 ) 

680 IF U+(RD>5) AND N< >25 AND N< >20 THEN 

B$=J$(U+90) : 1=0: GOTO 700 
690 A$ = "0 — な くンゥ 1 一 00 おい 2 — ほへい ff :GOSUB 1G940: 
I = K:B$ = r,,f 

700 IF 1=0 THEN II=(RND(1 ) >.8 AND U+HH+( 
RD>5) =0) : A$ = B$ + W やい さおの © さちこよ ！" + J$(-II*t92 
) :GOSUB 1040:A$ = '"':IF II THEN 760 ELSE A 
A=0:N=3:6OTO 750 

710 IF I=2THEN IF MM=0 OR M< 1 THEN 690 E 
LSE 840 

720 A$="VUj«h けいく ンか 1 W +STRING$(WW，65)+J$( 
-148«(N=30) ) :GOSUB1040:C=C-WW: IF O0THEN 
760 

730 PUTSPRITE0. (0,208) :MC=0 

740 し = し +1:1= (し MOD 6=0 AND MM<7) :MM=MM-I 

:MT = MT_I :A$-"5*»J 肇 もよ ちく やい さおの 3 め h*3 おろ 鲁 の 

わ な 》 ちな 3 こ fc 0W +J$(93 — 1»2 — （N-22) — （N=5)»3) ： 

RR=RR+R:RD=RD+1 :RR$=RR$+T w +R$ ： MF= (N=22 

) :POKEE»0:AA=1 

750 DD5J27:PP= 192： GOTO 570 

760 I=MB:MB=-MB*(RND(1 X .7) : IF I THEN AS 

=J$(106+MB) :GOSUB1040:6OTO 690 

770 IF KF = AND RNDd ) >.8 THEN KF=(N>31 ) 

*(N-31 ) 

780 A$ = R$ + " ね ttO<^#i ,, + J$(N + 17) : GOSUB 1 040 

:H=H-D:GOSUB 930: IF H>0 THEN 690 

790 II=(N = 20)-(N = 29) : A$ = J$ ( 1 04 + 1 1 ) :KO = KO 

OR -(IK0) :H=20:KK = 0: IF II THEN 750 
800 GOSUB 1 040 :JNX£RyAL STOP : CLS : GOSUB970 
:^-CL^O£UB_J^.:FORI = 0TO500 0:NEXT:KF = 
810 A$= W C ひ:/ 一 D ひ：/ 一 D ひンー DC*:> ン ン ; >D ま; > :>DC お ン 
tD*^iD" :MC=.0_ 

820 H$ = "33 やい さお *iC なおよち かゥ 7 の とわて あい tt» ろご さ； >«i 
Cffi: さ ft おけ； >tito ろお S» わて か よ J j 」C5 さ h ろお あけ tl の j j 
J J j"+A$ + A$ + A$:GOTO 1250 

830 ， MAGIC 

840 GOSUB920 : GOSUB 1040： TT=K 

850 IF TT=0 OR TT>MM THEN 690 

860 Q=0:FOR 1=12 TO 17:S0UND S(I) .T(I) :F 

OR U=0 TO 90:NEXT:Q=38-Q:VPOKE 8213iQ+20 

2:NEXT: II=( (ME AND 2 A (TT-1 ) )=0) 

870 GOSUB 70 : A$=J$(61 +TT) : GOSUB 1040 

880 A$=J$(68+TT-II*7-(N>28 AND N<34 AND 

TT=1 )+*(N-22) ) :UU = 

890 IF TT = 2 AND 1KB THEN HH = -1 :UU = 1 



〈ヒじ わる フ— アン ヮシ ヨン コール /8 月 号の フォロー〉^、 8 月 号 P57ffl ^で び」 の フォロー を纖 しました が、 hie する mi 号 か m つてい ま した。 

「行 320C7) I 行 目にある …… 」 となって いますが、 正し く は、 「行 38め I 行 目にある〜 ： IFJ> THEN~ を〜 ： IFJ>= THEN 〜に IXIE して く ださい。 」 となり ま 
す。 多くの 方々 にご «を かけて しまいました。 ごめんなさい。 
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900 WW=WW-(TT=7AND 1 1 = ) #2 ： I = - ( TT-2 ) h ( TT 
>2 AND TK7AND 11 = 0) :M = M-2:IF I THEN MB = 
I 

910 60SUB 1040:I = 0:ON UU- ( TT=2 ) - ( TT= 1 AND 

II=0)-(MB>0)»3 GOTO730»700»690:GOTO760 
920 D$ = w 1ft ゥ ifc わさ: /2 けンゎ 3 ヘン ラー 4 けす S 5 ひの; > 
6 ん 7;>Ji ち 70)«^fc" ： A$ = MID$(D$» 1 ，MM#7) :RETU 

RN 

930 PRINT Q$"Y3 * ラし ザの feO*>*< " H : RETURN 
940 ， PUT SUB 

950 I=679 + X + Z:P0KE I »U:POKE 1 +1 .U + 4-4*t(U 
=200) :POKE I+96»U+8+4*(U=200) : POKE 1+97， 
U+12:RETURN 

960 I=679+X+Z:P0KE I »U:POKE I+1，U:P0KE I 
+96.U:P0KE I+97»U:RETURN 

970 FOR 1=0 TO 1 :PUTSPRITEI . (0,209) »0:NE 
XT:RETURN 

980 RESTORE 2340 : GOSUB970 : UU = 1 + ( 20-N ) *♦ ( N 
>21 )-(N=17) :FOR 1=1 TO UU*6:READ C:NEXT: 
READ C(4) ，C(5) ,C，D,ME,R 

990 FOR 1=4 TO 9: LOCATE 3 » I : PRINTSPC ( 8 ) : 
NEXT: IF N>19 THEN PP = 4^i^fi=iLLM£^liii3221 ： C 
= C-(N = 20)**50 

1000 FOR S=0 TO 1 :SPRITE$(S)=A$(UU*2+2+S 
) :PUTSPRITES, (120,48) ,-C(S+4) «(N< 18 OR N 
>21 ) :NEXT:RETURN 

1010 SPRITE$(0)=A$(F) :PUTSPRITE0» (120,72 
) .-M(F+27)*(F=2 OR KN=0) : SPRITES ( 1 ) =A$ ( F 
+1 ) :PUTSPRITE1 , (120,72) ，M(F + 28) •• RETURN 
1020 WIDTH19:PRINTQ$ ,, Y* いにし， のこ OKtt わさ * わい 
**? ふ ひに 3S らゎ hft ><t#* く tSJS ろし ひと ひ ^fcS く S し 》ft 
い * くの いし 1 * ん 千の あくまお ラ ちと ゥ へいわお もお ろしお ゥ "=RE 
TURN 

1030 ' WORD PUT 

1040 IF A$ = rf " THEN RETURN 
1050 GOSUB 1110 

1060 FOR 1=1 TO LEN(A$) : A=ASC(MID$(A$» I . 
1 ) ) :S = USR2(0) :ON (64-A)*t(A>63) GOTO1080» 
1080.1070.1080:A=A-(A>99)+(A=253)^109:PR 
INT CHR$(A) ； :GOTO1100 

1 070 £QSJiBZJl:GOSUB80:GOSUB1 110:GOTO1100 

1 080 T=A-65+(A=68)*3:FOR S=T»6 TO Th6+5: 

SOUND S(S) .T(S) :NEXT:IF A - 65 THEN Q = 0:FO 

R A=0 TO 3:Q = 38-Q:VP0KE 821 3 * Q + 202 : FOR U 

=0 TO 40:NEXT:NEXT:GOTO 1 100 

1090 T=VPEEK(6915) :Q=0:FOR S=0 TO 6:Q=T- 

Q:VPOKE 6915»Q:FORU = 0TO4-0:NEXT:NEXT 

1 100 SOUND7»56:NEXT:GOSUB70:GOSUB80:RETU 

RN 

1110 PRINT Q$"Y+ "SPC(84)Q$"Y+ RETURN 

1120 ' SAVE & LOAD 

1130 A$ = w となお 中い お tt7 — も U り 1 一 か 

tl き肇 てら e :> し 2 — か tl き し ゥ"： GOSUB 1040:II = K 
1 140 IF 11=0 THEN A$="":GOTO 440 
1 150 A$= "おす よ て ♦ すよ て さ e よ き— 鲁 ^さとこ あ"： GOSUB 
1040 

1 160 H$ = "か tl き 暑 7 ろ ンさ Q せン Ci: ん やく やい さお 中！" 

1170 RESTORE 1400:IF 11=1 THEN 1220 

1 180 OPEN"CAS に FOROUTPUTAS#1 

1 190 FOR 1=1 TO 37： FOR T=1 TO 6+5#(I<23 

OR 1=34 OR 1 = 25) :READ A$ : U = PEEK ( VAL に&に 

+A$)+&HD380) :PRINT#1 ，U:NEXT:NEXT 

1200 PRINT#1 ，G，L,MT，MM，0，KF，KO,KN，RD，RR, 

P，AF，RR$:CLOSE#1 

1210 A$ = "j!rh# さ せ; >C つ; >の ff° j" :GOSUB10 

40： FOR 1 = TO 1 : I = 0:NEXT:END 

1220 OPEN"CAS:"FORINPUTAS#1 

1230 FOR 1 =1 TO 37:FOR T=1 TO 6 + 5*t(I<23 

OR 1=34 OR 1=25) :INPUT#1 ，U:READ A$:POKE 

VAL(-&H"+A$)+&HD380,U:NEXT:NEXT 

1240 INPUT#1 'G^MT'MMiOiKhKCKr^RDfRR, 

P，AF，RR$:CLOSE#1 



1250 RESTORE 2440:FOR S=0 TO 4:READ E»X: 
ひ PEEK(E + &H[>38fin : I = (T>0 OR S=2)*(S<3 OR 
T< >37) 

1260 U=192-I*16:0N 1+1 GOSUB 960,950 
1270 NEXT:GOTO 200 
1280 ' ENDING 

1290 RESTORE 2450:FOR QQ=1 TO 4:READ A$: 
GOSUB 1040:MC=(QQ>1 ) :NEXT 

1300 FOR 1=0 TO 500:VL=15-I/46:GQSUB70sN 
EXT:DD=127:PP=320:ON INTERVAL=±SGOSUB20 
1310 VL=13:MC=0:GOSUB 70:GOSUB 1020:FOR 
1 = TO 1 :l = -(OD^M.) :NEXT 
1320 GOSUB970:C し S:PRINT Q$"Y8 CAST" 
1330 FOR QQ=1 12 TO H7:Y=1 :PRINT Q$"Y8 " 
:A$=J$(QQ) :GOSUB 1060:FOR U=0 TO 250:NEX 
T U:NEXT 

1340 FOR 1=0 TO 45:READ A$:PRINT A$:FOR 
U = TO 40:T=( QD— く >4Z) ： PP=-PP#T ； DD=-Dn*»T-1 
27»(T=0) :NEXT:NEXT 

1350 PRINT QS^Y^XTHE END" ： V し-- V い （ DD く〉 47 
) :GOSUB 70:GOTO 1350 

^360 ' DATA 

1370 DATA 0*0 
1380 DATA7.56 
1390 DATA 3，0 
1400 DATA 446 
1410 DATA 169 
1420 DATA 35A 
1430 DATA 2C6 
1440 DATA 2F6 
1450 DATA 327 
H60 DATA 141 
1470 DATA 1AD 
1480 DATA 38A 
1490 DATA 1F6 
1500 DATA 36F 
1510 DATA 184 
520 DATA 2DE 
530 DATA 4C1 
540 DATA 2F8 
550 [DATA 587 
560 DATA 247 
570 DATA 164 
580 DATA 659 
590 LDATA 5,15,11 ，9 

600 ' WORD 

1610 DATA け は 0) ひ； ます 1 — かわせ ン きの ン よて 102 — 
さ ころお：^ と 100 3 — す かン h くわ 10004-0^^**5 10000 
，，ろ さの ひ iita さ中 いな わ さ: >ぉ 50 つ： > おいお 70 — おろと * 1 一お 
U 

1620 DATA け けの こいし 55 — て い S3 の Q ：> お h さ ff** ;>I3C ひき 鲁んし 
ン あち S し 回 C Y いさお * ち *»ン と «」」 

1630 DATA く：/ ラ ょ！3 え 5 ラの j j 」 C やい さお * ちょて んラ 。と！ C ♦ 

けね いよ ま のよ こすつ めよ ひす ン ！ ！ C けね ！ AAAtfh ！ AA さよ ラー ！ AAA 

AAC んき なわ 鲁 よちく e i !C てよ る Q »h 暑 てらお ラさ Q ！ 

1640 DATA けよ よ！ の き » く！ ，くお ンろ鲁 おい ゆよ！，， けけ の て «S 

S つ ンし回 C やい さお， さ: >ぉ もよ つきお jjC さ一 さ— ひ * ろろ 

1650 DATA けけ の も 7 ン つ： >U3C やい さお ♦ て しょお 一 

C.^^ — CB てン いせ：/ 

1660 DATA Q^OO) ff わさ ほな S ^す: m J!^ さ ぼな 3 えいお ン と 
なお しつ e よさ S 

1670 DATA す あか ン »3<ゎ とよ の：/ わな わ # e えす りす; > ，ん 

け fe な fth さらお:/ ぁゥす あす:/ あ こお; > しわ と 
1680 DATA Sta さ ff 暑 S» り tl 一 5 よ » の かる S し：/;！ ^ン， ん りさ S な 
0) ff え ひこ ラ ち こぎ くわお； > んゥ EI 

1690 DATA んょ 35 き: V いさお la およ °ン 鲁 ん よよ 11 ! しょか 
らさ。 お！！ 

1700 DATA »ft#iJ; ！ やい さおの ぼ 》h へ; fc へ » なの 5 よ e ！ !CU» 

もよ i お あよ Q ft! 10ゃぃさぉ*な》さ中3！ 
1710 DATA *： /こよ 1 !C やひ さお- 0) ちり #ン鲁 ひわ e :>C* あつつ 
j jC* け るち おうよ おと？ C やい さおの くわ 奢て よおう 



,7，2"6，7，12，7， 10,16， 13 ，0 

,3，0，2，50，12，40，9，16，1；5，0 

，9，15，7，56，2，90，2，60，2,50 

f 296 f 2F7 f 4C6 » 414 » 41 4 1 3B5 

»41A»388,2F3»3C4, 163>95 

, H7»4FC,67»67. 103, 103»2BC 

. 1A8. 13B. 166. 10D.206.2F5 

»411 i441 »471 ,4FE»31C»326 

.354,383.4A4,473,1A6 J 1D1 

*16D»D9,137.B8.14C»113 

.17E.53Ei4F6.15D.18B.4C5 

,94.253,254»285»2B3»225 

，CC，102, 104,131 .6F.F4 

»4EE»457.3F6p305» 1E4.124 

»3FA»280.427»4EF»2EC 

, 3C9 ， 3CA ， 4B6 ， 365 ， 245 ， 4C0 

.4F9.4CA.49B.4CC 

»4C7.65»2FA.4C9»0 

.391 .368. 348 ， 329 ， 294 , 262 

.233,219.207.194,184,174 

,155.145.130»123»97.781 

»522.464,441 ， 884 



好評 発売中/ 



増刊 Msx MP お， ①-③ ROM 版 



定価 5800 円。 問い合わせ先 = テ々 

ポリ ソフト G<U3 I 4 3 2 I 4 4 



1720 DATA やい さお * て 7*50) 7 ンけ 7 ， ， * 中き せ: /けけ S っン 
」jj@ e ;>fi:/ ズ if ラな e えす りおと 7 

1730 DATA • めき は 》 いの けいさ ラゎ ン よ！！， • ふ 一 ft お 一 h さ^ 
* ！ Xha ね lii: あ 一 7 

1740 DATA か e t» はての # よ 象つ;/ しさよ！ さよ 1 ， くわお:/ へさ Ji 中 
一！，，， * な ft なお わ け 5 およつ 中 

1750 DATA やい さお • く：/ せよ jj ，ん よよ！ しっかと は 7 よ 寺，， わ わ 
にか h ww の 一， Js よ S のンー わ！！，， 

1760 DATA D! っン お * 一つ:/ ゥっ: /つ一 DDDD, ま h へて： > さよし：/ お 

DDDDD. I ！ ろよ のよ の 一 さめ 一 DDDD さめ 一 ！ DDDDD 
1770 DATA D と S くゥと i D いつ:/ つ さ h ！ Dtt いつ あ 1 さやい :/ 
よ！ D，D こーひ ヘン— て ンん よさ！ 

1780 DATA D かお 一 D けと Ji つ; >D のンょ feft!D かお 一！ DO かお 一！ DD 
，D くわき る 中 一， DDDDD 

1790 DATA DDDDDDDtt ンゎ D け; > わ DC やい さお *ぁ j ！ , 
j«! — Dtt — Di6 — D およつ D あよつ！ D ，おさ D なま D なさよ D 
1800 DATA 00 * とわつ は 7 ン あろ！ つ：/ め やり さ な《 い！ ひ：/ なや ♦ 
D ひ： /なや ， ひン しし DDDD ひ；/ し D ひ：/ し DC やい さおの んと ；> よくな 
とい ！ 

1810 DATA DDDD せちお！ BC3 めね の やい さ fih _i」 鲁 00 あ 
V いさお * い 3 よ ！ ぎ：/」 

1820 DATA ！ ひ：/ S — わの ン し ん！ D よらん 一 7! D ヘン：)：/ おひ 1 *5 しい 

1830 DATA ぉン ひ:/ よ iDDDDDDC やい さ お の お 3る 1， けんさ か 
よさ 1 D の：/ さ D© ンさ DO) ン ささ DDC やい さ fid) frfe いななと よ 
1840 DATA お i6 肇 む つお よ fthzm^lKt こ よ こて て えらと よ 
！ ！ ，おめ 鲁 ° もと 

1850 DATA んのの の ンーぁ 一む 一！！ す あす ンぁ ひり わつ: > きょ 
しわ ン とよ i , ろの のの 1 おめの *ょ よ す:/ ぎち さおよ よ けけ ぼつ ン ま ゥ わ 
ン と！， 5ぉ7；> ん ちお; >7 い， 中 ，よ！ むけ わつ ンゥ 中い ン と！ な ゆけ す 
*1 —ろ Q し 1— のみお い 

1860 DATA け わと な ぎ S ゥ わお 7 ろゥ； fc とん さン のの 

1870 DATA す Js かン h まお お; > ん よろ S ！ ，5め»3 へ A へ ft 參 

さやち くンわ こす 8 ！ 

1880 DATA やい さおの い 攀ぃ よ ! C, ヘンう- - へ：/ ラ— 一， えお め 
肇 さやち くンゎ こす ° ！ 

1890 DATA やい さお-の のン おな とよ 〗 C*li* よは ^ よ ひな 《 なお 3 
ふ ふ は:/ h —一 わ， ん あて:/ り おさ や # 中 は ン ： /さ ! 

1900 DATA ほへい h ちり かン鲁 さやち く：/ わ ^す ！ 

1910 DATA す * か まお h けいく; >/MC* ズ ろお 一！ A てズ 

-! AU^ft-! A»HAt3(I) ろと な （DS よ ! 

1920 DATA Sfth* いろん ふ とい えう ラ」 j ， * ろ 一お 》 さ; > お 一， 
II めね の ん よくな てよ 5 e 

1930 DATA Httfe* んょ に ff と^お til ズる ひ S わ とわ ：/ ，けい 
く: >#ら ゆぎ $y ん お：^ e ！ 

1940 DATA Sfthh けいく：/ か DDDDC す あか ン hi あ の ねこる つ さ II 
よ !，， ふう 一ける お：/ 3 め わへ あへ あお j jC2*fth の へお へお * め 圪ご よ 
° ，5め»3* » よさ 中ない よ ♦ へ: /ラーへ：/ ラー C でい さお ララ」」 ，5 め 
ねの 3 ぉ&鲁 とく； > つ # e !C やい さお つ DJi つよ！ D 
1950 DATA Q»t3* んのの の:/ 一お！， さお さ ほめ ねの まみ か あ さと 
およ IC ん #と* いろ 一 わ！ ろ さ鲁 さよと » とわつ はて：^ ろ はて:/ あろ 
1960 DATA さお さ し *；>かラ つ さ 3 よ Q 

1970 DATA iifth* およつ あよつ！ C す あか; > ねまお ， いろ 一 わ ti^zi 
ん 一一， *け るす:/ ゎひン ちょちくり ね^ 7 も ：/ ゆ 3 る さ: 一 ii — 
1980 DATA *ん よよ あよけ ああお よ ♦ ひン なや ひ：/ や DC す あか：/ 
t3it° *は ろ ラー ° しくつき 5 — 

1990 DATA ひンし D ひ; > し DC すお か:/ hi お つっつぶ， fffth* せら 

お ！ 8C す * かン h まお • いろ一 ゎ1 00 おる ん 一一 ！ 

2000 DATA 」jj ろ—！ してら よ ひ * ：/ ん！， いよ！/ f かし ン お:/ j」 

Ji さおな * おめの：/! C 
2010 DATA £ふ；> よ < お ンろ鲁 いよつ けと く 5 の ン」」 CUftta^/Tj; 

て：/ よお つ：/ ん よよつ かとよ ろよ * ゥ わさ ン おめ ラょ！ C 
2020 DATA C さお さ ん さお:/ しぎ わつ ン いけ ンく とお！！，" re ，CH え 
いね tahfc お: /てく とわて 3 め h o fe0) さ lib はて は:/ て °^i: t3 ^ 
！， C さン やめ わさ 中鲁 まちく !, 7 よる め ね 鲁 7 らおう さ 
2030 DATA くお：/ さ J: かと こお， え fc^fc ん と :/ よくな とよつ と 
わお ちむ つえ さゼ ン，」 j 鲁 00 お S 7C 00 かおと 3 り 中 せろ お B せらお BC 
ん らお '〖なお ン よ 8 おとお」」 

2040 DATA ん 一ん 一へ *6 お：/ へ:/ ft ヘンれ j」 さ; ちくり 中」 jC ろ わ 
ち 一 しち— COS ちお Q ゆ 

2050 DATA ける の か ♦ い くわ は：/ ♦ い ン」」 い？ C しき; > と 3 
ゥゅ C* の：/ いよ ！ 



2060 
SU 。ゆ 
2070 
ちかつ 
2080 
» さ: >ぉ 
かす:/ ち 
2090 
* い ft い 
2100 
ろと' * 
2110 
勵ぉ 
2120 



DATA ん 一ん— はて：/ み fe い ftj j jCOT わ DO) 1 * わ DC") あ i.' 



DATA やい さおの nnn 肇 ww さっさ S よ Q ！!， やい さおの およ 
e え 5 e ！ 〖，やい さおの ，さ 3 く ひ：/ ち Q ; /ゎ鲁 おろ;: る Q ！ ！ 
DATA SAfefl) ろ 5 な ぉラ j; q i ，5* ね， 3 ララ j」 ，5*h ，お 
-， S»h の ん かるつ *ゥ，ほ*ね* んょ かとな お 一 わ！ ，ほめね の 
さつ;^ 

DATA ひ: >#fc ，の:/ わな わ， さ ゆいな わ， おわらな わ， さ ■*> いな わ， fe 
，くお ンろ も， ft さお， て も 

DATA もて; >も》 はて， はて， tt て， tt て ，はて， はて， んょ あき ン S, 
'ま， め 中え さ， やい さお， d えい 

DATA おわて き， とわの & せン 奢， れ 一 る よお， ふわと かさ， お ね ささ， 
'tt ち， えさ ひろ 

DATA んち あぎ ンゎ， えお ぼ， のら i6 し：/ ま， わ t) e にか ，の わ 
すわ， hi: あに， ンけ， C んら鲁 しい はか もよ ちく 
2130 DATA ひらて， S ん 子1 く は+ つと， くさ ゥか *6 な， せいま のけん， 
て * かいい わ， いしの： >5 き a 

2U0 DATA 0C0F07010010180F0O7D0D000F0F0B 
00CEFCF8BC1 C080EFE803E0 0763400 FC00 .3060E 
2E3E5E5E763F31F656F07070E0F000 0A0D0E0B0F 
0E0FEF3FFE9EBFE3078 

2150 DATA 00000000000400000002027A7A3F15 
00A0A0A00 000A0 08080 0A0A3AAFE 5400 ， 3D6F0 
00F1 F001 F0F0F1 F0000283F0F00000000F8FC00F 



2160 DATA 0000070C080818080F171 A1 F3F3F1F 
000000E07038380C60D838F8989CFCCE00 » 00000 
00PI07050707000000I4I90I90E0E1 E000000008040C 
080000000E0E0E00070 

2170 DATA 1C1F1B323F0E0C1F3F707079203F73 
00C0C0CC4EC40E0F84CFCFE4BE7CE08000 » 00000 
00000311700003F0F061 F000000000000004EC00 
00E00800E4-0C0000000 

2180 DATA 687830636566777B33717071E0F1C0 
3C0B0E06E3D3B3F66E66C707478343013C. 0301 
000000000040C0E0F0E1F1F3F00E04-0000000000 
0101838F8B87C7CFE00 

2190 DATA 0000171A1F0F0000C0000000000E1E 
00000040C0C68E1CFEFE3C0e0000000000 » 0F1F0 
010007FFFD51F1 A1F0F0F000000C0F8000000C8E 
80000C4F8F0F8783800 

2200 DATA 000 0B1 83F0F033F7FFFDFDF700 039 
TBBBt^BABECCCBCFCFBEBEBSCICJOBBSB&B , 1F2F0 
00000000000000000000F0F0000C0E4EE6E 13131 
3030F1F1F1F9F8E0E04 

2210 DATA 000000868CCCE6C601 01 0000000000 
00 000 0BCACF8F860FEF6F6F676731 300 00 ,01020 
00000000000C0E0F0FE7F7F3F0F5^-FE828307070 
70l0l01000t380E0F0E0 

2220 DATA 4040C46E6BCDCF6768066 1 6F000E0E 
0F000 040E0B070F0C03E697FD2713E0 078» 070F0 
701 0000000097791 E1 01 F1 911 00F0F8FC0C1C0C0 
000C0B6802CAEC0F800 

2230 DATA 000 000 0C060707E2BFFF7E 000703 
06 1C0202U46D5DA2D3AF7BA37FDE63366, 000 00 



2240 DATA 0002001 0381 00001 030C7C790F0707 
0000001 0381 0000084C0C0C0C080FC1 800 » 00000 
000000000061 C3303077038 18000000000000000 



2250 DATA 070 1 026E3F00030C0 1 1 F3301373C30 
1 03CC0C080E263020CF0D0800000000000 , 00000 



1000C2070E0F80C081E 

2260 DATA 00502261 0F020005025420500 1 0200 
000014881 60085021 E0A00A045C2AE0500 ,0000 



2270 DATA 002060 F 030 030 03062C3D00 
0300 0E 0F0F F 070E080F8 1 808EC060 060 ,03070 
00000000350702001 03000 10300F0F8180C0C0C8 
D060 000E0F00 0E0F0 00 
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2280 DATA 000 1 052A 1 72F31 2E492F5B2D473B0 1 
00004050AAF47A8C7492F4D294E2DC8000 , 02034- 
00 0040 048E0F8F1 B8D0783292820 080 001 02 
071F0F1D8B1E0C094H 

2290 DATA 06070F69E7C1 E 1 7F 1 83020A0E2F3DB 
0F70F0F098E08080F0F838F8D81 B3FFEE0 , 00000 
000080E0600070F1F1F1 F0C0700000000001870C 
000 0C080A0E0C080 00 

2300 DATA 0003046FDFC7F9F 8300 00703387979 
E00080C0F0F0EE8F070703F68600E0F0FCi07080 
000 000007(970F0F00 0C07060000D07038080800F 
0F8F8F80070FC080000 

2310 DATA 0001 61C1C1C1C17E3F3F3F31 606060 
30000890F068F838F008F0FCC4C2606030 f 00000 
00 0000000000 0000E0C0C06030 040C0404040 
0387038380C06060480 

2320 DATA 1 C2 1 231 707E4FC0705364848484430 
1EF8FCFEFEFFFEFEFEFC98808041 000068. 00101 
000 00030 178000 0242424230 000703C1E0E0F0F0 
F0707474E403E000000 

2330 ， STATUS DATA 

2340 DATA ， 19 ， ， ， » 

2350 DATA 5 , 1 ， 24 ふ » 4000 ， 6 , 1 5 ， , , ， 
2360 DATA 14. 15.80.9.84, 0» 10, 5, 6. 4» 12.5 
2370 DATA 6 ， 1 , " 1 ， 1 ， 2 , 1 1 , 9 , 36 ， 8 ， ， 3000 
2380 DATA 1 1 ， 1 2 ， 3 , 1 , 41 ， 1 ， 6 ， 1 4 , 4 ， 5 , 6 » 7 



2390 DATA 1 ， 1 5 ， 1 2 , 9 , 65 , 1 , 1 5 , U ， 2 ， 5 
2400 DATA 32 , 20 , 2 ， , 20 , 3 ， 2 , 1 5 , 1 1 ， 6 , 1 8 ,6 
2410 DATA t 1 1 . 8 . 1 2 . 6. 34.40 . 1 2 . 14 

2420 DATA 1 6 , 5 ， 80 , 70 ， 1 1 , 2 , 40 • 4 , ， 1 ' 9 ' 6 
2430 DATA 20 , 6 , 8 ， 40 , 9 ， 6 ， 2" 5 ， ， 500 
2440 DATA 760.2279.1223.4165. 101 .-207-76 
2,2283,1225,4169 

2450 DATA やい さお ゆ！ C ゆきせ:/ ほ ズぃ需 》 さっき S^iC 
きこ わ »3 はて なお ン おろ 奢 みお 5 ぁン ？ お ta と あけて」」 
2460 DATA ひン; T ちめ IT'^tih まと 中 h け わ 7：>ゥ せつ C ろ さよね つ わ 
おな とゥ 7 と」 いさお 中 3 ほラ なの おわ さお さて ゥ せ：/! 
2470 DATA ひの のの の DDDC やい さ 《 • と とな 看」」」 き: /j;DDC む 
ひ ft も タほ ラ なめ £5!DDDDC やい さお • き ぜ3 よ ！ ！ AAAAAAA 
2480 DATA けさお ぎと！ ちよな ほラ よ！ I DDDDAAADDDDADDDD 
ADDDDDDC いのの の」 」 」 のの のの」 」 」 

2490 DATA , ， ， S TAF F ， ， SCE NAR 1 , ART DESIGN, 
MUSIC COMPOSED. PROGRAMED. » IKUSHI TOGO. . . 
.DEVELOPMENT. -SHINYA TOGO ，，，， PRESENTED B 
丫，， TPM.CO SOFT WORKS ，……，，'り，，，，，，，， 



2500 
2510 
2520 
2530 
2540 



MAMONO QUEST 
TPM.CO SOFT WORKS 1988 
し 1ST 2 (MAIN) 



S リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プログラム は 一部 マシン 語 を g してい 

ます。 リスト 1、 2 とも 打ち こみ 終わったら セ 
ーブ したの ち、 RUN する ようにして ください。 
と 〈に リスト 1 の 行 60^70 の MID$ 文 のなか 
にある マシン 語 データ 用の 文字に ミ t 意して 打ち 
二んで くた' さい。 

また、 二の プログラム は ディスクに 対応して 
いません。 プログラム は カセットテープに セー 



ブ (保存） してく ださい。 プログラム は メモリ 節 
約の ため リスト 1 、 リスト 2 の 2 本に 分かれて 
います。 2 本と も 走らせな いと ゲームが 遊べな 
いので 生 意して ください。 

プログラムの セーブ は、 はじめに リスト 1 を 
セーブして、 その あとに 続けて リスト 2 をセー 
ブ してく ださい。 リストし 2 力、 號 けて セーブ 
して あれば ファイル 名 はなんでも かまいません。 



さらに、 リスト 2 の 行 1620^1840 の DAT A 文 
のなかに あ る H は キャラ ク タコー ド &HA の 
m な 空白な ので、 このまま では 打ち 二め ませ 
ん 。あらかじめ KEY1 ， CHR$(&HA0 ) とキ 丁ち 
こんで リ ターン キー を 押す と F 1 キーて 1 丁ち 二 
める ようになります。 ただし、 ④ は « 部が 識 
別の ために 入れた 言 己 号で、 実際の では 
空白になります。 



変数の 意味 
■ ス卜 1 

A …… マシン 語の アドレス など 
A$ …… データ 読み こみ 用 
I 、 J、 T …… ループ 用 
QS …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
S、 X …… キャラ ク夕 定義 用 



U …… マップ デ一 夕 書き こみ 用 

V …… 太 文字 処理 用 

Z …… マップ データ アドレス 

■ U ス卜 2 

A$(n) …… ス プライ 卜 パター 

ンデ一 夕 

C …… 敵の 体力 

D …… 敵の 攻撃力 



データ レコーダー を 持って ない 方へ 



データ レコーダー （コンピュータ— 
專 用の テープレコーダー） がない 場合、 
一般の オーディオ カセッ トレ コーダ 一 

と 右の イラ ス ト にある よ うな CMT ケ 
—ブルが あれば プログラム を テープに 
セーブす る こと がで きま す。 CMT ケー 
ブルがない 人 は MSX を 購入 し た お 店 
に 問い合わせて みて く ださい。 

CMT ケーブルと 才一 ディ 才力 セッ 
トレ コーダ— の 接続 方法に ついては、 

MSX に 付属 している 取扱 説明 害な どに 
書いて あります ので そちら を 参照して 
< だ さ い。 た だし、 リモート 端子 
(REMOTE, リモコン、 REM などと 表 
示されて いる ミニ ジャック 部分） のな 
い オーディオ カセッ トレ コーダ 一の 場 
合 は CMT ケ一 ブルの 黒い 小さな ブラ 
グは 使用し ません。 

プログラム を セーブ するとき は、 
CSAVE" く ファイル 名パ 



として リタ一 ンキ一 を 押す まえに、 レ 
コ - ダ一 を 録音 状態に して リターン キ 
—を 押してく ださい。 少し 待って、 画 
面に Ok と 表示され たら セーブ 終了。 

正常に セーブされ たかを 確認 （ベリ 
フ アイ） する ために 、テープ を 巻き戻し 
て、 プログラム を セーブした はじめの 
ところまで 戻し、 
CLOAD ？ "く ファイル 名 > ff 
として リターン キー を 押してから、 レ 
コーダ 一 を プレイ 状態に。 
Found ： く ファイル 名 > 
と セーブした ときの フ アイ ル 名が でて 
きて、 Ok が 表示され てたら 確認 終了で 
す。 もし 正常に セーブされ ていないと 
きに は、 
Verify error 

と 表示され るので、 レコーダーの ボリ 
ユー ム、 トーンな ど を 調整して、 はじ 
めから セーブし なおして く ださい。 



避 



□□ …… 已 GM カウンタ 
F …… ふね フラグ 
H …… ゅラ しゃの 体力 
J$(n) …… ことば 用 データ 
M 一… ゆうしゃの マジック ボイ 
ン卜 

ME …一 敵に 効く まほう 

M(n) …… 音程 データ 

PP …一 已 GM 曲目 ポインタ 



ラ^ へ 




N …… キャラクタの 番号 
S(n)、 T(n) …… 効果音 デー 

夕 

X …… ゆうしゃの 位置 
« この ゲームの 変数の 意味に つ 
いて は 作者の 意向に より 最小限 
の 説明に 限ら させて いただき ま 

した。 

プログラム 解説 
■ ス卜 1 

io~m 初期設定 

30-50 タイ 卜ル 表示 

BD マシン 語 書ぎ こみ 1 

70 マシン 語 書 さ こみ 2 

80 太 文字 処理 

90 地形、 キャラクタ パターン 



100 マップ 書 さ こみ 
110-120 山、 その他 書き こみ 
130〜16[] 已 GM デ 一夕 書き こ 
み 

MD-PID キャラ ク夕 パターン 
データ （行 90 で 読み こみ） 



者肇 7 月 号 F • F • B 当選者 O 「め ぞん一 刻 (^iSS) 〜さよなら、 そして' 

県 >吉^1 和く m 県〉 下田 as 
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好評 発売中/ 



Jfsn 刊 プログラム コレクション 



ファン ダム ライブラリ- 



1T 3 



ROM 版 



定価 5800 円. 問い合わせ先： 

ポリ ソフト 303 14 3 2 1 4 ^ 



お 0〜35[] マップ データ （行 100 
で 読み こみ） 

360 山、 その他の 位置 データ 
(行 110 で 読み こみ） 
37 [！〜 540 BGM デ 一夕 （行 130 
で 読み こみ） 

画 1 」 ス卜 2 

10 行 1 00 へ 飛ぶ 

20〜60 已 GM 演奏 サブ ルー チ 

ン （6 分の 1 秒お きに 呼び出さ 

れる） 



70 
ン 
80- 
■ 

180 



已 GM 音量 設定 サブ ルー チ 



な,, ； -- ^r, 4^^=^ 




せお; き 



-9D キー入力 サブルーチン 
-110 初期設定 
-170 各種 デ 一夕 読み こみ 
ス プライ 卜 パターン デー 
夕 作成 

19 [！〜 230 オープニング 設定 
240 REM 文 
25D〜35Q ゅラ しゃ 移動 
370-590 誰かと 出会った とさ 
の 処理 



ゆ 
つ 

'し 
や 
の 

1 ir 
は 
じ 
ま 
つ 

, た 



■ ' . ■ ■ ■ 
翁-ま 

m 
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6DD REM 文 

610〜63D ゅラ しゃの ステ 一夕 
ス 表示 

640 REM 文 
65D〜91[] 戦闘 ルーチン 

650〜6K1 ゅラ しゃが 戦える 

かの 判定 

690 コマンド 表示 
70D ゆうしゃ 逃げる 
710〜72Q ゆうしゃの 攻撃 
730〜75(] ゅラ しゃが 敵 を や 
つつけ たと さの 処 i 里 
760 敵に まほうが 効いて い 
るかの 判定 
770-780 敵の 攻撃 
790-820 ゆうしゃが 力つ き 
た あとの 処理 
B30 REM 文 
840〜910 まほ ラ 処理 
920 まほうの 種類 表示 サブ ル 
一 チン 

930 ゅラ しゃの 体力 表示 サブ 
ルーチン 
940 REM 文 

95D〜9B0 山、 船、 海な どをメ 
モリ 上の マップに 書ぎ こむ サブ 




プログラム 確認 用 データ 使い方 は 45 ページ を 見て ください 
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ルーチン 

970 ス プライ 卜 消去 サブ ルー 
チン 

昍 0〜10DD 変数 N (キャラクタ 
番号） により 登場 キャラクタの 
デ 一夕 読み こみ、 表示 サブ ルー 
チン 

1010 ゆうしゃ 表示 
1DP0 ス卜ー リー 表示 
1030 REM 文 
1040〜1110 ことば 表示 
I1E0 REM 文 
1130〜1270 データの 口一 ド、 
セーブ 処理 
1280 REM 文 

〜に 50 エンディング 処理 
1360 REM 文 

1370〜1390 効果音 データ （行 
120 で 読み こみ） 

1400 〜ほ 40 キャラクタの 位置 
データ （行 140 で 読み こみ） 
1550-1590 音程 データ （行 150 
で 読み こみ） 
1600 REM 文 

1610-2130 ことば デ 一夕 （行 
160 で 読み こみ） 

2140-2320 ス プライ 卜 パター 
ン データ （行 170 で 読み こみ） 
P33D REM 文 

2340 〜^！ 30 キャラクタの ステ 
一夕 スデ 一夕 （行 9B0 で 読み こ 
み） 

P44D ロード 時に 使用す る 位置 
デ 一夕 (行 1250 で 読み こみ） 
2450〜2朋0 エンディング 用デ 
一夕 (行 1290、 1340 で 読み こみ） 
25D0〜254(] REM 文 

參 7 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ©ZrR-TYPE^^ 手 県〉 冬 沢 幸 春 <SWft>jS& 享 く SB 県〉 S«iR"<W): 山 県〉 _hS 山 秀樹^ 県冲； 夫/ r ィ一ス 
jat-^M 〈群馬県〉 柳 博 信 <赠 川 県〉 賀来^ 竹 田克久 く徳- ^県 >弘《8«= く 鹿児島県 > 山地 智; 『ザ. リターン. ォブ. イシ タ， =< 数 ii 県〉 加 藤 司< 滋賀県〉 金 田 寿 

B 京 岡 田圭介 • 田 • 広島県〉 S*f さ と し 》 



リスト 1 








930> 24 


940> 89 


950>177 


960> 89 


10> 66 


20>241 


30> 82 


40> 68 


970>227 


980>178 


990> 98 


1 080>142 


50> 76 


60 > 174 


70>141 


8B>231 


1010>U3 


1020> 96 


1030>170 


1040>100 


90>176 


100> 33 


110>211 


120> 90 


1050>162 


1 060> 9 


1070M12 


1080>104 


130>121 


U0> 90 


150>191 


160> 18 


1090>133 


1 1 00> 38 


1 1 10>214 


1120> 13 


170>227 


180>177 


190>188 


200>232 


1130 > 3 


1 U0>134 


1 150>24-0 


1 160>176 


210> 12 


220>191 


230> 20 


240>148 


1170>121 


1 180> 43 


1 190>21 1 


1200>209 


250>214 


260>212 


270> 32 


280>238 


1210>100 


1220> 27 


1230> 70 


124BM61 


290> 


300>155 


310>222 


320> 26 


1250> 60 


1260> 82 


1270M88 


1280> 69 


330>166 


34-0> 99 


350>144 


360>236 


1290M65 


1300>109 


1310>205 


1320>217 


370>1U 


380M87 


390> 84 


400>205 


1330> 41 


1340> 92 


1350>1 19 


1360>135 


410>186 


420> 85 


430> 9 & 


"0> H 


1370> 36 


1380>220 


1390> 85 


1400>U6 


450M15 


460> 24 


470> 57 


480>134 


1410> 73 


U20>126 


1430M33 


U40>247 


4-90> 97 


500> 17 


510> 56 


S20>216 


1450>136 


1460>176 


1470> 89 


H8B> 8 


530>245 


540M08 


550> 7 


560> 27 


1490> 91 


150B>113 


1510>234 


1520>191 


570> 34 


580 > 63 


590> 7 




1530>240 


1540> 12 


1550> 12 


1560>H2 


U ス卜 2 






1570> 79 
1610> 1 


1580M67 
1620>253 


1590M30 
1630>11 1 


1600>180 
1640>200 


10>212 


20>218 


30 > 73 


40>254 


1650)221 


1660> 28 


1670> 10 


1680>184 


50> 89 


60 > 78 


70>180 


80>152 


1690> 11 


1700> 85 


1710M85 


1720>227 


90>101 


100>239 


110>122 


120>H3 


1730>1B5 


1740> 20 


1750>111 


1760>100 


130>190 


140M25 


150>166 


160>162 


1770> 50 


1780>210 


179B>164 


1800>228 


178>104 


180>202 


190>245 


200> 37 


1818> 41 


1820>248 


1830>204 


1840>183 


210>242 


220>253 


230>108 


240> 83 


1850>166 


1860> 97 


1870>155 


1880>121 


250 > 84 


260 > 16 


270>168 


280> 27 
320)100 


1890>135 


1900> 44 


1910>139 


1920>212 


290M21 


300>107 


. 310>201 


1930>197 


1940> 97 


1950>216 


1960>H5 


330>216 


340M51 


350>136 


360>245 


1970> 73 


1980>226 


1990> 69 


2000>11 1 


370>2U 


380> 24 


390 > 41 


400>235 


2010>196 


2020>161 


2030M97 


2040>222 


410>112 


420 > 9 


CM K1 

oa is 

K) ト 


440>H9 


2050>254 


2060>133 


2070>201 


2080>185 


450>201 


460> 11 


480> 60 
520>127 


2090> 97 


2100>131 


21 10>133 


2120> 74 


490>219 


500>229 


510> 4 


2130> 25 


2140>111 


2150>135 


2160> 96 


530>220 


540>174 


550>214 


560>224 


2170>174 


2180> 43 


2190>21 1 


2200> 19 


570>129 


580>245 


590>238 


600> 69 


2210> 87 


2220>164 


2230>162 


2240>115 


610> 60 


620>254 


630>118 


640>240 


2250> 34 


2260>111 


2270>117 


2280> 89 


650 > 72 


660>236 


670>146 


680>150 


2290> 69 


2300>145 


2310> 43 


2320>190 


690>212 


700>108 


710> 20 


720>23B 


2330>235 


2340>220 


2350>233 


2360>138 


730 > 88 


74fl> 1 


750>118 


760>151 


2370> 34 


2380M71 


2390>121 


24-00> 70 


770 > 23 


780 > 64 


790>138 


800>215 


2410>255 


2420>100 


2430>1 18 


2440> 21 


810> 48 


820> 89 


830> 40 


840> 69 


2450>194 


2460> 90 


2470>169 


2480>206 


850> 85 


860>249 


870> 91 


880>227 


2490>243 


2500M29 


2510>159 


2520)216 


890> 31 


900>228 


910> 2^ 


920> 44 


2530>165 


2540>129 







遊び 方 は 39 ページに あります 



き 



当選者 
発表 



き 7 月 号 ソフト プレゼント 当選者 d)Z r アレス タ j=<^S 都〉 麵 あゆむ' 松 * ^人く^^ > 日 高弘 貴く 県〉 岡 田繊く 山口県 〉 就 享/ r ワールド ゴルフ 
II 尸く 青 雜>『雕 まゆみ < ^県〉^^ く赠川 県 >沢« ^く 綱 県 沖 山智之 < ^良 県 M^feffiS 彦 ノ^き 狼と 白き ネ 應' ジンギスカン （d)j=< ^都〉 菊 池 
猛 く^] 県>£^« 做阜県 >4^Mj 台く^^〉 米 田胄く feM 県〉 福 田 真 司^ 
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10 SCREEN! ，2，0:COLOR14， 1 , 1 ： WI DTH32 ： KEYOF 
FrDEFINT A-Z:LOCATE H , 1 : PRINT" WAIT ！ " 
20 FOR 1=264 TO 720 : Q=VPEEK ( I ) :VPOKEI»Q 
OR Q/2:NEXT 

30 FOR 1 = TO 2： RESTORE 700 : Q= ( VAI_ に &『 + 
MID$( W A4B0CCT ，い 2+1 ，2) ) )*8:F0R J = Q TO Q + 
95:READD$:0=VAL("&H W +D$) : VPOKE J » : NEXT J 

40 FOR 1 = TO 10:a=(VA しに &H"+MID$( W CCCDC 
ECFD0D1D2D3D8E0E8" ， I»2+1 ，2) ) )h8:F0R J=Q 
TO a+7=READD$=0-VAL("&H w +D$) :VPOKEJ,0:NE 
XT J.I 

50 FOR 1=0 TO 1 : FOR J=0 TO 31 :READD$:S$= 
S$+CHR$(VAL( W &H W +D$)) :NEXT J ： SPRITES ( I ) = 
S$:S$=" W :NEXT 

60 FOR 1=0 TO 1 :VP0KE8198+I,161 :NEXT 
70 FOR 1 = TO 9 = VP0KE8212+I，VAL に &H"MID 
$( W 8B8B4B4B8B8BEB472161" , 1*2+1 ,2) ) :NEXT 
80, ，MM タイトル 

90 CLS:G=100:LOCATE 7 » 3 : PRINTSTRINGS ( 1 7 . 

216) = し OCATE 7 »7:PRINTSTRING$( 17,216) 

100 LOCATE 8»5:PRINT W S H P P I N G":LO 

CATE 8， 19:PRINT ff PUSH SPACE KEY!" 

110 A$=INKEY$: IF A$=CHR$(24) THEN G=G+10 

0:IF G=300 THEN G=100 

120 LOCATE 11 »13:PRINT"G0LD r, ;G 

130 IF STRIG(0)+STRI6(1 )=0 THEN 110 

140 '^mm メイ：/ 1MB 

150 C=0:S=0:T=0:P=0:R=0:K=0:B=G:D=G:N=13 
9:M = 75:D$(0)= f, ":D$(1 )="":V(0) = 10:V(1)=5: 
V(2)=1 :V(3)=8:G0SUB 520 

160 X=8: Y=1 :V=0:W=21 :VP0KE8216,N:VP0KE82 
17, N 

170 F=STICK(K) :V=V+( (F=7)AND(V>0) )-( (F=3 

) AND(V<3) ) :PUTSPRITE0f ( 8+V#8*8 » Ww8 ) ，3 

180 FOR 1=0 TO 50-.NEXT 

190 IF STRIG(K) THEN 200 ELSE 170 

200 IF B<V(V) THEN BEEP:GOTO 170 ELSE B= 

B-V(V) rPLArTIZBSBMSfiJBBCHLSE" 

210 IF STRIG(K) THEN 210 

220 IF V=3 THEN BEEP:P=P+1 :GOTO 360 

230 F = STICK(K) :PUTSPRITE1 ， (X*t8» Y*8) ，1 

240 X=X+( ( (F=7)AND(X>8) )-( ( F=3 ) AND ( X< 22) 

) )**2:Y = Y+( ( (F = 1 )AND(Y>1 ) )-( (F = 5)ANDCY<15 

)))^2 

250 FOR 1=0 TO 50:NEXT 

260 IF STRIG(K) THEN 270 ELSE 230 

270 H = 6U4 + X + Y*32:E = VPEEK(H) : IF E< >208 T 

HEN BEEP:GOTO230 

280 Z=164+Vw4+K«12:GOSUB 680 :S=S+V(V) :C= 

C+1 :PUTSPRITE1 ， (0,209) 

290 IF V< >0 THEN 340 

300 FOR 1=1 TO 15 STEP2 

310 XX=X:YY=I:GOSUB 640:NEXT 

320 FOR 1=8 TO 22 STEP2 

330 XX=I :YY=Y:GOSUB 640 : NEXT ： GOTO 360 

340 IF V< >1 THEN 360 

350 XX=X-2:YY=Y:60SUB 640 : XX=X : YY= Y-2 : GO 
SUB 640 :XX=X:YY=Y+2:GOSUB 640 : XX=X+2 ： YY= 
YiGOSUB 640 

360 GOSUB 590:IF K=1 THEN SWAP S.T:SWAP 
P.R:SWAP B，D 



画 的 




私の 仕事の 紹介 をし ましょう。 

1 は 朝 4 時 ごろから 兵庫県の 明 石 通 峽の少 
し 西の ほうで 漁 をして います。 八 ° ソコン と 
あまりに かけはなれ だ 仕事 をして いる 私で 
す。 ところで この ゲー^に ついて です ガ、 

"unDPTKir 買い物 は 計画的に しましょう。 はじめにお 
oriu ri liWx 金を使い すぎて あとで、 わ〜 たりない よ 

なんて ことになら ないように してく ださい。 




370 IF C< >64 THEN 400 

380 IF S=T THEN 460 

390 IF S<T THEN 470 ELSE 450 

400 IF P=3 OR B く 1 THEN 4-70 

410 IF R=3 OR D<1 THEN 450 

420 IF K=1 THEN SWAP S ，丁： SWAP P,R:SWAP B 

，D 

430 K = K XOR "SWAP S ( T:SWAP P,R:SWAP B，D 
:SWAP N»M:GOTO 160 
440 'mtmm ォヮリ m 

450 LOCATE 9 » 22 : PRINT"w+ 1UP WIN! :G0 
TO 480 

460 LOCATE 9 ， 22 = PRINT *♦+ DRAW ！ ！ :GOT 
480 

470 LOCATE 9 » 22 ： PRINT"*+ 2UP WIN ！ +*" 
480 PUTSPRITE0, (0,209) : PLAY"T1 20S0M9000O 
4 し 8GGFEDS14M600 し 4EDC2" 

490 U0=1 :FOR 1=0 TO RND( 1 ) «7 : U0=U0*2 ： NE 
XT 

500 U1=RND(1 )*16:VPDKE336+U1 ， U0 : VP0KE81 9 
7.65 

510 IF INKEY$OCHR$(13) THEN 490 ELSE 90 
520 ta ゥシ * mmm 

530 C し S : B$ = w w :B$ = B$ + STRING$( 18*21 

6)+8$：0$ = "= : FOR 1 = TO 7: D$( 1 ) =D$ 

(1 )+"三ム\0$(0)=ひ$(0)+"メモ"：叫£ズ丁 

54-0 LOCATE » : PRINTBS : LOCATE 0, 17:PRINT 

B$ 

550 FOR 1=1 TO 16: し OCATE0，I:PRINTC$:CHR$ 
(216) ； D$(IM0D2) ； CHR$(216) ； C$:NEXT 
560 LOCATE , 1 8 : PRINTSTRINGS C 1 28 » 232 ) 
570 LOCATE ， 1 9 : PRINT"4 タチ トナ ネ 

ノ フへ ッテ [10G] ニヌ 八 t[lG] 本 

580 RESTORE 800 ： FOR 1=0 TO 8 ： READO » Q » D$ ： 
LOCATE 0»Q:PRINTD$:NEXT I 

590 IF K=1 THEN SWAP S»T:SWAP P»R:SWAP B 
»D 

600 LOCATE 3，7=PRINTUSING W ### W :S= し OCATE 
28，7:PRINTUSING"###" :T:l_OCATE 3» 1 1 :PRINT 

610 LOCATE 28,11 iPRINTUSINGltttHOCAT 
E " 16:PRINTUSING"#iT ;P: し OCATE 29» 16:PRI 
NTUSING"# W ； R 

620 IF K=1 THEN SWAP S»T:SWAP P>R:SWAP B 
,D:RETURN ELSE RETURN 



増刊 Msx 



ブロ クラム コレクション 

ファン ダム ライブラリ I 



IT 3 



ROM 版 



定価 5800 円 問い合わせ先 

ホリ ソフト 14 3 2 II 4 



630 ， 

640 Z = K*12:H = 6U4 + XX + YY*32:E = VPEEK(H) 
650 IF E=18A--Z THEN S = S + 1 :T = T~1 :Z = 172 + Z: 
60SUB 680 : RETURN 

660 IF E=180-Z THEN S=S+5 : T=T-5 : Z=1 68+Z : 
GOSUB 680:RETURN 

670 IF E=176-Z THEN S=S+ 1 : T=T- 1 : Z= 1 64+ 

Z :GOSUB 680:RETURN ELSE RETURN 

680 VPOKEH,Z:VPOKEH+1 »Z+1 : VPOKEH+32 , Z+2 : 

VPOKEH + 33,Z + 3:PLAY"T255L64S0M500O5C rf :RET 

URN 

690 ， CHR DATA 

700 DATA 00，01 ，03, 02,05, 05，7F，5F，00，80，C 
0,C0,E0，E0，FE，FE，2F，1F，0F，17，2E，38，00，00 
»FCiF0fF8,F8.7Ci1C»00i00 

710 DATA 00,01 ,03.06. 0D, IF, 37, 6F» 00,80 »C 
0»E0,F0,F8»FC»FE,6F»37.1Bf0D,06.03.01,00 
，FE，FC,F8，F0，E0，C0,80，00 

720 DATA 00，(37,1F，37，7F，5F,5F，5F，00，F0，F 
8，FC，FE，FE，FE，FE，5F，5F，6F，2F，3F,1F，07，00 
，FE，FE，FE，FC,FC，F8，F0，00 



730 

C.1C 

，！ 90 

740 

0i 22 

，E2 

750 

C，46 

760 

770 

0i00 

»F0» 

780 

3.82 

，21 

790 

800 

810 

820 



DATA 00，3F， 1F,0F.0F,0F 
,1C，1C，FC，F8,0F,0F，0F， 
fg0，00，00，00，80，C0，00 
DATA 00»13.0C,44.22»31 
，"，8C，92，E2，47，49，31 ， 
92,8C，"，22,30，C8，00 
DATA F8，FB，F9，00，BF，BF 
91 ,AD，A2，A"00，FB，FB， 

1 SPRITE DATA 

DATA 03»0F,3F,7F»FF,0F 

00.00»00>00>6)0i00.00 

DATA 7F,82»82»82. 82.83 

82,82t82»7F,FEt41 ,41 
3F,C1 ，41 ，41 ,41 ,41 ，FE 



，0F 
0F， 

22， 
，9F 

»0F 

FE, 

，FC 
41 



，0F,00，F8，F 
0F»1F,3F»00 

，47，00，C8，3 
44，0C，13，00 

,00， 1C，20,5 
00，BF，BF，9F 

FF,F0»F0.00 

，8"8 ふ， FC，8 
41 ，C1 ，3F，21 



DATA 2，1 ，1UP，1 ，"SCORE，2，9，GOLD 
DATA 27, 1 ，2UP，26， な， SC0RE，27，9，G0LD 
DATA 2， U，PASS，27， 14， PASS, 14， 18，SHOP 



変数の 意味 

國ス プライ 卜 座標 

v、 w …… 矢印の 座標 

X、 Y …… カーソルの 座標 

國 その他の 変数 

A$ …… キー入力 用 
已、 □ …… GOLD 数 
C …… 盤面に 置かれた コマ 数 
E …… キャラクタ コード 保存 用 
G …… GOLD 初期値 
H …… VRAM の アドレス 
I、 J …… ループ 用 
K …… 順番 
N、 M …… コマの 色 
□、 Q、 C$、 B$、 □$、 □ 
S(n) …… 汎用 
P、 R …… パス 回数 
S、 T …… 得点 
U 、 U ， …… 結果 表示 用 
V(n) …… コマ 種類 判別 用 
XX、 YY …… コマ 反転 処理 用 
Z …… マス 判定 用 



プログラム 解説 

1D〜70 初期設定 

BO REM 文 

90〜lD(] タイ 卜ル 表示 

HD-130 ゲーム スター 卜 

I40 REM 文 

ほ!]〜 43D メイン ルーチン 
15D〜16D 変数 初期設定 
170~EP0 '矢印の 移動、 コマ 
選択、 パス 処理 
230-350 カーソル 移動、 コ 
マ を 置 さ、 コマの 反転 処理 
360〜42[) ゲーム 終了 判定 



430 プレイヤー 交代 
440 REM 文 
450-51 ゲーム 終了 処理 
520 REM 文 
530〜62[) 画面 作成 サブ 
63D REM 文 
640〜670 コマ 反 I 云 サブ 
BB0 コマ 表示 サブルーチン 
690 REM 文 

70 [！〜 75D キャラクタ パターン 
データ （行 30、 行 40 で 読み こみ） 
7B0 REM 文 

77D-780 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 5D で 読み こみ） 




気に 勝負 をつ けろ. ズ 



79D REM 文 

80D-BP0 画面 表示 用 デ- 

(行 58G で 読み こみ） 



-タ 



プロ クフム ^iiifflT" 一 タ 使い方 は 45 ぺ 一ジを 見て 〈ださい 



10>215 


20> 1 


30>224 


40>154 


4-50M93 


460>135 


470 > 85 


480M22 


50>227 


60> 77 


70>194 


80>202 


490> 67 


500>114 


510>251 


520 > 23 


90>103 


10BM72 


110> 96 


12B>19B 


5J0>242 


540>H4 


550>194 


560> 97 


130M47 


140 > 19 


150> 95 


160>225 


570>11 1 


580>247 


590> 19 


600> 97 


17B>122 


180>218 


190> 45 


200> 41 


610>176 


620>218 


630> 


640M82 


210>164 


220>219 


230>1 10 


240> 30 


650>129 


660>149 


670>194 


680>187 


250>218 


260> 9 


270M32 


280>201 


690>191 


700M07 


71B> 85 


720>249 


290 > 2 


300> 64 


310>252 


320>141 


730>159 


740>228 


750> 73 


760 > 13 


330M65 


340> 91 


350>175 


360>163 


770>125 


780>130 


790 > 56 


800>109 


370 > 39 


380>171 


390>178 


40B> 67 


810> 62 


820 > 62 






410>159 


420> 19 


430>133 


440> 67 












ボクシング 



べきば き BOXING 



RAM8K 



遊び 方 は 40 ページに あります 



10 ，寺 へ き は さ BOXING 1988/JUN YOSHIX ♦ 
20 SCREEN1 ,3: COLOR 15,1 ，1 ： KEYOFF ： WI DTH28 ： 
し OCATE8，8: PRINT"WAIT A MOMENT" 
30 VPOKESZBS'&HASiVPOKESZBl&HSI : VP0KE82 
06，&HFF :VPOKE8207，&H22 



4-0 F0RI=3T09:B$ = '" T : A$ ( ) =" " : A$ ( 1 )="" :REA 
DES ： FORJ=0TO1 :FORM=0TO15:A$=MIDS(E$, J«32 
+ M«2+1 .2) ^VALdhT+AS) : B$ = B$ + CHR$ (N ) :C 
$=RIGHT$( "0000000" +BINSCN) ，8) 



60 




お ほ *参7 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 <DZ りレ パン 三世' バビロンの 黄お 云 説 」= く 青^ ft> 板 谷 重 幸く ^県〉 阿部 仁く^: 都 > 粟 木 正 和^^ 川 県〉^ m 之 〈愛知 

県^^ 博， r ザ. マン. アイ . ラブ 」= く 北-; 纖〉; 離 超 <±奇 玉 県〉 金 川 亜 軒く 鍋 県 > 黒 泥 青 之く 綱 県〉 杉 山 君 代く 岡山県〉 離 虹 伸. パブ レイカ 一」 =く± 奇玉 
県〉 く 競 都〉 薰箭潟 県 > 竹 内 I 吾 < 愛タ Q^>Wt 翻く 魏県 >»«^ 



50 F0RA=8T01STEP-1 : D$=D$+MI D$ ( C$ . A » 1 ) :NE 
XT = A$( J)=A$(J )+CHR$(VA しに ) 
60 D$ = wr, :NEXTM» J:SPRITES(I)=B$:SPRITE$(I 
+7) =A$( 1 )+A$(0) :NEXT 

70 FORI=0TO6:B=ASCCMID$("abhi jkL" ,1+1,1) 

)»8:READF$:FORJ = 0TO7:VPOKEB + J ,VA い 

ID$(F$, Jh2+1 ，2) ) :NEXTJ ， I 

80 X(0)=3:X(1)=25:P(0)=10:P(1)=10 

90 ， 鲁番番 TITLE 鲁鲁鲁 鲁鲁參 暑 * 奢 參暑鲁 鲁鲁譬 鲁參肇 參 鲁鲁肇 

100 DEFUSR=342:Z=USR(0) 

110 C し S:PUTSPRITE0， (0>208) ： し 0CATE7 ， 8 ： PRI 
NT"<^**d:*$ BOXING > w ： し 0CATE7, 1 1 ： PR INT" PUS 
H RETURN KEY" :L0CATE9, 14 : PRINT" 1 988 YOSH 
IX 

120 IFINKEY$ = CHR$( 13)THENU0ELSE120 
130 ' 鲁參譬 GAMENTUKURU 肇參》 鲁鲁 鲁鲁鲁 參參鲁 鲁鲁鲁 ♦ 

140 C し S:GOSUB260:SO 画 7， 1 84 ： PLAY"'T200V1 5 
06C8S9H999906C2, ： L0CATE9 » 3 ： PRINT" PLAYER 
T :L0CATE9, 6: PRINT" PLAYER 2" ： RESTORE390 
： FORI =0TO10:READG$: LOCATE » 10+1 : PRINTGS; : 
NEXT 

150 ' 參鲁鲁 MAIN 鲁肇 鲁鲁譬 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 《鲁《 鲁鲁 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁需 

160 FORI=0TO1 :S=STICK£I) ： X ( I ) =X ( I ) + C S=3 ) 
*(X(IX25)-(S = 7)*(X(I) >3) 

170 IFS=5THENPUTSPRITEI , ( X ( I ) *8 ， 99 ) ， 4+1* 

4»8+I*7:H(I)=1 :NEXT:GOTO160 

180 IFQ(I)= し （I)ANDQ(I) >1THEN240 

190 IFQ(I) >0THENQ(I)=Q(I)+1 

200 IFSTRIG(I)ANDQ(I)=0ANDSO5THENQ(I) = 1 

:IFSTICK(I)=1THENL(I)=;5ELSEm)=2 

210 H(I)=0:PUTSPRITEI. CX(I)*8,99) ,4+I*4» 

3+Q(I)+I^7 

220 NEXT:GOTO160 

230 ， 鲁鲁鲁 SUB MAIN » 鲁奢鲁 《 鲁鲁參 鲁肇肇 鲁需鲁 鲁參鲁 鲁鲁奢 

240 IFA8S( (X(0)*8 + 8)-X(1 ) »8 ) く 1 6THEN ： SOUN 
D6»56 + RND(1 ) *9 ： S0UND7 » 98 + RND ( 1 )**3:PLAY W L 
2020" :C=(I=0)^-1 : IFH(C)=0THENP(C)=P(C)-L 

: PUTS PR I TEC ， (X(C)*8+Ch16-8.99) 
4»7+C*7:Q(C)=0:FORJ=0TOl00:NEXT 
250 IFP(CX1THENP(C)=0:6OSUB260:GOTO280E 
LSEQ( I )=0:GOSUB260:GOTO210 
260 FORJ=4T07STEP3:LOCATE9. J:PRINTSTRING 
$(P( (J-4)/3) " : NEXT = RETURN 
270 ， 肇鲁鲁 GAME OVER 鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 譬鲁鲁 暑鲁鲁 l 鲁 
280 BEEP:PUTSPRITEC» ( X ( C ) *8+C* 1 6-8 » 99 ) ，4 
+ C*4 ，9 + C**7: し 0CATE7，9:PRINTI + 1" PLAYER WIN 
！ " ： PLAY"T20 0S9M9999O6CCCCC ,f : FORI = 0TO999 ： 
NEXLPLAYMSISMSSCILStHCCEEDDFFEEGABriFOR 
I=0TO2000:NEXT 



ザ, 赢 や々 ル K& 
こ ほ (^しまいました 




て r ソ-— 



YOSH I X です。 3 か 月 連続 採用で とてち 
しあわせです。 現在、 友達と 一緒に RPG を 
作って います。 ところで、 先 曰の ことです が、 
ぽ くの 愛機 WAVY-23 に 不覚に も あの ゃヮ 
；レ卜 をこぽ してし まい、 左の SHF 丁 キーの 
戻りが 悪ぐな つてし まいました。 おかげで 右 
の SHIFT キー を 使わなければ ならず、 とつ 
てち 不便な 曰々 を 送って います。 



290 IFINKEY$=CHR$( 13)THEN80ELSE290 

300 ， 鲁鲁鲁 DATA 鲁肇鲁 《 奢肇肇 參肇肇 鲁鲁鲁 • 鲁鲁鲁 鲁肇 鲁肇鲁 》鲁 

310 DATA 3F7FFACADACF783F40FBF77717437C7 

E008080C0C080800 00 040A0A0A04080E0 

320 DATA 1 F3F7B4B5A4F381F20766E2D0F3679F 

390C0426060C1 408060D0D0 5060C0E0F0 

330 DATA 8F1 FBD252D271C6FE0DBBB757D3B44F 

8C9E0A4B031E020CE37F7F7CEC0C0E0F0 

340 DATA 4F1F3DA52DA71C2F706D5D3A3E1D60F 

8C6EFAFBT3TEA2CD830E0E0E0E0F0F8FC 

350 DATA 8D3B7B78FF8A6DEB7B2C53FBFB770F9 

F0E9FDFAFD658B2A064F0F8FC3E1 F8F86 

360 DATA 3F7FFACA0ACD793D41727F3E1D217E7 

F 0080800 0D0E8E8E8E8D020C080C0F078 

370 DATA 40E040A1 00 093C7EADDBADFBFDD7463 

D3F1F87C78E4E0E07077F473B7D7D7DBA 

380 DATA 3C7EFDFDFDFDFD7E ,81FFFDFDFDFDFD 

7E» 01 0204081 0204080 » 8040201 00804(5201 ，FF0 

0000 000 000000 » 01 03070 F1F3F7FFF.80C0E0F0F 



390 


DATA 


400 


DATA 


410 


DATA 


420 


DATA 


430 


DATA 


440 


DATA 


450 


DATA 


460 


DATA 


470 


DATA 


480 


DATA 


490 


DATA 



'ahhhkppppppppppppppppppli 1 i a r 
'bhhkppppppppppppppppppppL i i b" 
p bhkppppppppppppppppppppppLib r 
'bkppppppppppppppppppppppppLb" 

r bxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxb" 

' bxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxb" 



変数の 意味 

國スプ ライト 座標 

X(n) …… プレイヤー し 2 の 
X 座標 ゆ ガード 時 は x8 して 表 
示、 そのほか は X8+CX16— 
B して 表え 




麗 その他の 変数 P(n) …… スタミナ 

A、 L J, M …… ループ 用 Q(n) …… プレイヤーの 状態 

A$(n)、A$ 、已 $、C$、D$、 S …… スティック 入力 用 

N 、曰 …… パターン 定義 用 Z …… USR 関数 用 （キー バッ 

C …… プレイヤー 判別 フラグ ファク リア） 

^: $ 、 ほ …… デ―タ 読 プログラム 解説 

H(n) …… ガード フラグ 10~80 初期設定 

…パンチの 種類 昍〜 120 タイ 卜ル 表示 処理 

プログラム? 雈 認用デ 一夕 使い方 は 45 ぺ. 



130-140 ゲーム 画面 作成 
15D~^D プレイヤー 移動 
230-290 各 サブルーチン 
270 〜ョ 3D ノック ァゥ卜 判定 
3D0〜38D ス プライ 卜、 キャラ 
クタ パターン データ （それぞれ 
行 40、 行 70 で 読み こみ） 
39 ！]〜 490 ゲーム 画面 デ 一夕 
(行 140 で 読み こみ） 



'ジ を 見て 〈ださ | 



O アツ パ— カツ ト. z 

当選者 



1 0>100 


20>128 


30> 82 


40> 36 
60>230 


290 > 69 




310> 57 


320 > 17 


50>132 

aa si do 


60 > 129 


70>133 


300>198 
34-0>226 


100 >126 
H(J >105 


110> 51 


120 >1 12 


33B>129 


350 >123 


360>152 


s s e 


15B>237 


160> 40 


370>168 


380>U9 


390 > 75 


400 >181 


180> 92 


190>242 
238>15B 


200 >122 


410> 61 


S IS 


4-30 >226 


440> 42 


210>195 


220>198 


240 > 4-4 


450>1U 
4-90 >U0 


470>U0 


480 >249 


250>215 


260>137 


27B> 45 


280 >120 
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好評 発売中/ 



増刊 MSX 



プログラム n レ クシ ヨン 一 

ファン ダム ライブラリ —一 



3 



ROM 版 



定価 50000 円 問い合わせ先 テク 

ホリソ フト 003 4 3 2 4 4 7 1 



ガレ オン 




I 



10 C し EAR9,&HCFCF:DEFUSR=PEEK(-2442)+PEEK 
(-2441 )*256+62： A=USR(0) :LIST. '0)>3と0*ォょち 
ノ vg .まル！ ママな ひ *V よ >m く # ゎッ ==G5( 3A0 ラ 3S3 よ »x< ま 
も Gtiihfc あ お" ひ w ル 09fl/#Uv (ル >5<# わ II /し g» ァ， ルひ + ひ ニノ 
1 1 , CD6F003E0732E9F3AF32DBF3676F22EAF322 
A0FCCD6200CDCC0001 01E1CD47000H8001 1 0038 
2H6D4CD5C00AF01 800021 0003CD56001 1200043 
210018C5CDDED306183CE60F4FC660CD4D0035 
12 1 79191 0F301 01 FD09C1 1 0E60 10500 11 071821 
B4D4CD5C003E4-621 171 8CD4D0001 12001 1DBD421 
C9D4EDB0017C001 1EED421EDD436C0EDB0010C00 
1 UED5214DD536E0EDB0CDE9D321987822E9C7 
13 'D40603783DD9CDD500B72003D910F44721EA 
D4FE02380AFE0530067EFEF03001347EB7782805 
FE 06380 1352BB7280CFE082804FE 0330043520 10 
347EFEAF300A78FE043805FE07300134CD2DE8 
H 'D4E603200A21DBD4352004360818181 10005 
7A3DCDD800B35F1520F62129D64677B728290428 
260603ED5BE9D4214DD57EFEE028082323232310 
F51810AF32E2D47BE6FC77237223360723364D 

15 ， 0D060311 04002 UDD57EFEE028047ED60477 
1910F421E2D47E1E00FE0D28031E0D346F3E08CD 
930026002929292929AF5DCD93003C5CCD930021 
E6D43520643AE7D47721E5D4352017343AE412 

16 ' D4B720533628AF32E6D4CDDED3E60732E8D4 
1843CD32D41AFEC0203601 01 0071237023712370 
23CDDED3772371 2371 237721 E4D434EB36F02377 
233AE8D4FE063802E603773C01 ADD43D0320C0 

17 ' FC0A23771805CD3BD410C0CD32D4D93AE8D4 
3C21B7D43D232320FB5E2356EB0150D2C5E9CDFB 
D1 1820CD2BD21836CDF0D1CD3AD2CDFBD1 181 0CD 
FBD1CD3AD21818CD2BD2CDFBD1 1810CD84D37A 

18 , 34EB34-347EFEC0C021E4D435C93E02CD85D3 
3403030A18233E05CD85D3030A3C2323CB462802 
3D3D02B72804FE18200134-E6F00F0F0F0F3C0B02 
7EE603EB2334B7C8FE03C83535C9CD84D32300 

19 '7EC610770707E6033C1813CD84D3237EFE28 
2801 34673E3094E6F80F0F0F 021 894D9D5D9E15E 
23567BFEC028540603214DD5C54E2346CD9CD330 
192B.36E0233EC0D912D9D521E4D4353AE8D42D 

20 '3CCDEAD3D1C1 1806232323C1 10D8CD2DD4E6 
0C2820424BED5BE9D47BFED82815CD9CD3301021 
E1 D435CDE9D33ED832E9D4AF32E6D4D9CD3BD40 5 
C2A5D121A2FCE5CB4628532159D53AE3D4FE40 



:RAM16K 



遊び 方 は 41 ページに あります 





北 通 道 工業大学 • 部の 川 本です。 この 

ゲー^ は 始めてから 10 分で 難易度が 最高 
に 達し、 一部の 敵が 2 段階 攻撃 をす るよ 
うになります。 プロ グラ乙 は 1 行 目 さえ 
正確に 打ち こめば 2 行 目 以降に 間違いが 
あると その 行の リス 卜 を 表示して くれ ま 
すが、 かならず 全部 打ち こんでから RU 
N して <だ さい。 



21 '20200B1 104004336C01910FB183EF5E55F2A 
2AD684477D834F7C9357D57D935FD91 18ED4E126 
00197ED9E173CDD5D371CDD5D3732370CDD7D371 
2370CDD7D3F1C60F5F3E06CD930021E3D43487 

22 7 E17E47E6020F0F0FF6904F21 0C20CD4D0 079 
23CD4D000E00CD1ED4050E10CD1ED40 180001 100 
1B21E9D4CD5C00CDB7003009CD9000CD6C00C356 
0121A3FCCB56280BCB9621E7D47EFE07280186 

23 '353AE9D4FED8C268D021E6D43AE1D4B72808 
7E3D200C77C362D077CD2DD407D23AD0C300D1AF 
D9D5E5D9E1 16005F19D1 1 AFEC02806352003444D 
C9E1C97892FEF33003FE0ED07993FEF530034B 

24 , FE0CD0AF32E3D4ED532AD64B3E071EAECD93 
003E091E10CD93003E0C1E32CD93003C1E00CD93 
005937C92372233608237723C9E5ED5F212CD686 
0F77E1C9AF06051 1DCD421 1 1 1 84F 1 A81 0E006D 

25 'FE0A38030CD60A12C630CD4D00132D10EB3E 
304F2E12CD4D002C79CD4D003AE1D4812E18C34D 
0078E67F16005F217F03ED5279C34D003E07C341 
01 060C1 1EDD42169D5C91 3131 3137801 0800F8 

26 ' 0947C981DBFFDB665A5A1899C3DBE7FF5A66 
3CU08UA9DBE77E18C3C3DB5AA57E1824185A24 
DBDB245A18BD7E7EC3BD665A1818245A7EFFFFDB 
8H2C3C34281C3C381 105A3C7FFE3C5A080F58 

09090908080808080600060006I9B0503090E0753 
434F5245BED1BBD1C0D1C5D1D0D1D8D1D3D1C8D1 
01000000000004faD2000010021000000(g60FFB 



囹 リスト を 打ち こむ ときの 重要 注意 



この プロ グラム は マシン 語 を^ ffl しています。 
リスト を 打ち 二み 終わったら いったん セーブし 
たのち RUN する よう にして く ださい。 と く に 行 
1 の REM 文 内に 間違いが あ る と 暴走す る 可能 
船、' あ り ま すので; 主意 し て 打ち こ んで く だい。 



また、 この プログラム は 行 11 から 行 27 までの 
マシン 語 用 データに 打ち 間違いが あると、 該当 
する 行 を^した のち プログラムが 停止す るよ 
うにな つてい ます。 ただし、 掲載 リスト 以外の 
行 番号に 変更され ている と マシン 語 用 データの 



チェ ッ クが 行われな く な り ま すの て ぞ 番号の ま 
更は M にしない でく た' さい。 

なお、 二の プログラム を 実行した のちに、 ほ 
力、 の プログラム を 実行 するとき は、 藍 原 を 切る 
か、 リセット をして からお 二な つてく ださい。 



プログラム 解説 

ID マシン 語 領域の 確保、 US 
R 関数 定義、 USR 関数 呼び出 
し、 闩 EM 文 (マシン 語 用デー 
夕） ： 行 10 の REM 文 内の マシ 
ン語 により 行 11 から 行 27 まで R 



EM 文の 内容 を 読み出して デー 
夕の チェック をした のち、 SH 
CFCF〜SHCD62C; に 転送 
し オール マシン 語の プログラム 
として 実行す る 

ll~£7 REM 文 (マシン 語 用 
デ 一夕） 



画 マシン 語 解説 

SHCFCFnSHCFFA 
VRAM 初期化 
SHCFF 已〜 
星の 書ぎ こみ 



画面 表^; 

SHD03A〜SHD061 
ワーク エリア 初期化 
SHD0Be~SHD0B7 
自機 初期化 

SHO(Z)68~SHD0 已 
自機 移動 サブルーチン 



62 



当選者 < 
発表 



17 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 © フ アミ 

r クイ ス^: オリンピック • わたな ベ わたる 編 」 



j —ポク シン グ」=<^竊> 米 山 博 文 《茨 織^ dm 箭; am> 赤 井田 仁く 徳島県〉 « ^く 福岡県 > 蒲 島康弘 

1 畑 県) feS;M<5^〉 田 中; 潘馬 県〉;' 親 喜 代 司く: ^県〉 重 沢 K 大 高^ IEA 



『ファン タム 通»』 と M ラの は、 投被 者に 送 
5 れる g 考 g 果報 音 新簡の 2： と。 スペシャル 
と銘 うたれ たこの コーナ一 7 は、 おしぐ も不 
採用に なった 残念な 作品 を 13 介して。 まます。 



BHD0B1 -SHD0C1 
連射 サブルーチン 
SHD0C 曰〜 SHDEtOg 
トリガー 入力 

SHDjZfDA—SHDlZfFF 
ミサイルの ワーク エリア 設定 
00 〜& HD1 1 3 
ミサイル 移動 

BHD1 1 4〜SHD1 37 
S サイ ル 発射 音 
SHD1 38〜SHD1 41 
敵の 出現 カウン 卜 

Z^SHDl 4E 
敵の 出現 数 変化 
SHDMFnSHDI 5E 
敵 表示 ワーク エリア 設定 

SF-SHDl A1 

敵表ホ 

SHD1 A2-SHD1 BA 
敵 別 処理 分岐 

SHD1 B 已〜 DF 
ジャンプ テーブル 
SHDl E0〜SHD1 EF 
敵の 動き 1 

SHDl F0-SHD1 FA 
敵の 動 さ 2 
SHDl F 已〜 
敵の 動 さ 3 

SHDEEB~SHD23g 
敵の 動 さ 4 

SHD23A〜SHD24F 
敵の 動ぎ 5 

！)〜 

敵と ミサイルの 当たり 判定 



SHD2B9~SHD29F 
敵と 自 機との 当たり 判定 

SHD£A0〜SHD305 
自機 爆発 処理 

SHD3EJ6 〜& HD31 2 
自 機の 爆発 音 

SHD31 3 〜& HD333 
星の 1 ドッド 移動 

ス プライ 卜 表示 

キー入力 判定 処理 （CTRL キ 
一十 STOP キー を 押す と、 音 
を 消し、 キ 一バッファ をク リア 
し、 テキス 卜 画面に もどる） 
SHD34E-SHD35F 
一定 時間 ごとに 難易度 上昇 

ル一プ 判定 
リ プレイ 処理 

SHD3S4〜g<HD3g 已 
カウン 夕 演算 サブルーチン 

当たり 判定 サブルーチン 
SH03AE〜SHD3D4 
爆発 音 ワーク 設定 

爆発 表示 サブルーチン 
SHD3CDE 〜& HD3E8 
乱数 処理 

SHD3Eg〜SHD41 □ 
スコア 類 表示 

SHD41E~SHD4£C 




星の 表示 サブルーチン 

キー入力 サブルーチン 
SHD432〜SHD43A 
ループ 変数 初期化 
SHD43 巳〜 SHD445 
ループ 閉じ サブルーチン 

画 ワーク ェ U ァ 

SHD446 〜& HD48D 
ス プライ 卜デ 一夕 
SHD48E〜SHCD4AD 
爆発の 色 パターン 
SHCI4AE~SHCD4 已 3 



敵の 色 データ 

SHD4 已 4〜SHD4 已 8 
文字 データ 

SHD4Bg〜gHD4G8 
分岐 先 アドレス 

初期化 データ 

デ 一夕 ワーク エリア 
SHD4Eg〜SHD5-6S 
ス プライ 卜 ワーク エリア 
SHD55g〜SHD628 
敵 ワーク エリア 
SHDB2g〜SHD62C 
データ エリア 



プログラム 確認 用デ 一夕 使い方 は 45 ページ を 見て ください 
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相性 判断 

長野県 坂 田 国光 



【山 県 松 山勉志 



ファン ダムに は、 毎月 多くの 
作品が 投稿され て さます。 これ 
らの 作品の なかには 採用 候補に 
なりながら、 なんらかの 理由に 
より 不 採用に なって しまう 残 ま 
な 作品が 少なからず あ り ます。 

この 1 " ファン ダム 通信 スぺシ 
ャル J は、 不定期 的に では ありま 
すが、 不 採用に なった 作品の な 
かから、 とくに ファン ダム 関係 



者の 印象に 残った 作品 を 選び だ 
し、 作品の 画面 写真、 不 採用に 
なった 理由と ともに 紹介して い 
きます。 

今回 紹介す るの は、 g 月 号の 
ファン ダム 選考 会て 借し くも 採 
用から もれた 2 作品です。 

なお、 紹介した 作品の 作者に 

は、 MSX • FAN 特製 テレ木 
ン カード を 送ります。 




RPSI5 門 I @S タイプの 作品。 2 人 
の 名前 を 入力 し 相 ft を 判断して く 
れる ゲーム。 アイデア は 良かった 
の だか'、 画面 表示な どに、 つめが 
甘い 部分が あ り 完 きの 低 さ を 選 
でネ 鋼され た。 



RPS 門 NiiM タイプの 作品。 以前 
採用され た 1 " 無」 の パート 2。 前 作 
と Jt ベる と グラフィック 的に は 向 
上して いるの だが、 ゲームの 展開 
が パターン ィヒ している。 ゲーム 構 
成の 寸 をして ほしい。 





M0 



定価 5800 円。 問い合わせ先 = テク 

ポリ ソフト sn>3 I 4 3 2 I 4 4 
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PIKASOL 



屬 跳び 



7 月 号 1 " MSX の 音楽と サウンド」 でのお わび 



國 盗作 事件での おわび 

7 月 号 「MSX の 音楽と サゥ 
ンド」 67 ページに 掲載され た、 東 
京都 丫 君の 1 ■SL サウンド』、 『C 
◦ SM〇S エイリアン』 は、 小学 
館 発行の 『こんにちは マイコン 
2j (すが やみつる) 著' 昭和 5B 年 



8 月 15 曰 初版 発行) からの 盗作 
であるとの 指摘が あり、 調査し 
たと ころ、 事実で ある ことが 判 
明いた しました。 

著者の すが や 氏お よび 発行所 
の 小学館に ご迷惑 をお かけした 

こと を 深く おわび 申 しあげます。 



醒 投稿者の みなさんへ 

ファン ダムで は、 投稿 作品が 
オリ ジナル かどう か 毎回 調査し 
て 掲載して いますが、 力お よば 
ず、 盗作 作品 を 掲載して しまつ 
たこと を 深く 恥じ、 今後 はいつ 
そう 注意 深く 調査いた します。 



投稿者の みなさんに お願いし ま 
す。 盗作 は 絶対に やめて くださ 
ひ。 また、 47 ページの 欄外 「投稿 
上の ルール」 にある よろ に、 部 
分 的に 参考に した 場合で も、 か 
ならず 参考文献 を 明記す るよ ラ 
にして ください „ 



第 3 回季間 奨励 賞 発表 

異例 / 対象 タイプの 枠 を 拡大 

GALLEON』 が 受賞/ 



第 3 回季間 奨励 賞 

北海道 大学 2 年 

『GALLEON』 川 本 健 二 




第 3 回季間 奨励 賞 は、 1988 年 
7~9 月 号 掲載 作品の ラち R P 
部門 3 画面 タイプの プログラム 
が 対象でした。 

ファン ダム 班で は、 多くの 優 
秀な 作品に よる 激しい競争 を予 
想して いたので すが、 期間 内に 
掲載され た 対象 作品 は 『G A L 
LEON』 と、 『ローズ = バッ 
ドの 冒険 /□ I AMOND • □ 
US 丁』 のわず か 2 本 だけと な 
つてし まいました。 担当者の な 
かに は、 たとえ 候補 作品が 少な 
くと も、 一定の レベルに 達して 
いる 以上 これら 2 作品から 授賞 
作品 を 決定すべき だ、 とい ラ意 
見 も ありまし たが、 季間 奨励 賞 
の レベル を 保つ 上で 多くの 作品 
による 競争が 必要で はない かと 
いろ 点から、 両氏に は 申し わけ 
ない と 思いながら も、 異例で は 
あります が、 対象 枠 を 3 画面 夕 



イブから 2~5 画面 タイプに 拡 
大 する ことにな りました。 

その 結果、 『馬跳び』 、 『し 
AND I NG I S D I FF I 
CUL 丁』、 『流れ作業』 『P 
I KASOL』 、 『□ I AMO 
ND • DUST』 、 『GALL 
EON』 がノ ミネ一 卜され、 さ 
らに 検討した 結果、 『GALL 
EON』 と 『し AND I NG』 
にし ぼられ ました。 

『GAL.LEON』 は、 多くの 
敵 キャラに 個性の ある 動き を 持 
たせ、 プレイヤー を あさ させな 
いなど、 ゲ一厶 のお もしろ さは 
一流で あり、 さらに マシン 語 を 
使って ス プライ 卜 を 高速に 動か 
して ゲーム 性 を 高めながら、 プ 
ログ ラム を 短く まとめた ところ 
に 高い 評価が 集まりました。 

また、 『LAND I NG』 は、 
MSX 臼の グラフィック 機能 を 





川 本 健 二さん 



2 度 目の 季間獎 励 賞、 ありがとう ございます。 
この 作品 は 破壊の 要素と 動きに 主眼 をお いて 
造りました。 BAS I C で 爆発 や S I N カー 
ブ 等の サンプル を 造り アセンブラで 組み B し 
ていき ましち。 と < に リス 卜 圧縮に いちばん 
苦労し まし だ。 マシン 語の ローダー 部 は 投稿 
直前に、 ROM 化し £ 場合の TXTTAB の 
ずれが 思つ E より 大きい ことに 気づき あわて 
て 手直しし まし だ。 これからち 限界に 挑んだ 

完璧な 作品 を 投稿して いき £ いと 思います。 



LANDING IS DIFFICULT 







フルに 活用した たいへん 美しい 
作品で あり ゲームオーバーの デ 
モ など 工夫の ある 点が 多く 見ら 
れ ましたが、 ゲームが やや 単調 
になって しまった ところで 1 歩 
譲った 感が ありました。 最終的 

に は、 全員の 意見が 一致し、 『G 
ALLEON』 が 今回の 受賞 作 
品に 選ばれました。 

対象 枠が 広げられ、 一時 は 決 
まりかけ た 賞 を 取り上げられた 
かたちに なった ""GALL E0 
Nj です が、 結局 もとの さやに 収 
まり、 気 を もんだ ファン ダム 担 
当 者 一同 ほっと 胸 を なでおろし 



流れ作業 



ています。 

なお、 第 3 回季閏 奨励 賞を受 
賞され た 川 本 健 二さん に は、 奨 
励 金と して 3 万円 を 贈ります。 
また、 第 4 回季間 奨励 賞 は、 すで 
に 「夏休み プログラム コンテ ス 
卜 募集 要項 j でお 知らせし たよ 
うに、 プロ ラム コンテ ス 卜の 賞 
のなかに 組み こまれ 1988 年 10 月 
号 ~H 月 号までに 掲載され た R 
P 部門の プログラムの なかから、 
とくに アイデアが 優秀だった 作 
品に 送られる ことにな りました。 
みなさんの 投稿 を 心より おまち 
しています。 




O 1 988 年 7 月 号掲氣 こ の ゲーム 1 988 年 8 月 号掲 It 最後 まで 奨 1 988 年 8 月 号掲氣 
も 川 本 健 二さん の 作品 励 賞 を 争った 作品 用の 高速 ゲームだった 



tm 1 988 年 8 月 号掲 IL お 絵 描 き 程' 
度で あれば 十分に たのしめる 




その他の 

候補 i 
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轉 廳 irt ii 麵 i 「 • ill ば' 1 II ill 1 wi in ^mmmmmmmmmmammmmmmm nwmmmm/^^m^m 

翁つ TO^U \ゥ ス』 て 1 ま、 みなさまの リク XX ト^ ^ しています。 ~707^1^>/ \ ード まて "MS して^^に 思って いる ことがあれば/ \ガキ で リクエストして くださ 
し、 あて m ま、 MSX - ヮァ ンタ」 \ゥス,巧。 
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USR 関数 




関数の なかで ち、 ちょっと 異 

色な のが、 USR 関数と、 FN で 

始まる ユーザー 定義 関数で、 こ 
のョっ は、 ともに、 オリジナル 
の 関数 を 作る ための もの だ。 

じつは、 USR 関数の 「US 
Rj も use 「(ユーザー） の 略 か 
ら来 ている ので、 USR 関数 を 
「ユーザー 関数」 と 読む ことが 多 
く、 ちょっと まぎらわしい。 た 

'ヌ ん、 MSX の已 ASIC を 開発 
した 人が ビギナー を 混乱 させよ 
うとして 掘って おいた 多くの 落 
とし 穴の ひとつだろう。 そこで. 
ファン ダムで は USR は 「ユー 
エス アール」 と 読む ことにして、 
「ユーザー …… 」 といえば かなら 
ず FN の ほう を 指す ことにして 
いる。 

FN は 次回に 回して、 今回 は 
USR でのお 話。 
USR は マシン 語 を 呼び出す 

USR は、 已 ASIC プロ クラ 
厶 から マシン 語 プログラム を 呼 
び 出す ための もの だ。 

usr 関数 は、 o 番 から g 番 
まで 一度に i o 種類 定義して 使え 
るが、 ここで は、 番号 を 省略で 

きる D 番で例 を あげよう。 

おら かじめ、 
□ EFUSR = 〈 マシン 語 プロ 
グラムの 先頭 アドレス〉 
という 形で 定義して おいて、 
A = USR (値） 

とすれば、 マシン 語 プログラム 
を 呼び出して くれる。 

変数 A や 「値」 の 部分 は、 たい 
ていの 場合、 あまり 意味がない c 
ただ、 USR で 呼び出す マシン 
語 プログラム によって は、 ちゃ 
んと 意味 を 持つ こと も ある。 

マ シ ン 語が ちんぷん かんぷん 
な 人 (多くの ファン ダム 読者 は 
そうだと 思う が） にと つて は、 マ 
シ ン 語と 聞 く だけで 使う こと を 
あきらめて しまう だろう。 しか 
し、 マシン 語 プログラムが 作れ 
ない 人で も、 ちゃっかり USR 
を使ラ ことができる。 MSX の 
内部に は BIOS という マシン 



マシン 釅を 9 び 出す 不思議な mrusRo マ 
シン 麝€ 知 s なぐて ち 使える 方法 を 教えよ 5 C 




語 プログラムの 固まりが 入って 
いるの だ。 

■BIOS と は、 Basic Input 
□ut 口 ut System (垦本 入 出 
カシス テム） の 略。 名前の 一部に 
「Basic」 と あるが、 已 ASIC 
と は 直接の 関係 はない。 入出力 
(キーボード や ディスプレイな 
どと コンピュータとの あいだで 
行われる 情報の やりとり） を 行 
ろ マシン 語 プログラムの 集合で、 
正確に いろと 内蔵 ソフ 卜の 一種 
だが、 まあ、 八 ードの 一部 だと 
思っても さしつかえない。 

なにやら むずかし いが、 かま 
うこと はない。 なに をしても 
已 IOS 自体 は 壊れない から、 い 
ろい ろと 遊んで みょう。 ただし、 
使い方 を 間違 ラと ディ スクの 中 
身 を 消して しまう ことがあ るの 
で、 念のため はずして おいた ほ 
うがいい。 



キー バッファ ク リアの やり方 

ファン ダムの プログラム でよ 
く 出て くるの が、 キー バッファ 
ク リアに 使う USR 関数 だ。 

キー バッファと は、 キー入力 
された もの を 一時的に ためて お 
く メモリの 一部分の こと。 

たとえば、 INKEY$ でリ夕 
ーン キーの 入力 を 受け付けて リ 
プレイ 処理 を 行う プログラム は 
多い が、 いっぺんに 何回も リタ 
ーン キー を 押す と、 それ 以降 ゲ 
ー厶 オーバーになる たびにす ぐ 
にり プレイに なって しまう こと 
が ある。 これ は、 キー バッファ 
に リ ターン キーの 信号が いく つ 
もた まってい るからで、 こうい 
う 現象 を 先行 入力と ぃラ。 

これ を 防ぐ ために、 キー バッ 
ファの 中 を 必要に応じて 掃除 
(ク 1 J ァ） してお さたい。 

たとえ ば、 60 ページ 『ベ さばぎ 



已 OXINGj の 行 1DD でも これ 

を 使って いる。 

I □□ DEFUSR=34S 
： Z = USR(0) がそれ だ。 
342 は、 BIOS のなかの キー 
バッファ ク リアの アドレスで、 
Z= …… の 部^で、 その マシン 
語 ルーチン を 動かして いるの だ。 
この 1 行のお かげで、 何度 リ夕 
ーン キー を 押していても 勝手に 
リ プレイになる ことがない。 
かんたんに 使える 已 IOS 
ほかに も、 「ファンクション キ 

一の 初期化 j (アドレス =62)、 
「画面 表示の 禁止」 （アドレス = 
65)、 「画面 表示」 （ァ ドレス = 
68)、 「PSG の 初期化」 （ァ ドレ 
ス = 144) などが、 上と 同じよう 
なやり 方で 使える。 

とくに、 画面 表示の 禁止 は、 
ちょっとお ちしろ い。 
□EFUSR=B5 ： A=US 
R(0)0 

と 打ち こむ と、 画面 表示が いつ 
さいなく なって しまう の だ。 S 
CREEN 文 を 実行す るか、 B 
I OS の 「画面 表示」 を 同様の 方 
法で 使ラ かすれば また 画面が ち 
どって くる。 

さらに、 BASIC で やる ほラ 
がかん たんだが、 「ス プライ 卜の 
初期化 」 （アドレス = 105)、 「ファ 
ン クシ ヨン キーの 表示 を 消す」 
(アドレス =204)、 「ファン クシ 
ョ ン キー を 表示す る」 （ァ ド レ 
ス =207) など も 同じ やり方で 使 
える。 「ス プライ 卜の 初期化 j は 
ス プライ 卜 だけ を 初期化し てく 
れ るので、 SCREEN 文と は 
また 違った 使 い 道が 考え られる 
だろ ラ。 

まだまだ、 已 IOS の ルーチン 
はたく さん あるが、 多く は ある 
程度 マシン 語 プログラム を 必要 
とする。 ただ、 それ もかん たん 
な マシン 語です む 場合が 多い の 
で、 ちょっと でも かじれば、 自 
分で 使える BIOS ルーチン は 
ぐっと 増える だろう。 

次回 は、 もっと 使い方の やさ 
しい FN の ほうの ユーザー 定義 
関数で 遊んで みょう。 



.<35aa___Bt_-tgB_f___mt_____BT 一一 SBI-.ri_rl- _gn. 一 _fl-l-s.--t> 一, ，e- 





よつ ちゃん I 
と 読者 



1. 幻想 即興曲 



まず は、 ショパンの 『幻想 即興 

曲 j なの だが、 東京都の H. N 君 
から 送られて きた プログラム を 
打ち こんで 走らせて みたら ァレ 
レ、 おかしい な あ …… 確かに そ 
れ らしい 響きな の だが、 いろい 
ろ 間違って いる。 （> が 5 つもつ 
いた 難しい 調な のでし かたない 
か、 と 思いつつ、 楽譜 どおりに 



東京都 H.N 



プログラム してみ たのが 下の 修 
正 版です。 已 1 $ と已曰 $ の 同 
じデ 一夕 を 休符で 少しず らして 
コーラス 効果 を 出して いるの は、 
も ラぉ馴 まみです ね。 

しかし、 もとの 間違った バー 
ジョンが おもしろい。 これ は、 
「音楽 そっくり ショー」 という 新 
ジャンルの 先駆けだろう か 7 



幻想 即興曲 



10 CLS: LOCATE 1 5 ， 1 5 ： PRINT" ケ *；>、ソ ゥソ ツキ 3 ゥキ a ク" 
20 A$="T100O6G+R2RA+G+CDER2RGRG+RFRERDRE 
CG+R2RA+R2RA+R2RBA+DEFRERDRERCR2G+ERDEDR 
2RCR2" 

30 B$ = r, T100ER2CECR2ER2CECR2FRERDRCR2DGBR 

CFARDFARDFARDFARDGFRECERDGDRGBD+R1" 

40 C$= W T100O2CEGECEGECEGECEGERGRGRGRG2R2 

GFR2F0R2D2R2D2R2FGR2GCR2C2R2G2FBB+CRG+" 

50 PLAY A$，B$，C$ 

60 GOTO 50 



修正 版 



10 CLS:SCREEN 1 -.LOCATE 3. 10:PRINT "ケ* ンゾゥ 
ゾヅキ a ゥキ s ク-シ ユウ セィハ 

20 A1$="V1 1T100L8O5G+2A+G+O6C+D+F2G+2F+4 
F4D+4F .C+1605G+2" 

30 A2$ = ff A + 1BA + 06D + FF + 4F4D + 4F4C + 4.C32C + 32 
D+32C+32F4.D+D+1" 

40 B1$ = , 'V12T100L12O2C + O3G + O4CD + CO3G + C + G + 
04CF+C03G+C+G+04C+FC+036+C+G+04FG+F03G+0 
4F+D+03G+04FC+03G+04D+C03G+04C+03G+F02G+ 
030+6+040036+0+" 

50 B2$= W 02F+03F+A+04C+03A+F+02A+03FA+04D 

03A+F02A+03A+04DG+D03A+D+04F+03A+F04F03A 

F+04D+03A+G+04FC03C+G+04C+FC+03G+D+G04C+ 

D+C+03G02G+03D+G+BG+D+02G+03D+GA+GD+" 

60 PLAY A1$» W R64"+B1$»B1$ 

70 PLAY A2$»"R64 ,f + B2$»B2$ 

80 GOTO 60 



読者 投稿 特集 (その 2) 

来た 来た 夏 は 暑 W 霱 Wo 新橋の ビルの ベ ラン 

ダ にたた すめば、 夜 ほ は 人の さわめ きを 運び 
どこか 還ぐ て 花火の 音が する。 あ 一田 會に帰 

りた W だよ、 ス イカに 麦 わ S 幡 子の 緣 側。 



2. 起きなさい 



これ は、 ブザー 式の 目覚まし 
時計の シミュレーション。 昔の 
もの は、 1 回 スィッチ を 押せば 
すぐ 止まる ようになつ ていたの 
だが、 この頃 は 1 度 止めても ま 
たしば らくして なり だしたり、 
目を覚まさせる ための 八ィ テク 
のかぎ りが つくして あって、 な 
かな か 工夫して あります。 



東京都 深 町 卓 次 



さて、 この 深 町 クンの プ ログ 
ラム は、 だんだん ブザーの 音が 
大きくな つてい つて 最後 はブザ 
一の 繰り返しが 速くなる、 とい 

う もの。 や" R32" を A 
$ に加えて コーラス 効果 を 出し 
ている の は、 「幻想 即興曲 j と 同 
じゃり 方。 チャンネル C は 1 ォ 
クタ ーブ 高い。 



10 PLAY "T160O4L16V12 つ- T160O4 し 16V12 re ， つ 
160O5L16V12" 

20 V=12:A$="AR16AR32AR32AR8" 

30 FOR 1=0 TO 3:PLAY A$ . " R8" +A$ . A$ : NEXT 

I 

40 V=V + 1 : IF V く 16 THEN PLAY"V=V ； " . " V=V ； " . 
"V=V;" :G0T0 30 
50 A$="L32AR64" 

60 PLAY A$."R32"+A$. A$:G0T0 60 



3. ジョーク BOX 



PLAY 文に は N0~N96 
で 直接 音の 高さ を 指示す る 方法 
も ある。 04C は N36 に 対応 
していて、 半音 単位で 音の 高さ 
を 指定す るの だ。 堂 園 クンの プ 
ログ ラム は、 これ を 利用して コ 
ン ピュー 夕に 自動 演奏 を させよ 
ラ とい ラ もの。 已 DEG1 KM 
N の 8 文字から 1 つ を ランダム 
に 選び出し、 これ を アスキー コ 
ードの 数字に 置 さ 換えて、 その 



神奈川県 堂 園俊郎 



高さの N の 音 を 出す の だが、 同 
時に 3 オクターブ 下 （一 36) と 
長 三度 下 （一 4) の 音 も 出る ので、 
和音が 平行 移動して 音楽 らしく 
聞こえる という わけ。 RND (— 
T I ME— 4) などと ランダム 
関数の 初期化 部分 を 変えた り 、 
E や F の 一 36 や 一 4 の 値、 さ 
らに已 DE …… を 変える と 演奏 
内容が いろいろ 変化して おもし 
ろい。 



10 R=RND (- TIME) ： A$=" BDEG 1 KMN" :C=INT(RND( 
1 )*7) +1 :B$=MID$(A$,C- 1 ) ： D=ASC(B$) :E=D-36 
： F = E-4-:C$="N = F ;":J$ = "N = E;":Y$ = "N = D;":PLA 
Y C$. J$. Y$:G0T0 10 
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4. キラ キラ コーラス 



大阪府 市 川宏明 



市 川 クンが 送って くれた 八ガ 
キに 星の イラ ス 卜が たくさん 書 
いてあった ので、 きっと 夜空に 
星が またたいて いるよ ラすを 音 
にした もの だとお もうんだ けど、 
不思議な 味わいの 作品です。 

プログラム として は 何も 難し 

い 部分 はない。 順番に MML を 
書き連ね ている だけ。 3 つの チ 
ャ ン ネルの デ 一夕が ラ まく 和音 
になって いるよう な、 いないよ 



うさ、 このへんの 八ズし 具合が 
醍醐味に なって いるの だ。 

おもしろ さとい ラの もい ろい 
ろあって 本格的で 真に迫つ てい 
る、 というの も 1 つの 生き方な 
ん だけど、 ギャグが 冴えて いる 
の も 良い 。『幻想 即興曲 j や 『キラ 
キラ コーラス j となると さらに 
高度 （7) で、 間違って いるよ ラ 
な、 カツ コ イイよう な、 とりあ 
えず ニューウェーブです。 



10 SOUND 7.56 

20 PLAY "O7V10CR16L16DR16CR16DR16CR16D" 
30 PLAY "06L8CR16CR16DR8DR8ER4ER4FR2F .R1 
07L64DEDGR32DEDGR32DED6" . "06V1 0L32CDCDR8 
L6407DR16DR32CR8CR6406AR32D. " . "Q7V1 0DR32 
DR16CR8CR3206F#EF#GA. E" 
40 GOTO 10 



5. ワープ 不能 



テレビの 人気番組に 『スター 

卜 レック j という 宇宙 SF ドラ 
マが あって、 深夜 枠で 何回ち 再 
放送され てるし、 映画で もシリ 
ーズ 化されて いるので 読者の み 
んな もよ く 知っている ことと 思 
ラ。 バルカン 星 人の S スター ス 
ボックが 魅力的な の だが、 この 
1 "ワープ 不能 j は 1 "スター 卜 レツ 
ク j にで てく る 宇宙船 エンター 
ブライズの 出力 低下 時の 音に そ 
つくりだ つたよ ラな 気がする。 
SOUND B, 15-1/ 



北海道 新田 伸 治 



50 と NEXT の あいだに ゥェ 
ィ卜 'ルーチン （FOR N=0 
TO 100: NEXT など） 
を はさむ とよく わかる が 高音 
低音の 組み合わせ のく りかえ し 
が、 全体として 次第に 低くな り、 
音量 も 少しずつ 小さくな つてい 
くので この 効果音になる。 1 " F0 
R I =0 TO E00 ST 
EP 0. 8 を FOR I =20 
TO STEP—":: 
すると ワープの 故障 箇所が 直 
る」 との コメン 卜が ついていた。 



10 FOR 1=0 TO 200 STEP.8:S0UND . I+55:SO 
UND 1 . IAND9:S0UND 8 . 1 5- I / 50 : NEXT : SOUND 8 
.0 



翳 宇宙 



千葉県 伊藤; 



鼹 



宇宙 ものの 3 本 目 は 千葉県 は 
野 田 市の 伊藤 クンの 作品。 宇宙 
船が 高速で 飛んで ゆ く 効果音 だ 
ろラ か。 これ も 1 行 プログラム 
で、 M I を 使って 0， 2, 4 
を 順番に 取り出す。 という やり 
方 は、 1 "ジョーク 已 OXj と 共通 
すると ころが ある。 

投稿 プログラム も 次第に レべ 
ルが 上がって きて、 私と して は 
うれしい かぎりです。 単音 や 持 



続 音の 作品 はいろ いろ 出そろつ 
たので、 これからの ねらい は 『起 
さなさい」 のよ ラに 2 つ 以上の 
音 を 組み合わせて、 ス卜ー リー 
仕立てに する あたりで しょ ラ か。 
1 行 プログラム というの も、 制 
限が あってい い。 なんだか ファ 
ン ダムの プログラム 募集みたい 
になって きたが、 ああそう か、 
この 連載 は ファン ダム ページの 
なかに あるの だった。 



10 FOR 1=0 TO 13:READ A:SOUND I . A:NEXT:F 
OR 1 =1 TO 3: FOR J = TO 255:S0UND VAKMID 
$("024" .1.1)) . J :NEXT J . I :F0R 1=0 TO 2000 
:NEXT:RUN:DATA 0.1 .26.1 .176,0.0.184.16.1 
6. 16.32.0. 10 




7. TELEPHONE 



三重県 曰 下部 



i 



打ち こんで みれば すぐに わか 
るけ ど、 とっても リアル。 思わ 
ず 受話器 を 取り上げ そラ になつ 
てし まう、 傑作です。 

プログラム 解説。 まず、 チヤ 

ン ネル A を SOUND0, E0 
の 高さで 発音、 行 40 の ウェイ 
卜 • ルーチン ふ' ん だけ 音 をのば 
し、 次に SOUND0，250 と 
ちょっと 低い 音で 発音、 同じく 
行 40 の ふ' ん だけ 音 をのば す。 次 
に S0UND8, で 音量 を 



にして 行 30 の FOR J=0 
TO 900: NEXT の ふ' ん 
だけ 待つ。 次に GOTO 1 0- 
で 行 10 にも どり、 SOUND0, 
200 の 音から 繰り返し。 行 30' 
と 行 40 の ウェイ 卜 • ルーチンの 
値 を 変える ことで どうな つてい 
るかが よく わかる。 

イタ ズラ として は、 自分の 家 
の 電話と 同じ 高さに 行 10 の SO 
UND0 の 値 を 変える と、 家族 
のみん なが ビックり。 



10 SOUND 8. 15:FOR 1=0 TO 10:SOUND 0.200 
20 GOSUB 40:SOUND 0.250:GOSUB 40:NEXT:SO 
UND 8.0 

30 FOR J=0 TO 900:NEXT:GOTO 10 
40 FOR J=0 TO 20:NEXT:RETURN 



8. Bakuhatsu 



作者の 金 内 クンの コメン 卜に 
よれ ぱ、 「これ は 『メタル ギア』 の 
エンデ ィ ン グでバ ク八ッ したと 
きの 音です 」 とのこと。 プロ グラ 

ム のミソ になって いるの は 行 30 
で I が 10 以下に なった ときに S 
□UND7 で ミキサーの 状態 を 
替え、 ノイズ もで るよう にして 
いる こと。 S 巳で 2 進 法 表記に 
なって いるので、 各 チャンネル 
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の 状態が よく わかる。 行 10 でチ 
ヤン ネル A、 已、 C の 卜 ーンが 
ON になって いるのに 対して 行 
30 では チャンネル A の ドーンが 
ON になって チャンネル 已、 C 
が OFF になって いる。 I が 1D 
以下に なると ノ ィ ズが混 じって 
くる。 というわけだ。 ただし、 
チャンネル 巳、 C は 実際に は 使 
用され ていない。 



10 SOUND 7,&B101 1 1000 

20 S = ： FOR 1 = 15 TO STEP -， 1 

30 IF I >1 THEN SOUND , 255 : SOUND 1 ,S:SO 

UND 8. I :ELSE:SOUND 7 , &B 1 1 1 " : SOUt^lD 6. 

:SOUND 1 .S:S0UND 8， I 

40 S=S+1 : FOR A= TO 7:NEXT A. I 



1 必殺/ 



最後の プログラム は、 同じく 
金 内 クンの 「ィー スの敵 を 倒し 
た 効果音」。 剣で 敵 を 切った とき 
の 「ドピ ュッ」 という 音な の だが、 
行 20 〜行 40 が 最初の 1 " ド」、 行 
50 〜行 70 がその あとの 「ピ ュッ j 
という 音に わかれて いる。 う 一 
む、 なるほど こ ラぃラ やり方ち 
あつたの か、 と 感心した。 



千葉県 金 内英次 



これ を 応用す ると、 効果音の 
はじめの ところと あとのと ころ 
で エンベロープ を 使わずに 音 を 
変化させる ことが でさる の だ。 
いろいろと 応用ので きる 方法な 
ので、 ほかの 効果音に も 使って 
みて ほしい。 

という わけで、 今回 はこ こま 
で。 次回 をお 楽しみに。 



10 SOUND ハ &B10lCni10:SOUND 0>240 
20 FOR 1=0 TO 15 STEP .75 
30 SOUND 1 ， I :SOUND 8» H 
40 NEXT I 

50 FOR 1=30 TO STEP - 2 
60 SOUND 6. I :SOUND 9， 1 5 
70 NEXT I 

80 SOUND 8,0:SOUND 9，0 



※この コ一 ナ一 では I^COS^CS んが已 ASIC"Cf 乍つ fc^ を聽 してし ほす 。短い プログラム (おば キな とて 力、 まし ほせんが、 長い プログラム (幼 セット テープ、 ディスクに 入れて 送つ 
てくだ さ IA プロ クラムに^ イメージに^ W て タイ 卜ル をつ ける こと。 ただし、 謝 髓» ^に ファン ダ厶 a^© ^と 同じ 巧— P47»#^)。 に は MSX'FANff^ R7 
レカを 進ま それから、 この コーナ一 への リク エス 卜 企 です。 送り先 MSX* FAr^M^ サウンド 係」 まで。 



実験 1 • 年貢 率 1 00% での 国 造 り 



今回 は 『僵 長の 野望 《全 *囯* 版》』 でな 
かな か 勝てな w ときに 役立ち そうな、 内 
政に おける 年貢 率と 民 忠誠 度の 闋係 <z)fi 
報と、 複数 国 を 持つ 大名 を 攻める とぎの 
ちょっと 変わった 攻躕 法の 2 本立て だ。 



『儷 長の 野望 《全 *国* 版》』 

直轄地の 大名 を 暗殺して 総大将 ^ 死が る ぽ冗 ページ 

T 




籠 募集 内容/独自の 戦略 や 戦術、 ちょっと 変わった プレイ 法、 経 
験談 など、 シミュレーション ゲーム (三国志、 信 長の 野望 《全 • 国' 
版》、 ジンギスカン、 大戦 略な ど) の 情報 を大 募集/ 
画 応募 方法/レポ 一卜 用紙な どに 自由に 表現して ください。 ただ 
し、 編集部で 実験で さるよう に、 データ は 詳しく 正確に/ 

國 送り先/ 亍 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX - FAN 
FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記の こと。 



諸 葛亮を 見たい クンからの 
情報 はつぎの ようであった。.. 

— まず、 ほ 6D 年の 春、 年貢 率 
を 50% にします。 
ほ 60 年 夏 …… 米 を 1 残して すべ 
て 民に 施します 

ほ 60 年 秋 …… はじめての 収穫で 
金が 増える ので、 金 を 100 残して 
すべて 民に 施します 
ほ 6D 年 冬 …… 金 50 を 民に 施す 
ほ 61 年 春 …… 米 を 1 残して すべ 
て 民に 施す。 これまでの 連続し 
た 施し は、 民 忠誠 度 をで さる だ 
け 上げて お < ためです 

そして、 1561 年の 夏に なった 
とき、 年貢 率 を 100 にします。 

その あと は、 
® 秋に、 兵士 を 雇える 最高 値よ 
1 少なく 雇ラ 

© 冬、 兵士に 米 を 50 くらい 施す 

(このと き、 最低で も 100 程度の 

兵糧 を 残して） 

(3 春、 民に 米 50 を 施す 

@ 夏、 民に 米 50 を 施す 



という 操作 を、 繰り返します。 
途中で 一揆が 起こった 場合 は、 
素直に すべての 金 を 与えて 説得 
します。 そして 一揆の あとに は 
かならず 米 を 売って ください 
(これ は、 ふたたび 一揆が 起 こ つ 
た 場合、 金 だと 戦いに なって 
兵士 を 失って しまう の を 防ぐ た 
めで、 秋に 兵士， ふ' ん金を 残す 
の も 同様の 理由です)。 

兵力が 必要 数まで 上がった ら、 
年貢 率 を 50% に 下げて ください。 
そラ すると 民 財力、 民 忠誠 度が 



1560 年 春 




O ゲーム 開始 直後の 尾 張の 様子 C 



5 年後に どこ ま で 強 く なる のか ？ 



1565 年 春 




w 千 貝 半 ■arsuyo に にけ な こ、 »i 
は 1 76 から 2 1 3 ま で 上がった 




合 Iff 直 5 14 の 織 田 信 長で 実験 



クンと 上がる はずです。 

あと は、 兵糧 を 売って 金 を 増 
やし、 全国 統一へ 向けて 戦いに 
出ましょう。 



情報 を まとめる と 



情報の 内容 は、 年貢 率 を 上げ 
る ことによ る 民 忠誠 度な どの 減 
少を、 施しに よる 民 忠誠 度の 増 
加で おぎな ラ、 理屈に 合った 合 
理 的な 内政の よろ に 思える。 ま 
た、 一揆が 起きた ときに 説得す 
る 金 は、 持って いる 金の 多少に 
かかわらず、 持ち 金 全額 だとい 



うこと を 利用して いるの もうな 
ず かせる ものが ある。 はたして、 
思惑 どお りに ラ まく 国 造り がで 
きる のか、 さっそく 実験して み 
た。 



細唱 



実験 地に は 第 25 国の 織 田 を 選 
んだ。 内政の 効果 を 引き出せる 
ように、 魅力 や I Q などの 初期 
値 は、 すべて 100 以上に した （と 
くに 魅力が 大切。 魅力 は 民 忠誠 
度の 増減に 大き く 影響す る) 。 ま 
た、 • 再現 性 を 考えて 2 年 目 以降 
の 民、 兵に 施す 米の 量 はいつ も 




O — 接のと き は 金 をす ベて 与える 



1561 年 夏 




O 年靜を 100% にした 直後。 民 
忠 は 秋に は 1 08 ま で 下がる 
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50 ずつ にした。 

以上の 条件で、 1560 年 春から- 
5 年間、 情報 どおりの 手順で 実 
験した 結果、 左 ページ 下の 写真 
のように なった。 

1565 年の 春で、 兵力 343、 民忠 
誠 度 213、 という 数字 は 確かに そ 
ラ 悪く はない が、 満足で ぎる ほ 
ど 効果が あつたと はいい きれな 
し^ この あと 兵糧 を 売って 金 を 
増やした としても、 余裕で 隣国 
へ 攻め こめる ほどの 国力で はな 
いの だ。 

一揆が 起こる こ ともなく 順調 
に 進んだ はずの 内政が、 なぜ こ 
の 程度の 効果 しかな かつ たの か。 
じつは、 民 忠誠 度の 変動に 原因 
があった の だ。 

年貢 率 を 上げす ぎる と、 民忠 
誠 度の 低下 はとても 大きく、 た 
とえば 今回の ように 100% にし 
た 場合、 施し をし ない 秋 や 冬に 
は、 季節 あたり 10〜15 ほど も 下 
がる。 これで は、 年貢 率 を 高く 
し た ふ' ん 増える はずの 秋の 収穫 
量が、 民 忠誠 度 や 民 財力の 影響 
で 思 つ て いる ほど 増えない の だ。 

では、 いったい どれく らいの 
年貢 率に すれば 効率的な 内政が 
できる のだろう か。 そこで、 年 
貢 率 を 90%〜60% にした 場合の 
効果 も 調べて みた。 

舰擺 編 

同じ 第 25 国 織 田で、 年貢 率 を 
90.% から 60% まで 10% ずつ 変え 
て は じめ の 実験と 同様の 条件、 
手順で 内政 を 行った 結果が 下の 
写真 だ。 実験の 経過 は 右の 2 つ 
の グラフの とおり。 グラフ は 当 
初の 目的で ある 兵力、 お' よび 民 



忠誠 度の 変動 を 表した ちの だ 
(破線 は、 疫病に よって 兵力が 減 
つて しまったの を 表して いる）。 
今回の 実験で は、 兵力、 民忠 
誠 度と も、 年貢 率 80% のとぎ が 
もっとも 結果が よく、 民 忠誠 度 

は go% のとき、 兵力 は 刚％ のと 
きが 最低と いう 結果に なった。 

もちろん、 ー挨の 起こる 時期、 
疫病な どの 災害と いった 乱数 要 
素が あるた め (信 長の 野望 《全 • 
国' 版》 では、 表示され ている 値 
と 乱数に よって 災害が あったり 
一揆が 起こったり、 他国が 攻め 
てきたり する）、 いつでも この 結 
果 のようになる わけで はない。 

たとえば、 90% と 60% の 実験で 
は、 11 63 年の 春に 疫病が 猛威 を 
ふるった ため、 それぞれ 8 [！〜 9D 
もの 兵力 を 失って しまった。 こ 
れ がなければ、 年貢 率 50% のと 
きの 最終的な 兵力 は、 あるいは 
年貢 率 80% の 結果 を 上回った か 
もしれ ない。 

とはいえ、 2 度 も 一 探が 起こり、 
施しの 機会 を 失った にも かかわ 
らず (一揆が 起こる と 民 忠誠 度 
が 下がる だけでなく 金ち にな 
つてし まうた め、 一揆が 起きた 
季節に は、 米 を 売って 金 を增ゃ 
して あかない と、 つぎの 季節で 
また 一 接が 起さた ときに 説得で 
きなくなる の だ）、 民 忠誠 度 も 兵 
力 も 最高だった 年貢 率 80% が、 
もっとも バランスの とれた 国 造 
りが できる だろう。 

最後に、 「実験 を 行わなかった 
年貢 率 50% 未満で は、 民 忠誠 度 
が 極端 に 低くなら ないかぎ り 一 
揆は 起こらない」 とい ラデー 夕 
を 付け加えて おく。 



年貢 率 別の 兵力の 増え 方 




1561 
§~趸 



1561 



1562 



1563 



1564 



別の 民 忠誠 度の 変化 




1562 
教 



秋 



年貢 率 60% 



実験 2拿 年貢 率 別の 国 造 り 結果 



年貢 率 70% 



年貢 率 80% 

SO] 



年貢 率 90% 




1 562 年に 疫病 と 一揆の ダブル 
パンチ を 受けた が 結果 は まあまあ 



O 1561 街 火の一 揆で、 兵力の 増強 
に ブレーキ がか か つてし まった./ 



©1562 年、 63 年の 春に一 揆がぁ - 
たが、 最小限の 被害で すんだ 



O "換と 災害 力 铞 鋭し、 国 造り ど 
ころで はなくな つてし まった 
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ま' 国 '版】 



直轄地の 大名 を 
暗殺して 本国の 
総大将 を 病死させる 

By 島 村直秀 (埼玉県） 



- いくつか 領地 を 持って いる 
大名の 直轄地と 自国 を 接触 させ 
ます。 そして、 忍者， を 雇って、 
その 国の 直轄地の 大名 を 暗殺 さ 
せます。 

暗殺が 成功す ると、 その 国 は 
つぎの 季節の はじまる まえに 入 
札され るので、 金 を 十分に かけ 
て 手に入れます。 このと さ 相手 
国の 総大将の 様子 を 見て みま し 
よう。 健康 値が D になって いる 
はずです。 この 季節が 終わらな 
いうちに、 相手 国の 領地の 数に 
見合 ラ だけの 金 を 本国に 集めて 
おぎます。 相手 国の 大名 は、 つ 
ぎの 季節の はじまる まえに 病死 
する はずです。 そうしたら、 入 
札で 複数の 国 を 入手で さます。 



実験 は 第 50 国の 島 津貴久 で 行 

調査 開始 時の、 九州 ®2 の鹏。 城 
井の 持つ 第 45 国と 第 47 国の 両国 は、 
それ そ' ti* 州 と 四国へ 進出す るた め 
にどう しても 通らなければ ならない 
国。 また、 第 46 国 を 治める 竜 it# は 
I Q が * く、 職 か 11 しいう え 兵力 
も 多く 持って いるた め、 攻赂 する た 
めに は 相当の 戦力が 必要。 周囲 を か 
ためて IW 的に 攻めたい。 



つた。 暗殺 を 利用して いるた め、 
まわりに 暗殺し やすい （ I Q の 
低い) 大名が いるから だ。 

さて、 暗殺の 成功率 を 左右す 
る I Q を 107 という 高い 値に し 
た島津 は、 まず 第 4B、 第 49 国 を 
通常の 暗殺 をき つて 入手。 この 
とき、 九州 は 城 井と 竜 造 寺、 そ 
して 島津の 3 人の 大名 によって 
支配され ている が、 天下 統一の 
ため 本州、 四国に 進出す るに は、 
どラ しても 城 井の 持つ 国 を 手に 
いれたい。 このと さ 城 井の I Q 
は 68、 健康 値 は 63。 ここで、 直 
轄地 暗殺 を 試して みた。 

まず、 第 5D 国の 兵力 をす ベて 
第 49 国に 移動 させて おく。 つ ざ 
に 忍者 1 を 雇い、 城 井の 直轄地 
である 第 47 国に 送る。 暗殺 は 成 
功。 第 47 国 は 空白 地に なった。 
ここで 城 井の 状態 を 調べて みる 
と、 健康 値 は D になって いる。 
ころ なれば しめた もの。 まず は 




この 状況で 実験した 




第 47 国に 忍者 を 送り こむ 
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第 47 国 を 落札、 そしてつ ぎの 季 
節が 終わる まえに 本国に 金を輸 
送して おく。 つ ざの 季節の まえ 
に、 情報 どおり、 健康 値 [] の 城 
井 は あえない 最期 をと げた。 そ 
して 予定 どおりに 入札。 本国に 
十分な 金 をた くわえて いるので 
第 45 国 を 余裕で 落札。 つぎの 年 
に は 第 46 国 を 攻めて 九州 を 平定 
できた。 




す 九し 周 直 
い 州 な 囲 轄 
大 あいの 地 
名る こ大喑 
% いと 名 殺 
選 は ° の を 
ぶ 東 比 能 使 
の. 北較カ う 
が 方 的 が と 
よ 面 凡と— 
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国 た は 
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本国の 入札に ち 参加す る « 
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赚俯 #タ 優 

1 7 ページに 引き続き 64 部屋の 前半 部分 を データで © © 

呖 文の 紹介に つづ w て、 前半 部分の 各 部屋 紹介。 この テ 一夕と 来月 号 no 月 号） 掲載 
の、 卜ァ のつな がり や カギの 数、 登場す る 予定の 後半 部分 データで、 『ザ • リターン' 
敵 キャラ などなど、 あらゆる データ を 表て オフ • イシ タ一』 はぎつ と 解ける。 



n^asis3s. 一 mm. 



この データ をラ ま く 活用す るに は 



表の 項目 を ひとつず つ 説明し 
ていく と、 「ルーム 名」 まで は 見 
てのと おり。 つぎの、 「ドア」 の 
項目 は、 その 部屋に ある ドア を 

表して いて、 RBG …… という 
の は ドアの 色の こと （アルファ 
べッ 卜と 色の 対応 は、 右側の 「省 
略記 号 一覧表」 を 見て ほしい)。 
この 項目の 数字 は ルーム 名の 前 
について いる 1 "No. 」 で、 各 ドア 
が どの ルームに つながって いる 
か を 表して いる。 矢印が ついて 
いるの は 一方通行の ドアで、 た 



とえ ぱ詩 4 というの は ルーム 4 
に 行ける けど、 行った 先に その 
ドアの カギ がない ので、 そこ か 
ら 帰って は 来れない。 また、 逆 
に麵 4 とい ラのは ルーム 4 から 
は 来れる けど、 その ルームから 
は 行く ことが でぎ ない とい ラゎ 
けだ。 T は 卜 ラップで、 普通の 
ドアに 見えて じつは どこに も 行 
けない ヮナ のこと。 R とか B と 
か 書かれて いるの は、 その ルー 
厶の ほかの ドアと つながつ てい 
る ドアで、 項目に なにも 書かれ 



ていないの は、 ルー 厶 内に その 
色の ドアがない こと を 示して い 

る。 

「力 ギ」 は、 何 色の カギが ある 
か を 表して いる。 「登場す る 敵」 
は、 その ルームの 敵 を 種族で 書 
いている ので カツ コ 内の 記号で 
こまかい 種類 を 判別しょう 。「ァ 
ィ テ厶」 は、 ときどき 出て くる 謎 
だらけの ルーム ■ アイテム だ。 
表の 下で、 敵 キャラ を 少し 紹介 
してる から 参考に して、 前半 64 
ルームの ク リア をめ ざせ/ 



R 赤 

B 青 

G 緑 

Y 黄 

W 白 

V 紫 

才 レンジ 色 

b 水色 

T トラップ 

BK ブラック 

BE ブル一 • アイ 

BC ブルー • キャプテン 

M ミ ラー 

H ハイパー 

P ピンク 

GM ゴールデン • ミラー 

DY ダ一ク • イエロ一 

DG ダーク • グリーン 

BKC ブラック • キャプテン 



Na 


ル一厶 名 


ド ァ 


力 ギ 


登場す る 敵 


アイテム 


R 


B 


G 


Y 


W 


V 


I b 


1 


TOP OF THE TOWER 


2 


3 


» 4 












RBG 


バン パイ ャ （V) 




2 


DRUAGA'S GRAVE 


1 


6 


7 


5 










RBGY 


バン パイ ャ （v、 0) 


ドル ァーガ の 墓 


3 


OBSERVATORY 


1 


8 


10 


9 










RBGY 


バン パイ ャ （v)、 バッ ト （V) 


看板 


4 


TREASURE ST0RA8E 


* 11 


♦ t 














R 


バン パイ ャ （V)、 スライム （G) 




5 


BANQUET AREA 


2 


12 














RB 


バン パイ ャ （V、 0、 G) 




6 


JEWELY STORAGE 


2 


t6 


15 












RBG 


バン パイ ャ （。）、 バッ ト （ V ) 






EMPTY GALLERY 


2 


16 


17 












RBG 


バン パイ ャ （0)、 スライム （G) 




8 


FOOD STORAGE 


3 


18 


9 












RBG 


スライム （G、 BK) 






いちばん にお 目に かか 
る觚 最初から 使える 
フ アイ ャ一 • ボールの 
呪文で 十， lj せる。 ク 

サリ を摇 らして 4 方向 
にの つ そり 移動す る 




8 方向に ちょこ まかと 
飛んで く るジャ マな や 
つ。 小さい うえに 動き 
もけ つこう 速い ので、 
プレスな どの 呪文で い 
ぺんに 倒す のが 効果的 




おなじみの 敵 キャラ。 
動き は 速くない が、 移 
動 中 は ギルの 攻撃が 効 
かないと いう やっかい 
なやつ。 スリープの 呪 
文で 動き を 止めよう 
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Na 


ルーム 名 


ド ァ 


力 ギ 


登場す る 敵 


アイテム 


R 


B 


G 


Y 


W 


V 


O 


b 


9 


SHUNNED CAVERN 


3 


19 


8 


13 










RBGY 


バン/ 4<ャ (0、 G) 、ス^ f ム K) 、ナイト (BC) 




10 


LOCKED ROOM 


3 


T 


T 












R 


バン パイ ャ （0)、 バツ ト （V) 




11 


STORAGE CHAMBER 


18 


26 


♦ 4 












RB 


バン パイ ャ （V、 0、 G) 




12 


SLAVE PEN 


5 


14 


15 


T 










RBG 


バン パイ ャ （G、 BK)、 ナイ ト （B) 




13 


SOLARIUM 


9 


21 


20 












RBG 


バッ ト （V)、 ナイ ト （B) 




14 


SECRET CHAMBER 


12 


51 














RB 


ウー ズ （G)、 ナイ ト （BK) 




15 


KITCHEN 


6 


12 


24 












RBG 


スライム （G、 BK)、 ナイ ト （B) 


フォーク 


16 


CHIEFTAIN'S ROOM 


6 


25 














RBG 


バン パイ ャ （G、 BK)、 ナイ ト （B) 




17 


PLAY ROOM 


7 


26 














RB 


スライム （G)、 ナイ ト （BK) 




18 


SPOILS ROOM 


8 


11 














RB 


スライム （G、 BK、 R) 




19 


EMPTY CISTERN 


9 


最初から 開いて いる ドア は 27 


R 


バン パイ ャ （BK)、 スネーク （G)、 メ イジ 




20 


REST ROOM 


13 


28 














RB 


ウー ズ （G)、 ローパー (G) 




21 


SMALL DOME 


13 


31 


22 












RBG 


ナイ ト （B、 BK) 




22 


THE STAIRCASE 


21 


23 


46 












RBG 


バン パイ ャ （BK)、 スライム （R) 




23 


WATCH TOWER 


22 
















R 


バット （V)、 スネーク （G) 




24 


PANTRY 


15 


29 














RB 


スライム （B)、 メ イジ、 ナイ ト （B) 




25 


ADEPT'S ROOM 


16 


32 














RB 


バッ ト （0)、 ナイ ト （BK、 BE) 




26 


LARGE HALL 


11 


17 


29 


28 










RBGY 


バン パイ ャ （G、 BK)、 メ イジ 




27 


WATER LINE 


19 


30 


♦126 












RB 


スライム （F ！、 B)、 ウー ズ （G) 




28 


PARTY ROOM 


20 


30 


26 












RBG 


バット （0)、 ナイ ト （B、 BK) 




29 


DINING ROOM 


24 


26 


33 


T 


V 


W 






RBGWV 


スネーク （B)、 ロー z 、'一 (G) 




30 


COLOSSEUM 


27 


31 


33 


28 


V 


W 


b 





RBGYWVOb 


ナイト （BC、 BK) 




31 


TRAINING YARD 


21 


36 


30 












RBG 


メ イジ、 ナイ ト （M) 




32 


PUPILS' ROOM 


25 


34 














RB 


ソーサ ラー、 ナイ ト （B、 BC) 




33 


GREEN COURT 


29 


35 


30 


T 










RBG 


スライム （G)、 ウー ズ （G)、 ローパー （G) 




34 


UNDEAD GRAVEYARD 


32 


37 




T 


T 








RB 


バン パイ ャ （BK)、 バット （BK) 




35 


KNIGHTS' CHAMBER 


33 


37 














RB 


ナイト （B、 BK、 M、 H、 R)、 リザードマン 


Mr.KNIGHT 


36 


INVIOLATE AREA 


31 


37 














RB 


ナイ ト （BC、 M) 





グリーン、 ブル一、 才 
レンジ、 ブラックと 4 
種 頃い る。 移動 は 4 方 
向で 動き も 遅い。 タイ 
ム • ス トツ プの呪 文が 
効かない の 力^ 致 




ウジ ウジと していた か 
と 思、 う と、 スーツと 8 
方向に 動く 不気味な や 
つ。 強い 敵な ので、 
気に 倒せる サンダー ボ 
ルトの 呪文が 効果的 




瞬間 移動で 突然 あらわ 
れ、 スペル を 投げつ け 
て攻擎 してく る。 ほ 力、 
の 敵 は カイ をね らうの 
に、 マジシャン 族はギ 
ルを ねらって く る 




Mn 
NO. 


ルーム 名 






K 


ァ 


力 ギ 


1 1 

登場す る 敵 アイテム 


R 


B 


G 


Y 


W 


V 





b 


37 


JUNCTION 


34 


36 


40 


38 


35 


42 


39 


41 


RBGYWVOb 


スライム （B、 Y、 P) 




38 


CHAPEL OF EVIL 


37 


43 














RB 


スネーク (B) 、メ イジ、 ソーサ ラー、 ト' ルイ に ナイ ト (BC) 




39 


TEMPLE OF CHAOS 


37 


44 


Y 


G 










RBGY 


バッ ト （0)、 ナイ ト （BE) 




40 


SACRED CHAMBER 


37 


48 














RB 


ソーサ ラー、 ナイ ト （M) 




41 


SHRINE OF EVIL 


37 


49 














RB 


ウイザード、 ロー パ— (R) 


ホ ワイ 卜. ボート' 


42 


SPECTER CELL 


37 


50 


T 


T 










RB 


ウー ズ （BK)、 ドル イド、 ナイト （BE) 




43 


CAVE OF GRAMARYE 


38 


47 














RB 


スライム （Y、 P)、 バッ ト （B) 




44 


PRIEST' QUARTER 


39 


45 














RB 


バッ ト （0)、 ド ルイ ド、 ナイ ト （GM) 




45 


CHANTRY 


44 


46 


Y 


G 










RBGY 


スネーク （B)、 ウイザード 




46 


HOLY OF HOLIES 


22 


45 


Y 


G 


V 


W 






RBGYWV 


スネーク （0) 




47 


INTRICATE PATH 


43 


52 


T 


T 


T 


T 






RB 


スライム （DY) 、スネーク （0)、 ウー ズ (BK) 




48 


TRAP CEILING 


40 


55 


54 


T 










RBG 


メ イジ、 ナイ ト （M、 GM) 




49 


PRIVATE ALTER 


41 


♦ 64 


T 












RB 


口— パー （R、 B) 




50 


GOBLIN'S LAIR 


42 


56 


57 


53 


T 


T 


T 




RBGY 


パット （0、B) 、スネーク （0、B)、 ゥ-ズ (G、BK) 





51 


PASSWAY 


14 


52 














RB 


バット （B)、a - パー （R、B) 、ナイト （BKC) 




52 


CROSS POINT 


47 


78 


59 


51 











RBGY 


ウイ ザ一 ド、 ナイ ト （BE、 M、 GM) 




53 


FORGOTTEN ROOM 


50 
















R 


スライム (DY、DG) 、ト' ル イト'、 ウイ ザート '、ナイト （GM) 


イシ ター CDiUg 


54 


TROPHY ROOM 


48 


60 


T 


T 










RB 


ウイザード、 ナイト （BKC、 M) 


トロフィー 


55 


UPWARD PASSWAY 


48 


64 














RB 


スライム （DG)、 ロー/ 《一 （R、 B) 




56 


THIEF'S HIDEOUT 


50 


64 


Y 


G 










RBGY 


スライム （DY)、 ナイト （BE、 BKC) 


ぬけ 穴 


57 


TRAP DOOR ROOM 
























58 


ALCHEMIST'S ROOM 


57 


79 


63 


T 










RBG 


スネ-ク (0)、 ゥ-ズ (P) 、バジ 、ソ- サラ- 、ト' ルイ F 、ウイ ザ -ト' 


薬 


59 


BOUDOIR 


52 


65 


T 












RB 


ナイ ト （BE、 BKC, M、 GM) 




60 


MUSEUM 


54 


66 


T 


T 


T 


T 






RB 


バット （B)、 ウイザード 


テラ ジ 


61 


LIBRARY 


66 


♦ 64 


T 


T 










R 


ウー ズ （BK)、 ウイザード、 ドル イド 


本 


62 


MAZY QUARTER 


63 


♦ 64 














R 


口一パー (B) 




63 


DORMITORY 


58 


68 


62 












RBG 


ナイ ト （BKC、 GM) 




64 


QUOX'S LABYRINTH 


55 


♦ 62 


56 


♦ 61 


♦ 77 


♦ 49 






RBG YW 


スライム （DY)、 ナイ ト （H) 






8 方向に ク ネクネ しな 
力 ; ら 移動して くる。 気 
味 悪く 動く 触手 を 持ち, 
気持ち わるさに かけて 
はいちばん。 呪文が あ 
まり 効かない 




HVHB9HH' ll '9HP ik 

前 作の 1 " ドル ァ一ガ の 
塔」 といい、 この シリ一 
ズには ナイ 卜が たくさ 
ん 出て くる。 ^^的に 
動き 力 SI く 強いので 十 
分な; 主意が' JZ 要 だ 




本当 は リザードマン も 
ナイ 卜なん だけど、 と 
り あえず ナイ 卜と は 別 
あっかい。 前半の 最後 
の ほうに 出て くる 強い 
やつ。 左利きな の だ 
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徳間 書店 アニメ一 ジュ ビデオ 

き辦ま 

ぉ漆 はコ; ルド 

ビス タ サイズ ステレオ Hi R 
カラー 60 分 円 




原作/ 陣, 屮, 麯 文/結 城恭介 

アニメ ージュ 文庫 r 遠 山桜 宇宙 帖 /奴の 名 はゴ一 ルド」 （徳間 書店 刊） 

mmm 美術 e« 有 川 知 子 


咖 

128GB-50U 


m^s ……- 北 爪宏幸 •■mn 美 主題歌 藤 井一 子 ほ閱 ジャ バン） 

脚本 酒 井 あ きょし ©陣 出 達 朗' 結城恭 介/ 徳間會 店 



* 製作 • 発売元/ 徳間 書店 〒！ 05-55 東京都 港 区 新橋 4-1 0-1 

* 制作 協力/ 徳 間ジャ バン 
* 販売元/ 徳閭 コミュニケーション ズ »03(591)9161 





鲕廳 
ジ ュぼォ 






Video I 



SALE 
or 
RENTAL 




宙 





g 風の 谷の ナウ シカ 

/9 監舒ノ S 崎弒 

タ 力- r S チ 

： な \HS - J8AH, 



爺の薯板/ 一 



©H 二 1 力 • Ms • s> 口 . §#- . s> 口 • 簡 ジャパン * H . 丸 紅 • サン ライ ズ . 1£ ， 厶 ー ビック . シップ ス 



gBK 神ゴ I ショ I クン 

■ 時の 異？ < 

g 督 ，-?s.3 邦彦 



天使の だま ご 

ノ押并 守 



YHS 128GHI6 

タ n 128GBI5006 



^8 AB)5nwo8 



5 オン 

監 安！^ 良 和 

カラ l!s 分 

ス. テレォ HiFi ¥. 



天空の 城 ラビ ユタ 



デジタル-デビル 物 ie 

/女神 塑 

00 西久保 

カラ！ お 分 

■■ ステレオ HiF 

VHS 98GHr13 

s n 98GB1SO IT, 



大魔獣 激闘 9K の 鬼 

監督 \ 平 S 俊弘 



TV フィルター Fsn 



め ゅラ がい し がいせん が めん 

I 目に 有害な 紫外線 を 画面から 100% 力 ッ 卜 

め ゆろ がい ど つよ か し こラ せん や < 

I 目 に 有害 度の 強し 、可視光線 を 約 75% 力 ッ 卜 

きんきょり め つか ふせ と < しゅ じゅし 

I 近距離で も 目 の 疲れ を 防ぐ 特殊 メ タクり ル 樹脂 

さいよ ラ 

採用 

いろ うつく せんめい が ぞう 

■ ギラ ギラゃ チラツキ をお さえ 色の 美しい 鮮明 画像 

テレビ エフ エス ツー たつち やく 

■ TV フィルター FSII は 脱 着 ワンタッチ/ 



お申し込み は 今す ぐ 
お八 ガキか 
お 電話で ガ 




tv フィルター Esn 
を 申し込みます 
希望す る 型 名 （ ） 
♦ 郵便番号 ■ 住所 
* 氏名， 年令 
* 電話番号 



S 府 



卜 1 



係 N 



阪 



型 名 


14 • 15 型 用 


16 • 17 型 用 


18 • 19 型 用 


20 • 21 型 用 


定 価 


8 ,000 円 


10,000 円 


11 ,000 円 


13,000 円 


特別 価格 


4扁 円 




5，500 円 


6，500 円 


特別 注文 


•22. 23 型 用 r»r»r» ,26 . 27 型 用 rinr» 

定価 14,000 円， / ，リ 円 定価 16,000H，O，UUUb 
• 24 . 25 型 用 ,28 . 29 型 用 r-^r\ 
定価 15, 000 円 1 ^ ' ,OUVJ 円 定価 17,000円，^5，0リ^>円 



送料 400 円 は、 別途いた だきます。 代金 支払 方法 は、 同封の 払 込み 用紙で 郵便 
局から、 7 日間 以内に 代金 をお 送りく ださい。 万一 お 気に 召さない とき は、 返 
品で きます。 返送 料 は、 自己負担で お願いします。 2 枚 以上 注文され る 場合 
は、 代金 は 商品と 引き かえになります。 



東京 03 818 5511 
大阪 06— 303 4 152 

(株) サン クレス 卜 

*〒577 大阪府 東 大阪市 柏 田 西 1-9- 15 



陽 受付 時間 



東 
京 

阪 



平 日 



> 午前 10 時 ~ 午後 6 時 



日-祭日' 
平 日ノ 午前 9 時 ~ 午後 7 時 
日 - 祭日 ズ 午前 9 時〜 午後 6 時 





'翁 










漏^ j^mii 





Fsn ファンの みなさま、 ありがとう ございました。 ふ 
今後と も、 できるだけ、 この 価格で 頑張り' ま' f みで' - I 
サン クレス 卜 をよ ろしく お願いい たしま^ ■。—'- f 



※皆様の ご 要望に 応え 

大型 TV フィルタ- 






エフ エス ツ- 



冒 » ■， ■ じ, し し、 'にい レリ Ud:'J "J ■D-k CQ つか 

tvp< ルタ" FSI 全国で 大 好評 .グ 目が 楽 だ • 目が 疲れない. 



/ 



めいじん かんそう 




マイケル 名人の 感想 



取りつ けて、 びっくり 〃テレビ 画面の ギラ ギラゃ チラツキが なく 

め が ぞ e> せんめい ちい 

なり、 目が チカ チカし ない。 画像 も 鮮明 だし、 小さな かくれ キヤ 

う ご こう と < てん め 響 : :： 讓 

ラ などの 動きが はっきり 見える。 高 得点 もで るが、 それより、 目 ^ 




^SS^f 集 合に 出演 中) ; が 楽 だ ョ 。 



たい こつ ひょう はん かく じつ し ちゅう 

大 好評/半額 キャンペーン 実施 中. 



なのかかん むりょう し ょラ こう か へんぴん じ ゅラ 

7 日間 無料 使用 0K/ 効果なければ 返品 自由 ガ 

まん まい とつ ぱ おん れい 

10 万 枚 突破 御礼 

かんしゃじょう つう こ 

感謝状 も 2，000 通 を 超えました。 





マイケル 君 




■FAN』 では 読者の 5 
なさん ^^り 充実した 誌 3 
提供す る!!^ 以下の^ _ 

ト を 実施 し^^す。 ま必 

ず 右のと じこ^ ご 利用 

ください。 
回答して いただいた 方の なか 

から 抽選で 60 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様) に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は S 
月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は 10 
月 8 曰 発売の 本誌 1 1 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

画 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 

番号 を 丸で 囲んで ください。 e 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 

AM をつ けて いる 場合 は 数字の 

大きい ほろ を 答えて ください。 

©MSX(RAM 曰 K) 

©MGX(RAMIBK) 

®MSX(RAM3eK) 

@MSX(RAMB4K) 

©MSX2(VRAM64K) 

©MSXe(VRAM12BK) 

6) 持って いない 

O 上の 質問の 答えが ®〜@ の 

方へ。 今後、 MSX2 を 買ラ予 

定 はあります か。 

® もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

o 買ラ つもり はない 

& 次の 周辺機器で 持って いる 

もの は どれです か。 持って いる 

もの 全部に 丸 をつ けて ください。 

® ジョイスティック 

© ディスク ドライブ (外 づけ） 

© ディスク ドライブ (内蔵 型） 

@ プリンタ ©デ 一夕 レコーダ 

(オーディオ 用 テープ レコーダ 

を 代用して いるば あい も 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 
g) モデム O マウス 
® 持って いない ® その他 (具 
体 的に 記入して ください） 
O 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 @ の 番号 
で 答えて ください。 
MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入 してく 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
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読者 アンケート 



© パソコン通信 ④ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 
(2) コンピュータ ミュージック 
O ビジネス © 学習 ® その他 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買おうと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
O 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

O 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた （または 役に 
立った） 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
© 今月 号の 記事 (表 2) のラち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
® あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン ゃゲ一 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 

① ファミコン © セガ マーク m 
Q)PG エンジン 
@pc 昍系 ©PC 昍系 
©FM7/77 系 ®X1 系 
® そのほか 頃 体 的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
® あなたが ふだんよ く 読む 雑 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ一 卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して くださし、。 



フ レゼ ン ト ゲーム 名 



R-TYPE 

ザ • リターン • 才ブ • イシ ター- 
王家の 谷 'エル ギーザの 封印く MSX I > 

ク リ ムゾン 

第 4 の ュニッ ト 2 

マグナム 危機一 髮 



フ レゼ ン ト ゲーム 名 



激走ニ ヤン クル 105 

ポ一 ルブ レイザー 106 

ァク ロジェ ッ ト 107 

お 壌 様く らぶ 108 

ィ一ス n 特別 付録 



〈表 2〉 今月 号の 記事 


2\ 
22 
23 
ZA 


く FAN NEWS〉 お 嬢 様く らぷ 
COMING SOON 
FAN C し IP 

卿 J 付 錄> ィース II 


■2- 


表紙 

く FAN ATTACK) R-TYPE 

く FAN 六丁丁六〇10ザ' リターン' 才ブ 'イシ 夕一 


4 


ゲーム 十字軍 
FAN FAN ^ BOX ^ 






5 


、Ao 〉 雑 狐、 


-6 


く ファン ダム > ゲーム プロ グラム 




MSX マガジン 




く ファン ダム〉 MS) (の 音楽と サゥン ド 




MSX 応援団 


8 


< ファン ダム〉 ファ ン ダム ハウス 


3 


コンフ ティーク 


9 

10 


FAN STRATEGY 

LINKS INFORMATION PAGE 


■J"; 
6 


テクノポリス 
ビープ 
ホフ コム 




く FAN RADAR> 直 子の 代筆 
ON SALE 


マイ コ ン BAS に マガジン 


13 
1 


<FAN NEWS> 王家の 谷' エル ギーザの 封印 
く FAN ~巳\^5〉ク リム ゾン 


9 

10 


口 グイ ン 

その他の ハソ コ ン 雑誌 
ゲーム ボーイ 


15 
ま 
18 


<FAN NEWS> 第 4 の ュニッ ト 2 
く FAN NEWS) ミュール 
く FAN NEWS> マグナム 危機一 髮 
<FAN NEWS) 激走ニ ヤン クル 


12 

14 
15 


ハイス コア . 
ファミコン 必勝 本 
ファミコン チャン ヒ オン 
フ アミ コ ン 通信 

フ アミ リ一 コンヒ ュ一タ マガジン 


19 

20 


く FAN NEWS> ポール ブレイ ザ一 
く FAN NEWS〉 ァ クロ ジヱッ ト 


16 


%；， アミ コン 

その他の フ アミ コ ン 雑誌 



〈表 1〉 ゲーム ソフ卜 



No. 


ゲ一ム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




R-TYPE (アール タイプ） 


26 


サイ ォ ブレード 


51 


ドラゴン ス レイヤ一 IV 




綦 き 狼と 白き 牝鹿 ♦ ジンギスカン 


27 


サイ キック ウォー 


52 


忍者く ん〜 阿修羅 ノ章〜 


3 


アカンべ ドラゴン 


28 


殺意の 接吻 


53 


抜 忍 伝説 


4 


ァク ロジェ ッ ト 


29 


殺人 俱楽部 


54 


拔忍 伝説 番外 編 


'も 


ァシュ ギーネ 〜虚空の 牙城〜 


30 


ザナ ド ゥ 


55 


(言 長の 野望く 全国 版〉 


6 


アル ギース の 翼 


31 


ザ' マン • アイ' ラブ 


56 


ハイ ドラ イド 3 




アレス タ 


32 


沙羅曼 蛇 


57 


覇 邪の 封印 


8 


ィ一ス 


33 


ザ. リタ一 ン • ォブ • イシ 夕一 


58 


ノ 、。口 ディ ウス 


9 


ィース II 


34 


三国志 


59 


バブル ポ ブル 


10 


—石に かける 青春 


35 


THE プロ野球 激突べ ナン トレース 


60 


フ アミ クル バロ ディ ック 


II 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


36 


シ ヤロム 


き 


フ アミ リー ボクシング 


12 


ウル ティ マ IV 


37 


ジ一 ザス 


62 


ファンタジー 


13 


F — I スピリット 


38 


死霊 戦線 


63 


ブレイク ショッ ト 


14 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


39 


スター ヴァ一 ジン 


國 


ポール ブレイ ザ一 


15 


王子 ビン ビン 物語 


40 


スナッチ ャ一 


65 


マイト • アンド • マジック 


16 


お 嬢 様く らぶ 


41 


セィ レーン 


66 


マグナム 危機一 髮 


17 


ガリ ウスの 迷宮 


, 


ゾィ ド 


67 


マ ン ハツ タン レク イエム 


18 


ガル フォース〜 創世の 序曲〜 


43 


ソリ テア • ロイヤル 


68 


ミ ュ一ル 


19 


ガンダー ラ 


44 


ゾンビ ハンター 


69 


め ぞん一 刻 


20 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


45 


大戦 略 


70 


めぞん 一刻 完結 篇 


21 


グラ ディ ウス 2 


46 


第 4 のュニ ット 2 


71 


燃えろ././ 熱闘 野球' 88 


22 


ク リム ゾン 


47 


太陽の 神殿 


72 


勇士の 紋章 


23 


激走ニ ヤン クル 


48 


ディー ヴァ〜 ァスラ の 血 流〜 


73 


ラスト' ハルマ ゲ ド ン 


24 


コ ナミの 占い センセーション 


49 


ディ一 ブ ダン ジョン 


74 


ルバン 三世 • バビロンの 黄金 伝説 


25 


琥珀色の 遺言 


50 


ドラゴン ク エス ト II 


75 


ヮ一ル ド ゴルフ II 




★ 7 月 号の 当選者 発表 は t8 ぺ— ジ からの 欄外で 発表して います- 
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シリーズ 第 2 弾 

マン 八ッ タン 'レクイエム 



MaidiattaB ^曙 en 

でき ：,ふ： ま 補 リ 

-' K KX j ； 二 ひ- — • '- " ^ 
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リバ ティ タウンで 知り合った ピアニストの 
サラ' シール ズが卷 き 込まれた 殺人事件 
を 解決す るた め、 独り マンハッタンに 向か 
つた 上 B. ハロルド。 彼 を 待ち受け ていたの 
は、 財産 贈与 をめ ぐる 数々 の ミステリー。 
好評 第 1 弾に 続く 人気 作。 

〈好評 発売中〉 

♦VRAM128K 以上 

* ディス^ 3.5"-2DD(1 枚 組） 

き マウス、 ジョイ ス ティ ッ久 ジョイ パッド、 

カーソル キ一 対応 

漢字 表示 (漢字 ROM 不要） 

BGM は 全 7 曲 
定価 7,800 円 



snol/ier story of 



ひとりの 女性が 殺され、 世界に 二つと ない 至宝の サファイアく 青い 嘆き〉 
が 消え去った。 疑惑に 満ちた 状況の 陰で、 複雑に 力、 らみ 合う 四 組の 

男と 女。 そして 背後に 隠された 真実と は…？ 新たな 難事 件に、 丄 B. ハロ 
ル ドが 挑む。 前 作 《 闇 に 翔ぶ 天使た ち》 の 
舞台の 中で、 まった 〈異なる ハ一ド ミステリー 
が 始まる。 アナ ザ 一 スト一 リ一 オフ'' マン ハツ 

< ちづけ 

タン' レクイエム 「殺意の 接吻」 MSX2 版 
ついに 登場！ 

マンハッタン. レクイエム アナ ザ 一ストーリ一 
殺意の 接吻 〈新発売 

「<jj MUS に 対応 FM 音源 対応 



BMvD^m pttt 嚇 ■ nn fir ま 



• VRAM128K 以上 • ディスク 3.5"-2DD(1 枚 組） 

* マウス、 ジョイ ステ イツ 久 ジョイ パッド、 カーソル キー i ォ応 

漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 
&MSX2 版 「殺意の 接吻」 は 単体で 動作いた します ので、 「マンハッタン 'レクイエム」 

をお 持ちで ない 方 も、 お楽しみいた だけます。 
捜査 手帳、 登場人物 顔写真 シール、 大型 マニュアル、 丄 B. インデックス ブック 付き。 

定価 6,800 円 



シリーズ 第 "忡. 「殺 入 楽;^」 絶^ 化克 巾〃" £ 'だ 几 マイクロ キャビン〉 ■ 

•iB.CLUB の 入会、 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は、 ュ— ザ— サホ— ト 専用 電話 を ご 利用く ださい- ■ ^ 株式会社 リバ 一 ヒル ソフ卜 

092-771-0328 13:00 - 17:00( 土 '日' 祭日 を 除く） I mm^^^m I トリ 天神 シルバー ビル 7F 

上記 時間外 はく リ ハー ヒル 情報 局 はり いろんな 情報 を テレフォン サ— ビスで ぉ屆 けして います ■ ^zf™% ^ U 7 大? 甲 

♦ 通 明 を ご 希望の 方 は 現金書留で お申し込みく ださい (送料 無料） ,,VI " H,Ll5on T8, ° TEL092_// ' ^' / 




U き Ov^^liSK 



11a 



Mm. 



fc 



MSX 



12 

3.5" 2DD 4 枚 組 
7,800 円 

好評 発売中 7 



ぬけ にん てんせ つ ) からの 訪問 jH ( 

3.5" 2DD 1 枚 組 3,000 円 

fr?3a?^i^i±i f @、《, 忍 fiiKgWii はブ' レ インク' レイ ュ_ サ'一 ス' 
5»Tin y^JWr, クラブの 会員の 方の みの 限定 通信販売 とさせて い 

は ァスキ 一の 商標です， tlTZ さま- 9。 



* お求め は、 お 近くの パソコン ショップで、 
通信販売 ご 希望の 場合 は、 使用 機種 名 を 明記 
の 上、 現金書留で 直接 当社へ お 申込みく ださ 
い。 送料 は 当社 負担と なります。 



株式会社 

〒102 東京都 千 f 



プレイン グレイ 

眍飯田 橋 1-6-7 九 段 NI ビル Tel. 03-264-3039 



r2 




小学館 




ダ七' ンチ MSX2 版の うれしい 特長 

參 カラー は 欲ば り 256 色、 しかも 256x212 ドット。 
* メニューの アイコン 表示 は、 ダ' ビンチの 血統。 
肇 マウス を 標準 サポート。 キーボード でも もちろん 0K。 
* アイコン や カラ一 パレットの 表示 位置 を、 タイナ ミックに 

移動 可能。 操作 性が 大幅 アツ ズ 
• 描く 場所 を 部分的に 設定で きる 描画 エリア 設定 機能。 
拳 3. 5 インチ フロッピー 使用。 描画 手順 セーブ、 画面 ィメー 

ジ セーブの 2 種類の データ セーブ 方式。 

スーパー グラフィック ツール 




PC-8800 シリーズ、 XI シリーズ、 FM-7/77 シリーズ (定価' 各 6,800 円) 
PC-9800 シリーズ (定価 9,800 円） も 好評 発売中。 

*「ダ 'ビンチ」 版に は MSX- DOS を 組み 二 みずみです 3 £'J 

：-DOS は アスキーの 登^商標です ： で: 新 企画 社 'HAL 研究所 

お求め は 全国の 有名 パソコン ショップ、 大型 書店で/ 



なれ &* c 



氣 'U 、f ■': つ 森： > ぶ : - マ 



'ビンチ」 のお 求め は、 簡単 *便 利な 通信販売で/ 

お申し込み 方法 

官製 ハガキ に 商品名 ダ' ビンチ (機種） と 数量、 合計 金額な どの 必要事 項 を 

ご 記入のう えこ 寸 S 函く ださい。 なお、 18 歳 未満の 方が お申し込みになる 場 
合 は、 お 手数です カイ 呆護 者の ご 署名に 1 奈印 もお 願いし ます。 
商品のお 届けと 代金のお 支払いに ついて 

お申し込みい ただいた 商品 は、 宅配便で 直接 ご 自宅へ お届けいた します。 

代金 は 商品 をお 受け取りの 際 現金で お支払いく ださい。 

右 記の 記入 事項 を 参照のう え、 必要事 項 を 明記して お申し込み ください。 



隱 交換 及び 返品に ついて 

品質 等に 閱 して は 万全 を 期して おります 
が、 万一、 破損、 不良品が 発生した 
場合 は、 商品 到潘後 i 週間 以内に ご 連 
絡く ださい。 他の 商品と 交換 させて い 
ただき ます。 二の 場合に 限って 返送 料 は 
小社 負担と させて いただきます。 その他 
お客様の 都合での 返品、 交換 はいかな 
る 場合で も 受け付けられません ので ご 
了承く たさい ： 



(株) 小学館 プロダクション POPCOM ソフト 通販係 

亍 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 I- 3 ミヤ タ ビル TEL. 03-294-2450 



• せ 品名 
參 数量 
• 合計 金額 



住所-〒 


(TEL) 


氏名 • 年齡 
生年月日 




保 » 者 

ご 署名 


© 



Silfi 遂ぶ^ のお は 保 3 おの 

！柳 と?^ が必 g です。 



§ 千代 田 区 神 田 

ffl 神 保 町 ー の 3 

ミヤ タ ビル 

ffi ㈱小 华 館 プロダクション 

ポプ コム 

ぬ 円 I ソフト 通販係 



FM サウンドで 脳髓 くお 



MSX MUSIC 

FM 音源 カー 

l2^VRA 



MSX マーク は アスキーの ほ «；： 




詹 ¥6,800 



> コンパイル 



2DD CS32 

MSX MUSIC 対応 



IFM パナァ 5 ユー ズメン 卜 カー 卜 1 J ッジ 
* パナ ソフ卜 



最新 ゲーム 先取り プレイで, 兄さん 失神/ 
新作 ゲーム 黴 底 情報 だよ、 おつかさん。 
名作 レトロ ゲームの 逆襲 だ 。妹、 いけにえ / 
八ード 情報で、 ば あち やん 血管 破裂/ 
サウンド 完全 武装/生 さ 別れのお 姉さん / 

創刊 準備 号 980 円 ★ 発売中./ 



—み^ コネ コネ 



通 販をご 希望の 方 は、 現金書留 か 定額 為替で、 定価 + 送料 

200 円 （速達 希望なら 400 円） を 送るべし つ./ 
商品名、 機種 名、 電話番号 も 忘れずに ね〃 



株式会社 



〒732 広 島 巿南区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 1005 号 
Phone ： 082-263-6006 Fax ： 082-263-6049 




パソコン ゲー^ 版 「め そん一 刻」 ついに 完結〃 3 
おなじみ一 刻 館の 面々 ガ 繰り広げる グラフィック アドベンチャー 
ゲー^ 「め ぞん 一刻 ■ 完結 篇 J 〜さよなら、 そして 一… ~。 

やっと 就職が 決まった ！ さっそく 響 子さん に プロポーズ ^けれ 
ば …… でもなん ていって プロポーズ しょうか？ 悩める 五^ fc —刻 
館の 住人 達の 魔の 手が 忍び寄る。 君 はこの 難関 を 無事 ヮりァ して 
罾 子さん の 八 一 卜 を この 手に する ことができ るだろう か！ 7 

MSXs 
開 画発， 進 -行， 中 




MSX MUS に 対応 FM 音源 

(内蔵 PSG にも 対応） 

¥7,800 



#X1 シリーズ ¥7,80( 

画 パー コート' ナンパ一 睡4988608 823527 
園 好評 発売中 國 

参 PC-8801 シリーズ SR 以降 …' ¥7,80( 
• PC - 9801 シリーズ ¥7,80( 

•8801 5*2D: 4988606 822537 

•9801 5*2HO ： 4988606 62 1 554, 5*2DD ： 49BB608 821 547. 
3.5*2DD:4988608 821448 

l^/T 音源 対応 1 



く 通信販売 > 送料 サービス 

通 16 を ご 希望の 場合. 商品名 名 • 住所 • 氏名 • 鬼 話 番号り 



WE MAKE 




★ 元気に スタッフ 募集 中 ★ 

參 ゲーム デザイナー 参 プログラマー （アセンブラ か' 使え 6 入 J 

« 担当， 和 田まで TEL にて ご 連 絡 下さい-. 



» 苗朱ス プッノ 



の 上、 咮 マイクロ キャビン 通販 節まで 現金書留で お申し込み 下さい. 



^な， H 0593-53-3611 



SE の ソフト ゥ i ァフ a クラムと マニュアル は-当社 か H 作- SB 
ft した S 作 《) です レン タ' レゃ Sffi コヒ一 を n なう と. 著作 
I はり 18 し (きえされます 当社 は ソフト レンタルに W すお 午 可 は 
一切 してお り i せんので 二: 主 S ください 



ADVENTURE SPIRIT. 

Ul W コ IK ャ ピュ 

株式会社 マイク □ キャビン 

亍 510 三 震 県 四 曰 市 市 安 62- 9-12 TEL0593 (51)6482 



アドベンチャー ゲーム 




-3 
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製作 '著作 CBC (協力） C^ENEraM_I^RCOUCTS 

販売元 有限会社 コンピューター ブレイン 大阪市 浪速 区 日本 橋 5-7-10 山 田 ビル ' 

当社の 製品が 手に入らない 場合， 商品名， 機種 名， 住所， 氏名， 電話番号 を 明記の 上 ，現金書留で 有限会社: 
—及び 各種 スタッフ 募集 ： （有) コンピュータ一 ブレイン では 只今 プログラマ一 と 各種 ス タツ フを 募集し 二 



通信販売 
プロ グラ 



： 06-649-3820 

ン ピュー タ一 ブレインまでお 申 し 込み 下さ 1 
おります。 （在宅 可能） 



(送料 無料） 





Active Adventure Real Time Roll P laying Game 





クバ 一 













感動/一度に バーが 2 本 

神の 助け か、 はたまた 悪魔の しわ さか 7 なんと、 この ブレイ カーに は、 バーが 2 本 も ある/お 
まけに 上の バー は 上下に も 動く 事が 出来る。 君 は 一度に 2 本の バー を 操作し なくて はいけ ない。 

快感/ 縱 スクロール 

ブロック をく ずして いくたびに、 どんとん 画面が 縱に スクロール する/あちこちに 3 を 開ける 
ヮ一ブ ゾーン ！ 入り組んだ プロ ッ ク群 ！ 八 ラ八ラ ドキ ドキ、 次々 と 手強い 面 が あらわれる ！ 

興奮/ふたり 同時 プレイ 

ふた (3 ブレイの 時 は ひとりが 上、 ちろ ひとりが 下の バー を 操る。 ふたりで 協力したり 互いに ジ 
ャマ しあった りして 遊べ るんだ けれど、 ブレイ 中に 突然 バーが 入れ替わった りなん てこと もノ 

秦 アイテム ブ D ック / 壞 すと さまざまな 効果が 






フロック 上の 得点 X1D ポ 
イン 卜 か スコアに ブラス。 

バーが 一定 時間 長くなる。 



、一が 一定 時間 短くなる。 



200 ポ イン 卜が スコアに ブ 
ラス。 

上の バーが 数秒 間、 消滅。 



赤、 青、 黄、 緑の 4 色 を 
連続して そろえる と ボー 
ルが ひとつ 増える。 




Copyright RADARSOFT 



■ C. Kramer '； - CD は ァスキ —の 诤 はてす 



当社の iy 品 は 全国の 有名 ショップ 'デバ一 トに てお 求めに なれます 通 販をご 希望の 方 は. 

申し込み 下さい 攀 口座 番号/東京 2-190317 * 加入者 名/ (株 1 ホット' ビィ攀 金額/代金 合計 * 通信 ffl (襄 
面)/ 氏名. 年令. ご 希望 ソフト 名、 機 ほ. メディア (DISK or R0M1, 数 缓， 代金 台 lt< おき, ぎの 場 台 は 現金 書 
留をご 利用 下さい ） 宛先〒 160 東京都 新 宿 区 北 新 宿 2- ト 16 第 3te 本 ビル 2FGA 夢 》03(361)4063 
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近 口 発! 7C ^ 




武器 はク て！マ 

暑さち mS と 55 ァ クシ ョ ン グー ハ 




[2MSX-MUS に 対応 

メガ ROM.VRAM128K 定価 ¥5，800 



き^^ 脇 8 ち 今日から 作曲家 



MSX-MUSIC FM 音源 用 サウンド ツール 




ffiMSX-MUSIC 対応 



I Cm 

Frt o O O w C « 
kj K r ri 1 1 C l. 



El -r^ kl fej 

£ おは: Di -^— -TB 

1:1 鬮 -i l^s 

■ I III 1 I I 



f 
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定価 ¥6，B00 



き穽 売 中 



ファ s クル */ro ディック 

r^i 《今 ;y a^JBK 

2 メガ ROM 定価 ¥6，800 



> オリジナル FM 音色 作成 
► オード プレイで ビギナー でも プロ 並みの 演奏 
> 楽符 入力に よる 自動 演奏 も 簡単 
> 楽符 プロセッサ として 単独 使用 も 可 
> マウス 対応 ラ クラ ク 入力 




制作 ノ 発売元 株式会社 已 IT 2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コーョ —ビル 3F 
S03(479)4558 FAX.03(479)4 I I 7 



ファ S パロ イラ ス卜藝 集中./ 

入選者に 新作 ソフ ト プレゼント 
次回 入選者 発表 は 10 月 号です。 
フ アミ クル パロディ ックの マシンと 主人公 達の 
^(^イラスト を 送って ください。 入選者に は 新作 ソ 
U 乂 フトを プレゼントい たします。 

送り先 ： BIT 2 販売 （株） r ファ ミ パロ イラスト 係」 
(住所、 氏名、 年令 を ご 記入の 上、 お送りく ださい） 



販売元 已 IT 2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
S03(862)6886 FAX.03(862)2263 




年末 発売 決定 

本格派 ァ ド ベンチャー ゲーム 

くひ' き やかた 

秘録 首斬り 館 

= 逐電屋 藤 兵 衛= 



MSX マーク は アスキーの 商標て す。 

メ ガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載し た ROM 力 - 
※製品のお 問い合わせ は (梅 B ぼ 2 へ、 商品の 取扱い は BIT 2 販売 撖へ。 



ンジ です o 



株 BIT 2 正社員 慕 集 



► サウンドエフェクト （ミュージック 含む） • キャラクター デザィ ン 參 プログラマ 一等 

詳し く は TEL. 03-479-4558 辻 谷まで 




• PC- 8 圆 シリーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 
*PC-9B01F、VF、VM、VX 用 

専用 （口 旧 K 版） 
*X-1 シリーズ 全 機種 用 
※以下 通販 のみの 販売 中 

• FM-7、 77 シリーズ 用 （5"、 3.5" 版） 

• MZ-ffiDO シリーズ 用 （要 増設 RAM) 



• PC-8801 シリーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 
*PC-g80)F、VF、VM、VX 用 

• X-1 シリーズ 全 機種 用 (2 枚 組） 
※以下 近 曰 発売 予定 
*CS32 専用 （DISK 版） 

価格 各 6. 800 円 



全 機種 卜 ランプ 付 



価格 各 S.8CKD 円 



やつ エツ シ、 

'[^3£232用（1=1。1\/1版） 

RAMI 6K 以上 価格 4.80〇 円 



W/2 



ディスク ベーシックより 

10 倍 便利な 究極の DOS 



>PC- 8801 シリーズ、 V2 モ- 



—ド 専用 

価格 9.800 円 



ROM 版な のに リス 卜が 見られる / 
それぞれ ゲーム 50 本 以上 満載 / 

☆ ファン ダム ライ ブラり ー① 

*ES3CE32 用 

RAM8K 以上 34 本、 1 6 K 以上 12 本、 32 K 以 
上 4 本 収録 

☆ ファン ダム ライブラリー © 
• 用 

RAM8K 以上 19 本、 16K 以上^ 本、 32K 以 
上 9 本、 MSX£ 専用 3 本 収録 

☆ ファン ダム ライブラリー O 
*CS3CS32 用 

RAMS K 以上 35 本、 16K 以上 6 本、 32K 以 
上 7 本、 MSX2 専用 2 本 収録 

価格 各 5.800 円 
C23 は アスキーの 商標です。 



醒ぉ 店で 売って いない 時 は 


翻通販 申し込み 先 


通信販売 実施 中./ (送料 無料） 


〒105 東京都 港 区 新橋 卜〗 8-21 


① 商品名、 機種 名、 © 住所 • 氏名 _TEL を 


第一 曰 比 谷 ビル 


書いて、 代金 を 現金書留で 申し込み 先に 送 


㈱徳間 コミュニケーション ズ 


つて 下さい。 


テクノポリス ソフ 卜通販 係 



TSC ト NOF»CM_iS SOFT 



徳間 書店 イン 夕一 メディア 株式 会 

〒105 港 区 新橋 4 一， 0—7 
TE し 03 (432) 4471 




TACK，88inSUZUI0r 醫 

曰 日^ 8" 之 0(±)»会 場/鈴 鹿 サーキット ★ 雨 天決ネ 



•• アタック' 88, ； 

88 
« 可 
の 場合 は 内 
て Mf« 




ァ ダンク' 88 




入場 




引換 券 


- 


M ファン 9 月 号 — 









囊 





■ ■■■ 

★ "画面 数" という 言！^ 語になる "全 100^/' を 総て ァニ 

メ一 ジョンで 構成した、 \f 世代 ァニ ^^^^^ チヤ 一 ゲーム： 
* アイ ホイ ン ト カーソルの 採用と マルチ ウィン. ド' -' 表示に より、 操 

作 性 を 大幅に 向上 〔マウス （PC-98 版 は バズ マウス 対応）， ジョイ 
スティック 対応〕 

* 付属の メロディー モジュールが 1 ' t 巧み :i=^ m^.x. 
ふれる ス トー リー を 展開。 
女 主人公 は 二人、 地上と 宇宙空間 を 舞台に 同時 進行。 （フ レイヤ一 
は ひとり 二役で 冒険） 

*ム 一ビー 感覚の B.G.M. と 迫真の 効果音： 

• PC-88SR ： サゥン ドボ一 ド II 対応の ステレオ サウンド。 

• MSX2 ： FM-PAC (松下電器 製） 対応の FM 音源 サゥ ンド 。 内蔵 P 
SG にも 対応。 

• PC-98V ： サウンド ボー ド 対応の FM 音源 サウンド ： 

• X1 turbo ： FM 音源 対応の ステレオ サウンド： 

• MSX2 版の セーブ 方法 は、 3 種類。 ディ スケッ ト、 PAC (松 下電 
器 製). もしくは》 FM- PAC (松下電器 製） に 可能。 

• PC- 88SR/1S は、 NEC 純正 128Kbyte ラム ボ- ド、 I/O デ―タ 機器 
製 1 メ ガ および 2 メ ガ ラム ボー ドに 対応： 



wnrnai ュ' J, "r[r**"""UllllU( 

に ' \ ' 





*PC- 8801mkIISR 以上 (2 ドライブ 専 用 )5 2D'6 枚 組 ¥8,800 

参 に, し- >: わ (RAM64K 以上 VRAM128K" 上 )3.5"2DD*3 枚 組 ¥8，800 

*PC- 9801VM/VX、PC- 286V'5 2HD'2 枚 組 ¥8,800 
鲁 PC 9801U V/UX、 PC—286U • 3.5 2HD.2 枚 組 ¥ 8,800 
•X1 turbo シリ一 ズ (2 トラ イブ 専 用 )5 2D '6 枚 組 ¥8,800 



!T&E SOFT 特製 ディスケット ケ一ス 及び メロ ディ 一モジュール 付） 
•■■ MSX マーク は アスキーの 商棵 です c 



■ft 信 阪売ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 • 機 « 名と 電話番号 を 

明記の 上、 当社 宛お 送り く ださし 八 （送料 サービス- *»*3！ の 方 は 300 円フ ラス） 
謹 マガジン Na18 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 請求 券 
をお 送りく ださい。 （« 書での » 求 はお 断ゎリ します） 




®INC, 

製造 • 販売 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト 

Sl 〒465 名 古 屋市名 東 区 葺が丘 18t0 番地 PHONE:052-773- 7770 



； T&E マ カシン 
lNo.18 請求 券 
iM ファン 9 月 号 



- 表 ia のソフ トウ i 
^ ニ^ S== レンタル や 無断 コ 



アブ o ク' ラムと， 
ビー を 行なう と- 



ニュ アル は. 当社が 創作 • B3 発した 著作 8? です」 当社 は ソフト レンタルに 対する 許可 は 一 
S 作 》;£ によ リ 厳しく 処 罰されます. 




INFORMATION PAGE 




先月で モ テムの フ レゼ ン 卜のお 知 s せ をした 

か 5、 そる そる た < さんの 通信 初体験の 人が 
アクセス してぐ るかな、 なんて 思 W つつ 今月 
は 初心に かえって リンクスして みます/ 



アクセスって 
い ラのは 

通信す る こと 

いつも 「アクセス」 つて ふつう 
に 使って いる 言葉 だけど、 ここ 
でもう 一度 説明しょう。 

「ACCESS」 と は 一般に は 
接近と か 入口って いう 意味。 で、 
コンピュータ用語で いうと、 呼 
び 出しの こと だ。 具体的に いう 
と、 通信のお おもとになる 大き 
い コンピュータと キミの MSX 
がつな がって 通信が でさた つ て 
ことなんだ。 だから 「アクセスす 
る」 ていう こと は 「通信す る」 つ 
ていう 意味に なつち やう わけ だ。 

MSX を 持って いたら、 モデ 
厶を 持って いたら、 一度 は 通信 
を 体験して みょう。 そして、 リ 
ンクス の M ファンの コーナーへ 
「アクセス」 してね/アクセスし 
たら 手紙 (メール） もよ ろしく。 



ちなみに 
ちょっと だけ 

やって みよう 

さてさて 初めての 人の ために 
右上から 下に かけて リンクスの 
最新 コーナーの 『年令 別已已 S』 
に アクセスして いるよう す を 順 
をお つて 掲載して みた。 

モデム を 差して、 電源 を ON 
して、 I 口 (会員 番号） と パス ヮ 
ードを 入力 すれば、 いちばん 上 
の START の 画面になる。 こ 
こが リンクス 全体の 入口。 赤の 
線で 囲まれた ところが、 自分の 
メール ボックス。 だれか からか 
メールが さていれば、 メールの 
数が 表示され る。 どうやら 1 通 
届いて いるみ たいだ。 

2〜13 番ま では、 リンクスの 
ほラで 用意して いる メニュー。 
のぞいてみたい ところ を 決めて、 
番号 を 入力。 そして、 信号 を 送 



るた めの キー [H] を 押す。 そラ 
すれば、 目的の メニューへ 行け 
る というわけだ。 

右の 例で はい ままでなかった 
4 番の 『年令 別 BBSj を 選んで 
みた。 回の キーの あとに E] を 
押す。 すると、 自動的に 『年令 別 
日已5』の メニュー 画面になる。 
ここで、 自分の 年令に あった 番 
号 を 同じ 要領で 入力す ると …… 。 
見たい ところの 最初の ページが 
登場 （ほんとう はこの 前に 目次 
の ページが あるけ ど、 今回 は 省 
略)。 順に ページ をめ く つて 
(NEXT の [1 の キーと やつば 
り EI] の キー を 押して） いけば 
どんどん 先の 新しい ちの を 見る 
ことができる。 なれて きたら、 
それぞれの ボードに メール を 出 
して 意見交換 をして みよ ラ。 読 
ん でば かりじ やお もしろ くない 
からね。 という わけで、 来月 は 
B 番の 1 "A1 クラブ』 について リ 
ポー 卜しよ ラ。 




Q この 面画が リンク 

スの 入口。 玄関と 

た 感じ だ。 こ 二 か 
ら 好きな コーナ一 を 

番号て' 選んで GOZ 



a+i fi 




4. 年令 別 巳 BS 




Q START の 画面 か 
ら 4 番を 選ぶ © を 
押した あと [ID のキ 
—を 入力)。 二 こから 
また 5 つに 分離 



m+or 



1 . 中学生 BBS 




O ここ は 中学生の BBS。 のぞ 
いてみ ると、 さっそく メ一ル 
が 届いて いる。 まず、 自己 紹 
介す るの が 礼 Ife よろしく. Z 



4r 



囵 +01 



2. 八 イス クール BBS 




ハイスクールと は 高校の 二 
と。 ここにき ている ラナち や 
んは 何年 かな。 それにしても 
バン ド やって るって、 スゴィ 



辠 



m+ui 



3.1B~22 才の BBS 




o ここに は 大学生 や、 専門 学 

ネ i±、 社会人 などなど いろん 
な 若い 人が くると ころ。 この 

人 は 5MS: 省に お勤め 



固 +□! 



4.23~29 才の 巳 巳 S 



man 1 1> «22<zi6 *■ pvmti 

：. in mn r t j i: < ' - j i tr ■ 

S9C -*V T リ * ト， ■ ... -. 

ma'- BXTHACKMMXVIO ho. 



o 社会に 出て はや 何年、 とい 
う 人の コーナー。 この 人は設 
計 事務所に お勤め。 残業 は 編 
集 部の ほうが もっとつ らい 



固 +OL 



5.30 才 以上の 巳 已 S 




o こ ニは才 ジン、 才 バンの コ 
ーナ一 …… なのかな？ 紫の 
ノ シンク の 色が 高貴なん です が 
…… (担当の 年が ばれる） 



90 



暴リ ンク スのィ ベン 卜のお 知らせ 夏 1 松に リ ンクス では 以下の ナショナル ショウルームで パソコン通信の セミナー ゃタ イラ 魅の 出張^: など を 行う 予定 だ。 人数 制限が あるの 

で、 詳しい 二と は リンクス （然 075-21 I-344I) か 各 ショウルーム まて 伺い 合わせ を叻仙 台 8 月 24 日篮 022-263-4208 く'^: ま赔 8 月 21 日^ 03- 572-387 卜:' 京都 8 月 1汰 258^075 
3 8、 22、 27 日 ^06- 345-4161=5 神 戸 8 月 31 日 ®078-39 卜 41 I (H> 広 島 8 月 30 日 @082-244-2 18 1' •: 福 岡 8 月 18, 29 日 ©092-27 卜 7466 



SHOK ！ iZ]E y. T 0A C K QfJ D E X flN l> Uo.LJ 
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• NWG 『A 1 グランプリ』 全国大会 • 地区 予選 

何度も TO した 人 もい ると 思う けど、 今度 は^ E 代表と して 出場 だ。 ，だったら 甲子 園に 
集結す るけ ど、 NWG の:^ は A 1 クラブの サーキット 場 というわけだ。 日程 は、 1 日 北海 

■1 首メク R 宙" • ト RBfl 宙 メ A A 亩-' お rh^R / f{ R^H-I^ /fi R ctiisl / 7 / P R ^1 #1 
la/ £. nJR«4 し/ P l*JJR/ 外 /母、 't'bP/ 3 PJillS/ P t-'ISI/ I P ノしリ llo 
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20 


參 「ポプ コム」 作文 コンテ ス卜 

星 休み 特 SIJ 企画 ひ、 ソコ/ 通 1a 大博 K 会』 の？ 社 参 力 IKfe 画の 1 つ。 1 あなたの 街のお もし 
ろ 話」 が テーマ。 


8/1 
9/10 


• ガン ビー • 夕 イラの 宿題 ォ夕 スケ マン 

夏休み ^題で、 わからない ところが あったら、 タイ ラ になんでも 聞い ちゃお/ 


8/2 
1 
31 


• 「マイコン 已 ASIG マガジン」 プログラム コンテ ス卜 作品 ダウンロード 

創刊 70 号 をむ かえた 「ベ一 マガ」 の プログラム コンテスト 秀作 品 を ダウンロード サービス。 


O ノ 1 ， 
0/11 


• NWG 『カー リージ ロック』 特別 入会 

ネットワーク を 通じて、 自作 ロボット （ガーリー） 同士の 闢ぃ が' 繰り広げられる。 


8/12 


•Nwn 『タ' ィ レス 「' 特別 ナ会 

ボース テックが' 作った 不思議な ス ト ラテ ジック ゲーム。 メ ピウスの 輪の よ う な 空間 を クル ク 
ル 進んで 自分の ポール を 置きつつ、 相手の ポール を 取る。 ルール は カン タン だけど、 頭 をつ 
か う むず か しい ゲームな のた'。 


8/13 


參 世界 横断 クイズ 大会 決勝戦 

クイズに 答えな か' ら、 世界 旅行 をして しまおう、 という クイズ:^。 


\ 一 

00 


參 「MSX マガジン」 千 倉 真理さん チヤ ッ卜 タイム 

M マガの ィ ベン トは チャット だ。 


8/20 


參 『A 1 グランプリ』 全国大会 • 決勝戦 

おりし も、 甲子 園の i ^と 同じ 頃。 雨な m 系ない リ ンクス の ほうが、 先に 結 でる かな。 


8/21 
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參 「MSX 応援団」 女子大 チヤ ッ卜 

女子大生の 人との チャット タイム。 みんなより おねえさんになる のかな〜？ この チャット 

は 28 日〜 30 日に も あり。 


8/25 

i 

27 


• 「MSX • FAN」 杯 クイズ 大会 

先月 もお 知らせした けど、 M ファンの 7〜9 月 号の 中から、 ®V —ム ®/、 一ド③ プログラム 
の 部門に わけて クイズ;^。 fifli 者に は M ファン 1 年分と か、 テレカ を 差し あげち やい ます/ 




'アクセス ガイド 

(リンクス 内の ィ ベン 卜 情報) 





FROM 1 1> 6024889 *'88 a8 6S 
rtt せいの おれい r""»_ ♦ 28S21IJ 

ZMZSt>, GAO MSX-FAN7MZ:" う 
つ 3UINKStfy\ e —シ" な， 《A と！ ！ 

toisura ノ -rt か'' けい ax せれ 3T<'ST''i3^ySTiA 
か！ ！ uu" eA7m< ，& の cm'es" いで， £ 
" う と ラ:: "ざ" し 'au だ。 ぅ*1 しか ■aEr" 
ォゎ， ほん iii， . , . ざ あ， も^の さ ！ LINKS 
ta3L'^>3, ノ -Jlt« く ，で, の t?S"t らお ラ 
ftf! ！ MSX -FANS feSffi し （よま r± 

rt, だ ま す. stst の z:" ほ でん a: いのり s 



B V J=ft»t>° 



どうも、 掲載のお ネしの 返事です。 今後と もめ 
げ ずに メール をた くさん ください ませ./ 




： ，で ほ'' Z ニュ 
'.' ト «/.+>■* • ニュ - に まてつ-人 

. -..T-i. 7-'t n-TT -Lk, し 

~.T< r - -r=L > t.-r-L ttt く n ^.r=L s ^よ'.' 

y いいん ラんと .ivi で -t " ' h" <n>f-vt - :j " ffKtf 
fe. 人 ん ふ 亡5れ t ゲ- いい，' ' 

こ'？ ■'S * うしで- と、' ん £"/>S*t' い 人 ふ: ほし '. ' 
つ. ^二に it.*: ？ さ 七 つ: T ト 、'. ■ z-'- 
， T..t1" て で- ■ お ぃケ '.FSi^t. f-rf-r. r-i 




めいおう 星 通信 も 今月から テーマ を 決めて メ 
—ルを 交換した いと 考えて る c よろしく/ 



毎度お なじみ、 読者と リンク 
スの 会員の 人 を 結ぶ コーナーで 
す。 いままで、 初めて メール を 
書いて もらった のば かり 掲載し 
てきた のです が'、 次回から す こ 
し 感じ を 変えて、 テーマ を 決め 
て メール を 募集した いと 思う の 
です。 

それで、 まず 考えた のが プロ 



グラムの 募集 これ は メール 1 
ページ に 入 るぐ らし 、の 短レ 、 も の 
だけが 対象です。 おもしろくて、 
笑える ャッと 力、、 見て 楽しい も 
の を 待って ます。 

で、 そのつ ぎに は M ファン も 
参加 する 松 下さ んの 夏の ィ ベ ン 
h r MSX サマー フェス ティ バ 
ル」 に 行つ た 感想文の 募集。 こ れ 
も 1 ページ 以内に まとめて ほし 

い 

tLL のよ う な テーマ を 毎月 変 
えて 募集。 プログラムの ほう は 
ずっと やって いきたい とも 考え 
てい るんで すけ ど、 その あたり 
はき を 見つつ 検討す る 予定で 
す。 あと は 会員の 人た ちの 感想 



に対する 感想 や、 プログラムの 
アドバイス をしたり としつ ちゃ 
かめつ ち や かの メ ール 交換 を 期 
待し ます。 う〜 んと メールが' き 
たら、 どんどん 紹介したい。 こ 
の ページに 載せられな いぐらい 
たくさん メールが く るの を 祈り 
つつ、 また 来月/ 

そうそう、 優秀な 作品に はテ 
レカを 用意して-ますよ/ 




>に ついての 辦 



ネットワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ 
ト ヮ 一ク ゲーム • アダプター （ NGA) の 購入 方法、 
リ ンクス の 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か 
® 舌で 直接つ ぎのと 二ろ に 問い合わせて く ださい。 



〈住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 

日本 テレ ネット 1 " リンクス *MSX'FAN」 係 
く 電話〉 075-211-3441 
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ファン レーダ一 



IWSX は、 グ一厶 以外に ち ws んな 
ことが てきる はす。 この コーナ一 で 

は、 MSX の 可能性 を大 
きぐ 広げて ぐれる ソフ卜 

たち を、 んな 角度 か，^! 

S 紹介して はこう。 \ 



八ル 研究所 

Q03-252-5561 
発売中 



1 媒 体 


nTTi 


1 対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


128K 


| セ-ブ 機能 


ディスク 


| 価 格 


8.800 円 




！; ±* これ は、 「HA し N 
OTEj の アプリケーション 
ソフト なのて'、 別売の H A L 
NOTE を、 持って いなけれ 
ば 棚で きません。 HALN 
OTE の 内容に ついては、 こ 
の ページの 下の 力 コ ミ を 参照 
してく ださい。 



HALNOTE つてなん だつ け! 1 ? 



厂薩 IL_IB 

！! '> C つ: e Itu 
'レ D 舊 DHH 

<| , 2^- 2 -'.： ： -1 

\ i ； ^> cess 

4 > ひ， ,s 

*|'， Dwj! Dfl 

；); diot mm 

」 ， 3;， QiBiEl 



作 支お タメな 人の 賢い 璲 




文章 を 作る 「直 子の 



オフィスで 使う 
おおまじめな ビジ 
ネス 文書から、 個人的な 秘密の ろ 便利な ソフ 卜が これ。 



三 紙まで がかん たんにで きち や 



o 電源を入れ ると、 最初に 出る のが 

この HALN0TE の メニュー 麵 



画面の 直 子の 指示に 従て 
て、 プログラムされ てい 
る 文章から ほしい 文 や あ 
て はまる 項目 を 選んで い 
く システムで、 自分で 入 
力す るの は 社名、 名前な 
どの 固有名詞 や 日付 ぐら 
し^ 大きく ビジネス 編と f 
個人 編の 2 つに 分かれて 
いて、 それぞれ^ 種類の 分野の 
手紙 (その 中で さらに 細かくい 
くつ かの 項目に 分かれる） を さ 
くさくつ と 作って くれる。 やつ 
てみ ると なかなか 楽しい。 



この ソフ 卜に は 最初 
から サンプル として 文 
書 や 人名が いくつか 入って いる 
差出人の サンプル は HAL 研究 
所の 「鈴 木 すず子」 さん。 いさな 
り 始める と 彼女の 名前で 文書が 
できて しま ラ ので、 名前 を 登録 
しなく ちゃ だめ だ。 ちなみに 名 
前の 登録 は 1D 人までで さる。 ま 
ず、 直 子の 頭の 上に ある 「名前 変 
更」 を 選び、 「差出人 登録 画面」 を 
出す。 写真 右下の ように 自分の 
名前 や 会社 名 な ど を 打ち こ む。 
ここで 入力した もの は、 文書に 
そのまま 生かされ るので、 個人 
的に 出す 手紙 を 作る とさな ど は 
会社 名 や 役職 を は^いて しまつ 



始める まラ 



\ 

え I 



Tin 

r o 



レ\5 き 

が 



> し -- _ ^ _ 

二え [ESE 



ノ 

の 



o 使う まえに 「名前 変更」 を 

選んで、 自分の 名前 を 登録 

たほうが いい。 登録 デ 一夕に は 
文字 数 制限が あるので 注意して 
入力しょう。 

住所 を 入れる 場所が 2 か 所 あ 
るの は、 住所が 長くて 1 行に 入 
ら ない 人の ため。 



irwin i 



o 「道具」 に 矢印 カーソル を 合わせ、 
直 子 代筆 （= 直 子の 代筆） を 始める 



o 早見 優みたい な 直 子と 2« 類の 分野の 文 
章が 出る。 二れ は ビジネス 編の: メ ニュ一 
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「ワープロ にも 使えて パソコン 通 
信 もで きて、 ついでに 絵 も 描け る 
機能の ある ソフ トカ ぐ あったら いい 
な」 と い う 大変な 欲張 り な 発想 か 

ら 『HAI_NOTE』 は 生まれた。 
とはいっても、 HALNOTE ひと 
つが、 そ (7 ^部の 翻 6 を 持って い 
る わけ じ やない。 HA し NOTE は、 
コンピュータ を 動かす 力 を 
受け持つ ていて、 ワープロ や 絵 を 
描く ソフトが、 単独で も 組み合わ 
せで もき ちんと 動く ように 15 里 を 
まかされて いるの だ 。「日本語 ヮー 

ドプ a セッサ 」 などの 入った シス 
テム ディスクと HALNOTE カー 
ト リ ッジ のセッ 卜で ハル 研究所 か 
ら 発売中。 




o 登録され た 名前と デ- 
ニれが 差出人 登録 画 



タの s*„ 



^：更 ' ^ 






も 

FAX 
,ず 






一は： 

~- :: =-<：. 

























ひ システム ディスクと、 HALNOTE 力 
—トリ ッジ。 定価 23, 800 円 



O 10 人 まて 登録で さ 

二と もで きる。 い - 



るので、 みんなて ィ 吏う 
ぱい 登録して しょう 

◎ テグ レツ ト 技麵删 

o ハル 岍' お 所 



f f 一 「 i i- し I. tr. 一！. 一 「ス i 

J y~ . に ノ 化- -I 一-. ， 31 3~ 

『 §m …應 

lei !.-.-„-」 ，-. 一 1.」 r「 i r • - r: - r. - 1- 一 r .1 

ほ ，リ： r りり りり： r り： r :r りり り ジ 



Ep^wgfl ，おお 

6 ti i r し^-ひ PI £i ci お 




い、 0> よ 




〈例〉 ビジネス 

とい ラ ことで、 なんだか 
よく わけ わからない 説明よ 
り、 実際に 手紙 を 書く 手順 
を 写真 番号 を 追って 解説し 

よう。 「MSX-FAN 編集 
部が 引っ越し をした」 とい 
ラ 仮定で 日頃お つきあいの 
ある 会社へ 知らせる 手紙 を 
書いて みた。 

(D 差出人の 名前 を 登録し 
て、 ビジネス 編の メニュー 
画面から 移転の 手紙が 書け 
る 分野 を 探す。 答え は、 r 1. 錢 
挨拶」。 14 の 通知 も それつ ぼい け 
ど、 中 をの ぞいて みたら、 イマ 
イチ 違って いた。 © 披露 挨拶の 
中の こんなに いっぱい ある 文例 
から、 ずばりの 「社屋の 移転に と 
もな ラ 挨拶」 を さら に 選択す る。 
© 直 子から、 移転した もの は 何 
です かと 聞かれる。 本社、 支社、 
店舗な どの 項目が あるけ ど、 ど 
れ にも あてはまらない 場合 はこ 
うして 打ち こむ。 @ 移転 日 を 直 
子に 教える。 © 移転 まえの 場所 
も 項目 内に なかった ので、 その 
他 を 選 /3;。 © まえにいた 場所 を 
入力す る。 @) 直 子が さらにかん 
たんな 質問 をして く るので 適当 
に 答える。 ® 貧乏で FAX がな 
し、 （ほんと は あるけ ど 秘密) とか 
なんとか 答えて いく。 ® たまに 
「大きなお世話ん といいた くな 
るよ ラな 質問ち してく るけ ど、 
気にしないで 素直に 答えて いく。 
® 時候の 挨拶 文 を 選 ふ'。 ビジ ネ 
ス 文書の 書き出し 部分で、 いつ 
て みれば 「や あ、 元気？」 という 
内容に 季節 ものの 美 し し 、単語 を 
くっつけ たもの。 とりあえず 1 " 青 
葉 若葉の みぎり …… 」 に 決める。 
ところで、 直 子 は 時候の 挨拶 も 
たくさん 知ってい るので、 ® の 
写真の 下に 3 つ その 例 を あげて 
みた。 いい わすれた けど 「入梅 あ 
けの」 とか 「 身のお さど ころの な 
い 暑さ」 などの 季語 を 書いても 
らうに は その まえに MSX 2 に 
内蔵され てる 時計 を 合わせて お 
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o ビジ ネ ス 文書て 使う ほ とん どの 
文例が この 中に。 11 場の 上司に 不 
倫の 恋人 力 《出す」 手紙 も ある 




M ('だお T の賠 fi' ら^で くだお、 




ゆ 一圓 , 



o 社屋 移転 を。 それにしても 直 子 

はてし 、ねいな 言葉 使いだ な あ 〜 
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1 



O 業界で は 弓 I 越 し が 多い ので 有名 

な 編集部。 落ち着きがない のよ 




O 表 I 青 力 変 わらない 直 子。 ショー 

ト カツ 卜で; 令たい ところが 魅 カウ 



零ヒ: 

ぬひ 


m-n, Fsn に.' ク.， お.: t:-'.'^:J' 夕 T 








二!^ ベ n it tm, 今までな にあ ゥ 
加で すか。 m する ものお' い 場叙: は その^^て' 下 

さい。 



グ猜 



O じ や〜 ん。 答え は 第 2 別館でした./ 誰も 知らない よねえ、 そんな こと 





rs: 滞:. たふで？ん 






|0 じつは、 もう 夜逃げした あとだ 
1 つたので' す。 だから 1 にして え〜 




フ' クシミ咖 まれ' 

it 






O ほん と はほん とに F A X が ある 

ん だけど、 ぜったい ぜったい 秘、 密 












O ここ 

れる。 


て 4£M の 二 ころい きを 問わ 
2 を 選ぶ と どうなる のかな 




きつ 鎖' くだお 1 « 



歸 W.I. 了.: お.'' 
し m»s れ， 



り:" 睛.' 膚 n ぶい 



どこに あつたので しょうか？ 

かなく ちゃい けな し 、。© 全部の 設 
定か 終わ り M S X 2 と 直 子が 文 
章 を 考えて いる。 選択に 使って 
し、 た 矢印 力一 ソルが あせって い 
る 顔に 変わった らもう すぐ でき 
あがり/ そして そして ® の 下 
の 長い 写真が 完成の 手紙。 どこ 
から 読んでも スキ のない まじめ 
な挨椤 状に なった。 ね、 かんた 
んに でさち やった でしよ。 さく 
さくって 感じな の。 



G 時候の 挨撐文 を 選ぶ。 この 挨撐文 
は ほかに も いろいろ 例文が ある 二 下 
に その 中から 3 つ だけ 紹介して みた 



まったく 10 も'？ ビ こ ろお' ほさて- T 力:， Sii こおの こヒ！ |L' ま 



ぎ. w 



O いちばん 上の 文なん か は、 メーカ 
—から 編集部に く る 手紙に よ く 書い 
て あるよ。 みんなて いねいな 人な の 




□ I リヨつ, 



'あ '1ばぉそん《:も おない て- 1 



IE 



O これで 作業 は 全部お しまい。 ほ 
ら 顔が あせって る 3 もうす ぐ 完成 



— 



' —— ■ 



ほ 



MSX-FAH 

^ほ:' や—! -i ス ドライ ひ' 
SS 03-431-1627 
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W へ- 



タづタ 瓶 'flMSX'FAN 鯽 
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fere 



15 

1 > 顧 隱ト 卜 
S S 03-431-1627 



-ト' ラ 化'' I' 



O する する つと 3li® 分ぐ らいに ィ ±± 
がった 手 糸 移転した もの、 引越す ま 
えの 場所、 日付、 の 3 つ を 入力した だ 

けで かんたんに できて しまった。 次の 
ページで は 図 入り の 手紙 や 個人 編で 作 
つ た 危な し 、詩の サン プル もみせ ちゃ お 
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^ 詩。 まィ. トルの 文字 や 文 o 小さくて 読みに くくな つてし まつたけ ど、 



章の 位置に 凝って みました。 



2 行め の 余4# と 影と 

輪郭で 変化した 大きめ の 文字 は 「納涼 花火大会」 と 害いて あるの 



o 前 ページの 手紙に 地図 を 入れて みた。 図形 プロ セ ッサを 
使う とこん な こと もで きる。 でも この 地図 はう そん こだよ 
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瀵© ぎ^， ま 

今 野 文 恵 作 

森の ささやき、 それ はわた しの 喜 ひ 

わたし は 耳 を 港ます 
するとい つも 答えて くれる おかしな 森 

小枝 を 拾う 
すると 気持ち 良さそう に 答えて くれる 
"、や— 』 

森の ささやき、 それ はわた しの 喜 ひ 
&の ざ さやき、 それ はわた しの もの 



蘭 難で ください 



星 



マ；. に 



114— 



'リ. —お 



i 隱 iA 面 Kl 



眧? 063 年 7 月 18 曰 
徳間害 店 インタ一 メディア 
MSX-FAM 
シニア エディタ一 

今 野 文 恵 

東京都 港 区 虎の 穴 1 一 t 一 1 
スーパ一 ドライ ビル 
miS 03-431-1627 

拝啓 まったく 身の おきどころ もない 暑さです が、 貴社 ご 多忙の ことと 存じます, 
さて、 このた ひ 弊社では^^^ ^^下記 要領で 催す ことと なりました。 一 
年の 節目 を 迎え ご 多忙のと ころ 恐縮で ございま すが、 日頃の ご 厚情に 対してい ささ 
かの 謝 意 を 表し、 また 親睦 を^め たく 存じます。 万障お JS 合わせの うえ、 何卒 ご 参 

集 下さいます ようお 願い 申し上げます。 

尚、 会場の 予約、 進備 などの 都合が ございま すので、 までに 御 返信 下 
さるよう お願い 申し上げます。 

略式ながら 嘗中 にて ご 案内 申し上げます。 

かしこ 

記 

63 年觀日 
おろち 川 
2000 円 

以上 



O 直 子が 書いて くれた 奇 I 圣 




拝啓 青葉 若葉の みぎり、 ますます ご 清栄の ことと ぉ骞び 申し上げます。 每度の 
*t とはいえ ご 無礼ば かりして 相 済みません。 

ざて、 この たび 当社 徳問寄 店 インタ一 メ ディ ァ" 第 2 別) T f*!MSX • FAN 編集部 
は 63 年 7 月 1 曰 を もちまして 下 53 へ 移転いた しました。 おかげ ざま を 持ちまして 営 
業 成 t 貴 も 睏 網に 伸びて おります ので、 これ を 機に 蕖 筏の 拡大、 促進 を 図る と共に、 
より 多くの 皆様の 脚 愛顧 をいた た' くこと が 出来ます 様、 社員一 同 精い つばい 努めて 
参る 所存で ございます。 

どうか 今後と も 倍旧の ご 支援 ご 愛 « を 陽り ますよう お 顧い 申し上げます。 

まず は ご 案内 かたがたお 顧い 申し上げます。 

かしこ 

住 所 東京都 港 K 虎の 穴 1 一 1—1 スーパ一 ドライ ビル 
% 話 03-431-1627 



といつ わけて"、 HALN 
OTE と 直 子 膽 筆で、 楽 
しい 手紙 や ちゃんとした 文 
書が できる ことが わかった。 
ここで は その^ 品 を 3 例 
載せて みた。 ちなみに、 東 
京都 港 区に は 虎の 穴と いう 
^はない。 私たち か' いる 
所 は スーパー ドライ ビルで 
もない。 でも、 MSX • F 
AN 編集部に シニア エディ 
ターと いう 人 はいます。 

國 個人 編 • その他 



ビジネス 編 • 案内 招待 



」|于4 






お。 | "ン プル ！ 
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mm ^ 爾 聽 劃 if 



く # おしだ U でもつ と 翻： 



でさ あがった 
ョ 紙が 気に くわ 



： 字 を 




ない とき は、 もちろん 部分 I 、 

的に 手直し もで きる。 それ 
にた だ 文章 を 作る だけ じ や 
あまりに 芸が なし、 と 思う 人 (/、 
は、 HALNOTE の 付属 ソ ― , 
フ卜 「日本語 ワード プロ セ r 
ッサ」 「図形 プロセッサ」 を へ 》 
使う といい。 文章 を 作成 中 
に 「この 手紙に は 堅苦しい 
時候の 挨拶 文 じ や 合わな 
し^と か 「一部の 言葉 を 変え 
たい」 と 思っても だいじよ 
う ふ。 ちゃんと 変える 機能 
がつ いている の だ。 文字の 
かたち も 太字、 斜体、 輪郭 (ふち 
どり）、 影、 の 4 パターンに 変え 
られ る。 絵 を かくの はもつ とめ 
ん どくさい けど、 HALNOTE 
を 研究して 使いこなせれば 変化 
をつ けられる はず。 



ん 

"ラ 



O まず、 HALNOTE バイン ダ から 
道具 を 選ぶ。 そこから 「筆記用具」 
を 選び ま M でき る を 読み出す 







，涌 


no n e 
m ■ 
—サイズ ~ 
ゆ； ；ひ 
8 id jn 
w ie 3) 




さや s、 彻 

わたし お 了 

'歸 
す" 親 さそ J 


棚 f 



o 編集 画が 出た。 保存して ある 
文 害の 中から、 くふうしたい:^ 
を 読み出す。 読み出す 作業 力 < 続く 



争 



CUED [lJpLliLiLiLL_ 



5J)WM、 そ丽: しの It! 

w:ui お sn 

、ゥ もお T く tllfttU き 



O 「字体」 を 選ぶ とこうなる。 そんでも O 「森の ささやき」 という 奇 1 圣な 詩。 そ 
つて、 自分の 好きな ように 文字 を 変え れつ ぼく ムード を 出して みょうと 思つ 
たり 文章の 並び 方 を 決めたり しょう て、 こんな 感じに ィ士 上げ ま した 



自分 だけの 

直 子が 作る 文書 は、 分野 

名、 基本 文、 時候 文の 3 つ 
で 構成され ている。 よりい 
つそう 自分の ことばで 自分 
なりの 文書 を 作りたい 人 は 
この 3 つに 登録され ている 
文 を 自分で 考えた 文に 変更 
して 登録 すれば いい。 ディ 
スクを 伺 枚 も 用意して 登録 
すれば 人数 分の 直 子が でき 
て、 もっと 実用的で 楽しく 
使える ソフ 卜になる。 



O 思いき つて 全部 才 リ ジナル の 分野に 
変えた。 まじめな のが ほとんどな いね 



こ ん なにち やん iTT き f=/ 



, ビジネス 編 • 披露 挨拶 



I 加？ぼぽぉ， 

；: tpsns 



"ィ 雌 
麵 I 
膽 a 

賵 ii 
^7 . '■ 



時 場 費 

日 会 会 



2 3 



「直 子の SLI を 創る 
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職^^ 



^^^^l ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ ^^^^tfl^^flfl^fl ^^^^^H 

印5曰 から 7 印 4 ^^ 



印…. 


MSX2 専用 




ROM 版 


(D)- 


ディスク 版 


協力 


JSP 町 田 店 



16 曰 

17 曰, 

2 旧 

21 曰, 
21 曰, 

21 日, 
22 曰, 

25 日, 



★3 卜 ウー ン 

ザイン • ソフ卜 （0)7,800 円 

モンス 夕 一と も 会話が でき、 説得 も 可能な 異色 RPG 。悪の 修道士 
に 呪い を かけられた 姫の 呪い を 解き、 悪の 修道士 を 倒す の だ ./ 

z 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 ，ジンギスカン 

ソニー (D)6，800 円 

6 月 号 〈C〇MING SOON〉110 ページ、 7 月 号 （FAN NEWS〉94〜 
^ページ、 8 月 号く FAN ATTACK) 14 〜^ページで 紹介 

★ ファミリー ボクシング 

ソニー （F06.800 円 

6 月 号 （COMING S〇ON〉in ページ、 7 月 号 〈FAN NEWS) 
109 ページで 紹介 

/ 囲 霧 俱楽部 

ソニー （D)3aooo 円 

7 月 号く COMING S〇〇NJ〉li3 ページで 紹介 

スペース シャ 卜ゾレ 

ポ ニー キヤ 二 オン （R)4,goo 円 

7 月 号く COMING 30〇门〉）14ぺージ、8月号〈ド六闪 NEWS) 
106 ページで 紹介 

ゾンビ 八ン ター 

八 イス コア メディア ワーク （R)5.800 円 

6 月 号 (COMING S〇Oh0114 ページ, B 月 号 <FAN NEWSHOd ページで 紹介 

★ K ルイ K 

日本 デクス 夕 （R) 6,800 円 

2 月 号 （COMING SOONIM13 ページ、 4 月 号く FAN NEWS) 
105 ページで 紹介 

' 燃えろ ガ 熱闘 プロ野球' 88 

ジ ャレコ （R) 8.500 円 

5 月 号く COMING 3001\1〉114ぺ_ジ、6月号くド六~ NEWS) 



i 曰 z センサー キッド 

ソニー （F06.800 円 

8 月 号 〈FAN FAN 已 OX〉31 ページで 紹介 



※サウンド ウェア 付き も あり、 価格 は MSX、MSX2 ともに^. 300 円。 



1 曰 

7 曰 
8 曰 
B 曰 



殺意の 接吻 



ページで 紹介 



1 旧 



13 曰 



14 曰 
1 ほ 

14曰, 



リバ一 ヒル ソフ卜 （D)6.800 円 

7 月 号 (COMING S〇〇N〉n4 ページ、 8 月 号 (FAN 曜 

★ 直 子の 代耀 

八ル 研究所 (D) 8,800 円 

今月 号く FAN RAOAR〉9 ？〜 94 ページで 紹介 

★TDF 怪獸 大戦 争 

データ ウェス 卜 （ロ）6.800 円 

7 月 号く COMING S〇ON〉114 ページで 紹介 

シャドウ 八ン ター 

チャンピオン ソフ卜 （D)6.B00 円 

ある 女流作家の 身に 起きた 殺人未遂 事件。 真犯人 を 見つけ 出す 
依頼 を 受けた キミ は 調査に 乗り出す が、 そこへ 殺人事件が 起き 
た。 はたして 真犯人 は 一… 。 本格的 推理 アドベンチャー ゲーム。 

ティ スク ステーション 創刊 準備 号 

コンパイル （D)g80 円 

7 月 号 〈FAN FAN 巳 OX〉32 ページ、 今月 号 （FAN FAN BO 
X〉 30 ページで 紹介 

蒼 さ 狼と 白き 牝鹿 'ジンギスカンお) 

蒼き 狼と 白 さ牝鹿 'ジンギスカン は） 

光栄 （R)9,800 円 

6 月 号 (COMING S〇ON〉110 ページ、 7 月 号 （FAN NEWS〉94〜 
39 ページ、 B 月 号く FAN ATTACH014 〜^ページで 紹介 

、ミュール 

ビー • ピ一 • エス (ロ）7,8[][] 円 

今月 号く FAN NEWS〉103 ページで 紹介 

ソリ テア ロイヤル 

ゲーム アーツ （D)S,8[](] 円 

6 月 号く COMING SOON〉113 ページ、 7 月 号く FAN NEWS) 
108 ページで 紹介 

' ルバン 三世 バビロンの 黄金 伝説 

東宝 （FO7.800 円 

7 月 号く FAN NEWS〉100 ページで 紹介 
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卜概て 作つ 



- 一一つ、 



新 I Of 咅に セーブで きる ©コ ナミ 



8 月 27 日 発売 予定 



V 



B0 ス 




'驅 



発売 B% 




コナ 5 

Q03-264-5678 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


64K 


セーブ 機能 


パスワード 


価 格 


5.80 口 円 





媒 体 




対応 機種 




RAM 


BK 


セ―ブ 機能 


パス ヮ-ド (コンテ ィニュ -) 


価 格 


5,80。 円 




考古学者 になった つもりで、 探検の ルールと 基礎知識 を 修得す 5 



^-々 M 



OMSXflfi での 



ステージ は 下の 写真の ょラな 
感じの、 設定と して は ビラ ミツ 

ド のなか。 ここに は SOUL 
STO—NE. (魂の 石） によって 封 
印され た 扉' が あり、 ソ ウルス 卜 
ーン をす ベて 集めて 扉の 前に 立 
つと、 扉が 開 さつぎ の ステージ 
へ 進める。 



エティ ッ NI 能 W つた ステージ (MSX2 専用の 画面） 

1^ ^ r -. ^ II 

讓画 2 騸 ♦ * ♦ + 一 画 鼹矚釅 2 一 p^j_ ニニ 
IDMHMHi 霧 睡 <>h*{^ ュ 二- 



~ O I < ^撃 
\ W 鵬: 



m ^^禱 醫 一"^ f \ へ 

rr:^ ^漏 鶴顬騮 韉羅釅 tfAMi 顯ー ♦ + + ♦ 一一— ー繊 

^禱覼 ■■■■ 黼 H ■ ■ ■■ ■ ■ 霍 ■■MMflS 

3a«*^ O ケニ 

胃 轉轉醫 琴琴 霧 黼黼 體霧囊 lb 響 》 一三: 



〜《ir 三 

一 €: お 

轚 MQ。 



ここで は 、プレイヤー (考古学 

者の ビック 13 世) の 行動に いろ 
いろな 制限が ある。 ® アイテム 
を 持って いると きと 頭の 上に す 
ぐ フロアが あるとき は ジャンプ 
でさない © アイテム は 1 つし か 
持てない © 掘り 道具 は 持って し 
まった ら 手放せない @ 落下 中 は 



スロ ウマン。 
左右に 行き来す 
る： 下に 落ちる 




左右に 動け ない © 八 シゴに は 飛 
び 移れない。 と、 なかなか 厳し 
し^ アイテム にも 制限が ある。 
武器 はいくら 使っても いいのに、 
掘り 道舆は 使う となくな つてし 
まう の だ。 そして、 モンス 夕 一 
はいくら やっつけても しばらく 
するとお かわりが 出て くる。 

一 fG ビヨン シー。 

f s 兆ね ながら ビッ 
ク I 泄を 追う 



(} フロ ウマン。 ビック 
31S を 追い回す 



o ロック ロール。 石の 
ようになって 転がる 




Ofilc ビック 13 
9mB 世以 タトに あたる 

まで 飛 ひ 続ける 



ふつうの パーツ 



國 響 



G ブーメラン。 
ある 禾 M 飛ぶ と 
もどって くる 



アイテム (掘り 道具） 




G ハンマー。 横 
にある 掘れる フ 
ロア を I 枚 掘る 

G スコップ。 下 
にある 掘れる フ 
ロア を I 枚 掘る 




ド リ ル。 横に 
ある 掘れる フロ 
ァを 2 枚 掘れる 

G ツル ハシ。 下 
にある 掘れる フ 
ロア を 2 枚 掘る 



、 （5 掘れる フロア. 
| 掘り 道具で け 女 

か 2 枚 掘れる 

(J ソウル ス トー 

. これ をす 
て 取らな くち 




G 掘れない フロ 
ァ： 下に も 横に 
も 掘れない 



G ハシゴ 3 昇り 
| 降りの み 可 貪^ 
飛び移れない 



ト一ン をす ベて 
取る と 開く 



g 柩： ス 

ンかフ 口 
が 出現す る 



0' 



ヮナの パーツ 



G 重い ドア。 黄 
色い ほう 力、 らし 
か 開かない 




o 回転 ドア， 白 
ほうから 半 回 
転しながら 開く 

ス トーン。 押 

すと 動き、 下に 
も 落ちる 



G 消える 橋。 上 

を 2 回 歩く と 消 
えてなくなる 

o 壁の ヮナ, ： 通 
る と I 枚の 掘れ 
る フロアになる 



1 



1^1 



I 



顏 

，j」 



r 「一 ..rr 一：： 「.rr 一- 「 一 .：i: マ； 



発売 前に フレイして にる 感じて、 I テ イットした ステージ を 解 W てみ よう 






はじま はじまり 




ヤン プ して スコップ を 取る ©ス 
コップで 1 枚 ふ' ん残 つた フロア 
を 掘り ©ソ ウルス トーンに 向か 

つて 飛び降りる。 これで 0K。 




© かんたんな 全体 
マップ は 見られる 



1 ステージの 大さ さは 1~6 
画面 ふ' んで、 縦に 長いの や 横に 
長いの など まちまち。 この ステ 

-; - らんがいさん しょう 

_ジ「1\/13ズ • FAN」 は 最大の 
6 画面 ふ' んだ。 この ステージ を 
使って、 ソ ウルス 卜一 ンの 基本 
的な 取り 方 を 披露す るので、 頭 
のなかで シミュレーション プレ 
ィ （ああして こうして などと 考 
えて) みよ ラ。 



フロア を 掘って 麵る 



まず は 手順 を 無視して M のと 
ころに ある @を 取って みよ ラ。 

橋 は e 回 通れば 消える から、 ® 
橋 を 消して 下に 降り © 右上に ジ 
ヤン プ して ドリル を 取る @ ドリ 
ルで すぐ 右の フロア を 掘り @ジ 

※エディ ッ トほ禽 re ディスクに 作った ステ一 



O 橋 を 消して 降 

りて ドリル を 使い 
O スコップで 残り 
の フロア を 掘る 




降りる ことになる。 

© を 取って 安心した の もっか 
のま M の 右下に ある 小 部屋に も 
ヮナが 待って いる。 小 部屋に 降 
りる とさに ツル 八シを 取って し 
まう と 出られなくなる の だ。 



ジャンプ 碰 取る 



出口 を 考えて © を 取る 



つぎはす こし パズル ぼい S の 
ところの ©。 S の 下の 部分から 

入り、 © を 取って 出ようと する 

と、 壁の ヮナに 掛かって S の 下 

に 閉じ こめられて しまう。 ここ 
に は スコップし かないた め、 ど 
ラ あがいても 出られな いの だ。 
そこで、 ® の ある フロア をッ 
ル八シ で 掘って S の 下の 部分に 





O'B: の 右の フロア を 掘って 降り る 



o 抜け道 を^ o 左 ジャンプで ソゥ 
に 作って おく ルス トーン を 取る. z 



N のと ころに ある ©は 左下の 
三角形の 部屋で ジャンプしても 
取れない。 ジャンプで 取れる の 
は 1 キャラクタ 半まで なの だ。 



転ばぬ 先の 杖 




壁が 出現したら 
:fe_h の ハンマーで 
o 通路 を 開ける/ 

F のと ころに ある 壁の ヮナ は、 
壁が 出現した とき、 すぐに 通路 
を 開けて おける。 F の 左上に あ 
る八ン マー を 使う の だ。 そうし 
ない と あとあとたい へんだ。 

」，■ - 9 .^BBs 
■rf* ^laH r«« 2 て 

i ^^^H，— ： 前の 



ァ ン 
だ を 



二の r MSX • FANj のように 名前； W 寸 けられる， （名前で セーブ される ) = ちなみに， ステージ M 
は、 メーカーの コ ナミさん に 作って もらった もの， コ ナミ 主催の エディット コンテスト も あるそう だし、 巧 ステージ を 作って SA を 
こ 追い こんだり、 その 逆 を やられた りと， 激べナ よろしく エル ギーザ もこの さき 長く 付き合え そうです- 
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パスラ 一にな つた 気分て; はじめの 10 ステージの マツ フか 5 解法 を 考える 



そういう わけで 、ステージ 1 " M 
SX-F A N」 で 鍛えた 明晰な 頭 
脳 を 持って 実際の ステージ 1 
~10 を 解いて みょう （マップに 
は, 面 表示に 合わせて 英語で 
STA— GE とした）。 マップの わ 
きに ある イラ ス 卜のと ころに は、 
頭の なかで 解いて いると さに 見 
落と しそ ラな ルールの 復習 や 知 
つて いないと 解けない テク ニッ 
クが 書いて ある。 また、 〇 分で 
〇 級と いう 難易度 は、 編集部が 
設定した パズルと しての 難しさ 
で、 4 段まで ある。 解答 は ゲーム 
を 買って 自分で プレイして 確か 
める しかない ので、 あしからず。 
ステージ 30 くらいから は 「3 日 
で 4 段」 クラスの ステージの 連 



続になる く らい 奧が 深い/ 

さて、 ここから 先 は、 プレイ 
したと きの 感じ やちょつ とした 
ヒン 卜になる。 バズ ラーしたい 
場合 は、 マップと にらめつ こし 
てから 読む ほラが 効果的です。 
參 ステージ 1~S 

マップの 上下 左右が つながつ 
ている のが ポ イン 卜。 
參 ステージ 3 

はじめての 本格 パズル。 掘り 
道具 を使ラ 手順に 注意。 マップ 
の 上の イラ ス 卜が ヒン卜 だ。 
參 ステージ 4 

回転 ドアの 向 さと 扉の ヮナに 
注意 すれば 八ン マー は 不用。 
參 ステージ 5 

ルール を 思い知らされる。 ァ 



^■HRffB^ SOUL 5 分で 

^^fel&lS2r C STONE 4 曰 級 



'■"t't "ff'T't'T 'T't T * t T * I I I I I lj 

—'〜-い.…一.-— ―'， 一 ― —バ ―，一 一 - — : - 一.—— 一. 圍. つ— 1 — ； 



ィテ厶 を 持って いても 八 シゴは 
昇れます。 

攀 ステージ 6 

手順と タイミングが ミックス 
された、 まさに アクション バズ 
ル。 「モンスター は、 やっつけな 
くても しばら <ゥ ロウ 口して い 
ると そのうち 自滅す る」 という 
特性 を 利用 しないと 解けない。 
おかわりが 来る まえに 走り抜け 
るの だ。 この ステージで 初 登場 
の ロック ロール は、 この あとず 
いふ' ん お世話になる。 
參 ステージ 7 

ビヨン シ一 は 飾りの ような も 
の。 手順が すべて./ 
參 ステージ 8 

迷路 ぽ さが^ i)。 マップが あ 

iOUL 5 分で 
ONE 4 6 級 



ると あまりにち かんたん だ。 
參 ステージ S 

ビック 13 世が 1 キャラクタ 半 
'3? ん しか ジャンプ でさない のが 
ミソ。 上へ も 横へ もと どかない 
とき は モンスターに 助けて もら 
わない と。 
參 ステージ 10 

消して いい 橋と いけない 橋 を 
見分けな いと ァゥ 卜。 
a つ さの ピラミッドへ 

ステージ 10 をク リア するとつ 

ぎの ピラミッドへ 進む。 ピラミ 
ッドが 変わる と 背景 や フロア、 
八シゴ などの キャラが 変わり、 
気分 一新./ という 気分に なれ 
るの だけれ ど、 そこ は ゲームが 
発売され るまでと つてお こう。 




アイテム 持ち は 
ジャンプ でさない 

ビック 13 世 は 武器に しろ 掘 
り 道具に しろ、 アイテム を 
持って いると ジャンプ でき 
ない。 剣 を 持った まま だつ 
たりす ると、 ステージ 1 で 
はすぐ 左上に 行きた 〈て も 
行けない し、 ステージ 2 で 
は 下に 落ちて しま うの だ。 




SOUL 5 分で 
STONE 4 5 級 



出口 や 入口の 確保が 大切 

イラスト は、 ステージ 3 を はじめて プレイした ときに 
起こ り やすい 現象。 r そのまま では 扉へ 行けない」 
う パズル を 見落と した 結果 だ。 ソウル ストーン をす ベ 
て 取った だ けで は ク リアに ならない/ そして 出口。 
、 ち ばん 右上の ソウル ストーン を 取る ときに ツル ハシ 
を 使ったり すると、 出口が な くて 閉じ こめられる。 
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モンスター I 

助けてち らう i 

口 ッ クロールが 石の よ う に 
なって 止まって いると き は 
安心して 上に 乗れる。 また、 

ビック 13 世 は 足元に 半 キヤ 
ラ ぶんの アキが あっても ふ 
つうに 歩け るの だ。 
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ロック ロール を 自由に 止める 



石の よう になって 転がって 
いる ロック ロールに 武器 を 
投げる と、 あたった 場所で 
止ま る。 手が と どかない と 
きの イス 代わりにな るの だ, 





次号 は 全 マ"/ 7+ エヂ や 7 卜め 見本市で 超 特大 アタック。 だから 待ち 遠 Lt ヅ 
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J&、 職つ ， 07 ゼ 8 :ナリ 



力 





媒 体 


國 Si 


「媒 体 




対応 機種 


园 2 


対応 機種 




VRAM 


12BK 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


PAC 


セ―ブ 機能 


PAC 


価 格 


6.B00 円 


f 価 格 


7.200 円 



： つつまれた 統首 クリムゾンの 魔の 孚ゎ、 ら超 未来 世界お m え, 



時 は 超 未来。 荒廃した 世界 を 
支配す るの は 凶暴な 統首ク リム 
ゾン だった。 父が 死に 母が 死の 
床に 伏したい ま、 キミ は 両親の 
無念 を 晴らし 世界 を クリムゾン 
の 恐怖から 解放すべく 旅立つ 決 
意 を 固めた の だ。 しかし クリム 

ゾンを 倒す に は 3 つの 勇者の 証 
と 5 つの 宝玉 を 探し出さ なけれ 
ばなら ず、 キミの 前途 は 困難 を 
極めていた。 ス卜ー リーの 違い 
は あるが、 ゲームの 感じ は ドラ 
クェ II ぽ いので、 だれで ちス厶 
ーズに クリムゾンの ゲーム 世界 
に 入って いける。 

魔法 はお 金し だい 

魔法 は 魔法の 道具と MP (マジ ッ 
クポィ ン ト ） を 消費 して 使う 仕組 
みに なって いる。 もちろん、 11$ 去 
の 胃に よって 消費す る M P は 変 
わる。 目新し いのは、 いく ら MP 
か' あっても、 S£ 去 (73il 具がない と 
® 去 か' 使えない というと ころ。 魔 
法 Oil 具 は;^ ffl、 iJGB 用、 つ一 
プ 用の 3顧 に さ^ 
に は 町 <7)ii 具屋て 賓 える。 といつ 
て もたい へん 高価で、 なかには 店 
では 売られて いない 胃 も ある。 
とりあえず、 お金 を 集めて ® 去の 
道具 をた 〈さん 買い こまない と、 
思った よ う に SKi* 、'使えない のた'。 



► えず or リ so 

2 く. けし io 

Xt v/l/b 2000 

Jt? イス^ > キラー 800 



"Rll MAXHP : 
M "お^ 



f に ^ M 35 § 



& ，m 



o 

m 
し 



Wm-'Js Jift え" 翁 



る な 




長旅 は;! の 「タス h の TO から 



O 下の 3 品が 魔法の 道:！ ^ 
町の 道具屋て ま 湾入す るの だ 





o 宿泊 客 か ら の も 忘れず に 




O 二の町に は！^ 勺な 編 がそろ つてい るので、 しばら く はこ 二 を 足場に する 
といいだろう。 上の 壁に 囲まれた 家へ はもう 少し あとになる まで 3 ラ けない 



O この あとす ぐ に^ 見 は 息 を ひき 
とる。 200G のお 金 を 残して 



れ けん _ 
ど J ^のつ るぎ 
はがねの！; ち 
てつおの 
かわの 3J ね 為て 
かわのお て 



® 道具 D 



oooooo 

SC3C-8 
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©ス キャップ トラスト/クリスタル ソフト 




冒険 渚た ち 5: 待ち受ける、 美しく も S ろしし 、モンスターの 数々/ 



この ゲームに は 美しい グラフ 
ィ ックで 多種多様な モンスター 
が 登場す る。 攻撃 パターン は 剣 
や 道具な どに よる 基本的な 攻撃 
の ほかに、 毒に よる 攻撃 や こち 
らを 石化し 体の 自由 を 奪う 攻撃、 
そしてい ちばん やっかいな 恐怖 



を 武器に 闘争 心 を奪ラ 攻撃な ど、 
その 方法 も バラエティーに 富ん 

でい る。 敵 は！〜 7 匹の グルー 
プで 攻撃 してく るので 戦術 的 判 
断 も 重要に なって くる。 敵 全体 
に ダメージ を 与える 攻撃 魔法が 
あれば 戦闘 はかなり 楽 だ。 




身の 毛 もよ だつ 声で 
相手 を 戦闘 不能に する 



名前 どおり 相手の 体 

を 毒で おかし 攻擎 する 



，お、 ひ...： 



o 輝く 目 を 見て しまう 

と^ 7) 自由が 奪われる 




亦の 谷に 現れる 盜 

14 序盤戦で は 強敵 



o 土 也 下 ダン ジョンに 現 
れ 相手の 自由 を 奪う 



o モグラ 型の 怪物で ま 兌 
い 爪 を 武器に する 



o/ ンビ だけあって 再 
び 葬る のに は 手 こずる 



o 野生の まが 凶暴 化 
した ものと 思われる 



o 中盤 以降に 登場す る 

強敵。 HPIOOliLh 



広大な 世界 のどこゎ、1 a 、る 2 人暖土 5： 諮 





クリムゾンの 世界 そのもの は 
それほど 広く はない。 しかし、 
マ ッ プ 上に 存在す る 城 や 遺跡、 
森 や 谷と いった 地形に 足 を 踏み 
入れる と、 その 場所が 拡大され. 
複雑怪奇な ダン ジョンが 現れる, 
こ の 仕組みが ク リ 厶 ゾンの 世界 
を 見かけ 以上に 難解な ものに し 
ている の だ。 また 同じ 人物で も 
状況によって 会話の 内容が 異な 
るので、 何 か 新しい 展開が あ 
たら まめに 話しかけて みょう。 
船 は 中盤 以降の 重要 アイテムで 
今まで 行けなかった 場所へ 行け 
るよ ラ になる だけでなく、 川 を 
気にせず 移動で さるよ ラ になる 
の だ。 




たい 何が 起こった のだろう ？ 



、つ 力 < 魔の タン ィー タ- 



はじめに ドラ クェ n ぽ いとい 
つたの は、 この ゲームで も 世界 
のど こかに & 人の 仲間が いて、 
仲間 を搜す ことが 謎解きに なつ 
ている からだ。 謎解きの ヒン卜 
は、 町 やお 城 やなん と ダン ジョ 




o 女 だけの ェ ロイ 

ァ it* 、ら; Jfel され 
た 女 戦士で M P が 
高 く 重要な 存在 

O^i 力が 高く 魔 

法 も そこそこ 使え 
る。 ある 重要 アイ 
テム を 持って いる 



OH P が 高く 攻撃 

力 も 強い。 魔法 も 
十分に 使いこなす 
ことができる 



アーノルド 




ン などでの いろいろな 人との 会 
話に、 ちら ほらして いるの だが、 
あまり ス卜 レー 卜な ヒン卜 はな 
い。 あの へんかな、 このへん か 
な、 といった 具合に、 足 を 棒に 
して 捜す の だ。 

Q 

加 
ん 
る 

は 
あ 
る 
条 
件 
か 



II 人 三 様、 特爆 利用し ろ， 



イザベ ラ 



主人公 
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ま ft" し * かん は あるめて" m、， • • • 
い < ft "ゥこ 5 

ゥ へ いく ごとに しまし よ 5« 
と》 ご: & しらへ * ま UAQm 



つか ラ 
Ttl" ねる 
\\< 
お 5 

にけ " る 



則 作 r 第 4 の ュニッ 卜」 と は 

WWWF の 開発した 強 ィ认 間、 日. S. (バイオ ニック' ソル ジ 
ャ 一 ) 試作品 No. 4 ブロン ウイ ンか 1131* 充合 軍に う ば われた。 ところ 
が IS 合 軍の 輸送 «KWWWF に追擎 されて 墜落し、 ブロン ウィン 
は 行方不明 になって しまった o «S 色した ブロン ウイ ンは 高き の 
武藤優 介に 彼の^ K の 裏山で 発見 さ ，け られ る。 プレイヤ 一は 
記憶 «*犹 態の プロ ン ウィンと なり 優 介の 町で 自分の 目的 を as 
する のた。 




る 



左 
の 
地 




少女 騮讕 マシンが 主人公の AVG 

E4TH n 



第 4 のュ 二, クト 2 




1 媒 


体 




1 対 I 


S 機種 


CS32 専用 | 


VRAM 


1P8K 




-タ 機能 


ディスク 


| 価 


格 


7,5。。 円 | 




武器 売買で 世界 を あやつろう 

とする 悪の 組織 • WWWF の 越 
： 中 博士が 遺伝子 操作に よって 人 
ェ 的に 造り だした、 已. S. (強 
化 人間) の ブロン ウィンが 主人 
公。 一見 普通の 女の子で ある こ 
とが S ソ。 事件がなければ 女子 
高 生して るの だ。 

前 作で WWWF を 逃げ出 し た 
越 中 博士と、 同じ 已. S. であ 
る アッシュ、 セス とともに 国連 
の 秘密 軍で ある 統合 軍に 所属 し 
ている。 



« ts^%< tt*?«tt レ 《r 

t; .v^.-- ia. 卢つ^ ュふ 
パリン】 ■ おか スリ なごい, 
t ス： r むさし ね j 



o フロン ウィン は 斜交 を 早退して きたので、 制服 を 着て いる 




jM^Htj! 』，'，， 

ノ ロン ウィン は 越 中 博士の 娘、 
越 中り ょラ 子と なり、 人格形成 
という 目的で 高校生と して 生活 
していた。 そんなと き、 世界 各 
国で 要人が 誘拐され るが、 すぐ 
に 解放され ると いろ 事件が 多発 
した。 おかしな ことに、 誘拐 さ 
れた 要人た ち は 誰もが 好戦的に 



回の 任 謹の r サイボーグ 讕 j の B 



ゆ ザ 





なり、 世界中で いつ 戦争が 起さ 
るか わからな いとい ラ 状態に な 
つてし まった。 

また、 統合 軍 情報部が www 

F に 潜入 させて いた エージ ェン 
卜 • 漳沢恍 太郎は WWWF の 新 
計画 「サイボーグ 計画」 について 
の 情報 を 入手した。 越 中 博士 は 
ブロン ウィンに セス ともに 漳沢 



と 接触し 情報 を 授受、 確認す る 
という 任務 を あたえた。 

漳 沢との 約束の 場所に 行く と 
彼 は WWWF の 兵士に 連れさら 
れ ようして いる。 そこで ブロン 
ウィンた ち は 兵士 を 倒す が、 ダ 
ルジィ と 名のる 女 B. S. が 登 





O ダル ジィ との 戦闘 シ一: 
技 を 選ぶ とかって に 戦う 



化 



場し、 セスと 漳沢は サイコ パヮ 
一で 吹 さ 飛ばされる。 ブロン ゥ 
イン も サイコ パヮ一 で 対抗し よ 
うとす るが、 敵の サイコ パワー 
を 封 じこめ る 装置に よって 攻撃 
能力 を 消されて しまう。 ブロン 

ウィン は 捕らえられ、 敵の UF 
◦ に 監禁され る。 ところが、 こ 
のこと が 敵の 内部に 潜入す るよ 
い 方法と なる。 ブロン ウィン は 
ろうや を 出られる の だ。 



場 G 

す と 
る 二 
° ろ 
な が 
ぜ 2 
だ 人 
ろ が 




OWWWF の 首脳： 前回の 

作戦が 失敗して 不《1 



o おっかな そうな ダル ジィ 
という ャッが 出て きた 



O 悲しみの ろうや： セスゃ o ろうや を 脱出したら、 UFO の 中 を 探索す るの 

；' 竜 沢 は 死んで しまった のか だ。 ； /^矣 が いっぱいだ ぞ 
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地価 高値 安定のお りい かがお 
すごしで しょうか。 地上げ屋が 
怖くて よく 眠れない ？■ そラぃ 
ラ 人に おすすめの ソフ 卜です。 
この ミュール は スペース コロ 
ニーで 資源 を 調査、 開拓して 大 
金持ちに なろ ラ とい ラ のが 目的 
です。 ） か 月に 1 区画ず つ 土地 
を もらって ミュールと 呼ばれる 
作業用 ロボ ッ 卜で 食料、 ェ ネル 

ギー、 鉱物、 宝石の 4 つの 生産 

物 をつ くります。 1 か 月 ごとに 



それぞれの 生産物の 出来高が 表 
示される ので、 これ を もとに 生 
産物 を 競売に かける。 競売 =取 
引です から 当然 安いと きに 買い. 
高い ときに 売って 大 儲け、 とい 
つた かけひきが 重要になります。 | 
ボード ゲーム っぽい アメリカ 産 
のス 卜ラテ ジック ゲームです。 
1 〜 4 人 用 ゲームと コンビ ユー 
夕 デモが あり、 難易度 は ビギナ 
一、 スタンダード、 卜 一 ナメン 
卜の 順に 上がります。 



© みんな を 乗せた 宇宙船 
が やって きて ゲームが 始 
まる： 眼下に 広がる この 
土地に 眠る 巨万の 富が キ 
ミ たち を 待って いる。 



あ 2 



I 罾 




(5 l 段 目 左から メク トロン、 ゴル マー、 パッカ 
一。 2 段 目 左から ポンソ イド、 ス フエ b イド。 

3 段 目 左から フラッパー、 レ ギ一、 ヒ i— マノ 
ィ ド: といった 個 I' 生 的な 宇宙人た ちの 中から、 

好みの もの を 選んで 出発 



10 I ターン 終了 ごとに すべての 資産 を 合 
it した 長者 番 •! 寸カ 5 表示され る , ; . , 



土地 を 決めて 自分の 番が まわ 
つてく ると、 町の 中央から スタ 
—卜。 まず ミュール を 買い、 自 
分の 土地 は 何の 産業が 適 してい 
るの か (j I |沿 いで は 食料、 平地で 
は エネルギー、 山で は 鉱物、 平 
地と 山で 宝石） という こと を考 
えて ミュール を 改造。 そして、 
改造した ミュール を 自分の 土地 
へ 持って いき、 設置 すれば 作業 
完了です。 すべての 作業 を 終え 
たなら 酒場へ 行つ て 残り 時間 を 
お金に 換えても らう。 全員の 作 
業が 終わる と 生産 そして 競売が 
始まります。 競売 は 売り手と 買 
い 手が 画面の 上下に 別れ、 （上が 
、下が 買い手の キャラ） 売 



表 



突発 事故の かずかず 



4 



り 手が 下に 行けば 行く ほど 値 は 
下がり、 買い手が 上に 行く ほど 
値 は 上がります。 売り手 買い手 
双方が 納得の い く 線で 接触す る 
と 取引が 成立。 妙に せこい ャッ 
など 相手の 性格が 手に とる よ ラ' 
にわかって 楽しい。 こんな 楽し ニノ- 
い ことが は ターン も 続く ので 徹 さ 
夜の 連続で 夏休みが 終わって レ え 
まラ ので わたし は 悲しい 

Oii 也 を 競売して い 
ると ころ。 トー ナメ 
ン ト モード だと; tit 
の 売買まで できる 



o ヮ ン フス という 原 を 解; a する かわ 
り にお 金 を 手に入れ たと 二ろ 
J| 1J -J -J -J 




ま 






o ミュール を 貢って 上の ェ O I ターンの f* が 終了した o 鉱石の 競容： 上が 売 リ^ 下が 買い手: 
場で^ i する ら PUB (酒場） に 行こう 黄色の 線 は 言い値 TW い 線 は 貝 値に 



突然の 事件が 1 人の プレイヤーに 
1 ターンに つき 25% の 確率で 起き 
る。 もうかつ ている 人に は 災^^'、 
損 をして いる 人に は 幸運が くる 二と 
になって いる。 他人の 不幸 ほどお も 
しろい こと はない ので、 ここで は災 
難の 数々 を 集めて みた。 



■B 



國 




プレイヤー 数 

自 分が あ と 何回 チ ャ レンジで きる 

か を 示す。 5 万点 ごとに 1 up 



スコア 表示 

ゲームオーバー にな 
つたら この スコアの 
ベスト 3 を 表示す る 



ライフ 値 

時間、 弾 数の 残 り を あわせた もの c 

当然 になれば 1 人 死ぬ 



防弾 チョッキ 表示 

これ を 持って いる と 敵の • 
から « 身 を 守れる。 各シー 
ンに 1 個 隠されて いる 



八テ な^ シ ヨンで 撃ち ま 〈3 う 艮醒 表示 をよ 〈見ながら 行動す さ 



悪漢た ちがの さばる マン 八ッ 
タンで マグナム を 唯一の 武器と 
して 対決 をい どむ ニコルソン。 
敵 を 見つけたら すかさず 擊 て/ 
見つかったら やられる まえに 撃 
て// 悪い ャッ はおれの マグナ 
厶が 生かしち やお かねえ ぜ、 と 
いう 感じで ス 卜 レス を 解消す る 
かの ごとく、 画面 上の 敵 を片っ 
端 力、 ら やっつける ゲーム。— 
敵の 弾 を かわす 行動 を マ 
起こしたり、 やられた 敵 
の リアクションが 妙に 八 
デ だったり して、 演出が 



やけに 細かい ぞ。 

8 つの シーン からなる ス 
ジが B つ。 つまり 48 シーン あつ 
て、 8 シーン ごとに ステージ ボ 
ス との 対決が ある わけ。 ボスに 
はそうと う 苦労 させられる。 

銃弾 を 10 発擊 つと 弾 を こめる 
ために 数秒つ ぎの 弾 を 撃てない 
ので、 それ も 注意しょう。 



If 



まにあわなかったら 〔SHIFT〕 を 押して 攻 
紫 を かわす。 タイミングが 問題 




ブを 拳銃し の スコープが 移動。 自分 中心に 街 を 見渡して いる わけ だ 



W ナムと アイテム 画 レの昧 方 



敵が どちらの 方向に いるか を 
矢印で 知らせて くるので、 そち 
らの ほラに スコープ を 移動 させ 
る。 敵が 出て きたら、 スコープ 
内に 取り こんで 撃てば いいわけ 
だけど、 当然 敵 だって 逃げる し 
こちらに 撃って くる。 ただ、 敵 
は擊っ 前に カウン 卜して くれる 
ので、 これに あわせて よければ 

3、 2、 1 、 0、 バン j て 

TB5J 



な 感じで 撃って くるので、 か 

ら撃 つまでの わずかな 間によ け 
よう。 早くよ けす ぎる と、 やら 
れて しまう の だ。 



ス 



こ 敵 
ろ や 
で 街 

色 落 

く ち 
な て 




ステージ 表示 

今 どの ステージ、 シーン を やって いる 
かを^: する 



センサーに したがって 移動し 

ている と、 たまに 已 OX が 落ち 

ている ことがある。 こいつ をみ 
つけたら、 撃って みょう。 アイ 
テムが 現れる ぞ。 空箱の こと も 
あるけ どね。 出現した アイテム 
はもう 一度 撃つ と 手に入れる こ 
とがで きる。 






O これ を 撃つ と O ライフ 値が 50 O 二の 2 つ は 空から 降って くる。 
いろいろ 出る ポイント 増える 撃て は萆っ ほど 点 力、' 入る 



O この 3 つ は 撃つ と I 度 だけ 点数 力 く入 る。 ドル 袋 や 
金塊と ま ちがえて： ill すしない よ う に 



z / IT 矢印で その 方向 

+* 二 + 一 に移¥ れば敵 

に 会える- 】 と を |¥- 
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八' ナソフ 卜 センター 

ff 03-475-4721 



媒 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク/ PAC 


価 格 


未定 



W 翻 




ファ ミクル • パロディ 
ックで 活躍した ファミリ 
一が、 再び ゲームに 登場 
する。 今回 は ゲーム 好き 
の 一家が レー シン グゲー 
厶に 挑戦す るんだ よ。 夕 
ィ卜ル は 「激走 二 ヤンク 
ル」 だけど、 二 ヤン クル だ 
けじゃなくて、 家族 全員 
が それぞれの 個性 を 生か 
して 出場す るんだ。 個性 
というの は 持って いる 機 
体の 性能の こと だよ。 




で 

1>1 :rZ^ 



O でた 一. z これが フ アミ ク リ レ 

家が 生活す る カメ 型 ハウス 



ゲーム をた ちあげる とキ レイ 
な 海岸に 二 ヤン クルの 愛機が と 
まっている タイ 卜ル 画面 (上の 
写真ね） に 続いて、 フ アミ クルー 
家が レースに 参加す る ことにな 
つたいき さつ を デモる。 ここで 
フ アミ クルー 家の 住んで る 家が 
公開され る。 なんと カメ 型の 家 
だった の だ。 びっくり./ 

ステージが 3 つで 1 つの ヮ一 
ルド、 全部で 4 ワールド なので 
ステージ 数 は 12 だ。 その ステー 
ジは 右の マップの 約 2 倍 長さ。 
これ は 1 一 曰 面の スター 卜 地 
点から 入る まで。 レ一ス はも 
ちろ んジャ マして くる 敵の 車 
との 競争。 どれ だけ 少ない 時 
間で ク リ ァ できる かの 勝負 巧 



穴 I ゃ撟舗 
も ド悸の 装 
ジ が が 部 さ 
ャ落途 分れ 
ンち 切いて 
プ な れ ち 
しいて ば る 
てよ いん 道 
ようる ス路 
け にと ピと 
るし こ I 
こよろ 
とうは 力' 
を 。ジ出 
練 ェャる 



I '. 、お! ^ 



o 予選 を 通った 二 ヤン クルが 戻 
てきた ところなん だって さ 



o そんな わけ でノ \' ビク ル （パパ） 
も 機 ftOTSli に大 忙しな のさ 

© パナ ソフト センタ 一/BIT 2 
※画面 は 開発 中の ものです。 




大陸の 右上の ワールドから レース は 始まる。 そ j 
こ を 走破す ると つ ぎ は 左上の 海岸線に 行 く J 



カヮ イイ 幼稚園 児 
が 道路 を 横断す るの I 
で これ もよ ける 




o ジャンプ 台 を 利用 
して 障害物 をよ ける 

のが J^JjlH 各 法 





o ワール ドをク リ ァす 
ると、 レースの 途中の 
ランク 発表が ある 




o ステージ をク リアす ると 家 
族 力; '「わたしに タ ツチして」 
と 手 を ふってい るの だ 

レース はフ アミ クルー 家の 
住んで いる 大陸 を 縦断す ると 
いう 大が かりなち の。 だから 
背景 も バラ エティに とんだ 風 
景が 展開す る。 最初の ほう は 街 
なかの ふんいき だけど、 面が 進 
むに つれて、 海、 山、 森、 砂漠 
など 田舎風に なって くる。 1 ス 
ジ ごとに 家族の 誰かと 夕ッ 
チ 交代す る システム になって い 
るので、 家族の 特徴と マップの 
特徴 を 考え あわせて、 人選し よ 



WOO k k 

,ゅ ミ^ Vfc 



う。 ワールド をク リアす 
るた びに レース 途中の ラ 
ンクが 発表され るよ。 

敵 を 追い抜く と ボー ナ 
ス キャラの キャンディー 
が 出る ので、 なるべくた 
くさん 取ろ ラ。 それが あ 
ると 機体 を 修理して もら 
える の だ。 修理せ ずに、 

ダメージ を 5 回 受ける と 
ゲームオーバー になって 
しま ラ ので ご用 心。 
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-ポール フ 



3097^ 二 
レイ や 一 WttKTfiU:: 乗"： 



媒 体 


IjDOl 1 


対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


B4K 


セーブ 機能 




価 格 


B.8Q0RJ 



9 ブラス モー ブき取 つ 了 
ゴー' レに 突進 、シュート/ 



はるか 未来、 この 1 対 1 のサ 
ッ カー ゲームに 宇宙 中の あら ゆ 
る 人類の 視線が そそがれ ている 
グラウンドの プレイヤ 一は、 小 





on® 中央の is 合 時間 は 



型 宇宙 艇ロ卜 フィルに 乗り こみ、 
シー卜 ベル 卜 を 付け、 試合 開始 
を 待って いる。 
写真の 上の 段が プレイヤーの 
乗る 口 卜 フィルから 見 
える 風景で、 下の 段が 
敵の ちの (敵 はふつ ラ 
コンピュータで 強さ は 
g 段階 ある。 また、 2 人 
プレイ も 可能)。 画面 中 
央は 試合 時間で、 その 
左右 は 得点が 表示され 
3 分に 設定で きる る エリア だ。 



プラス モーブが ブラス 卜 • ィ 
ン される と、 口 卜 フィル は 自動 
的に プラス モーブの ある 方向に 
向く、 そして プラス モーブ を 取 
る （ドリ ブルの ょラな 状態な の 




)OOOiH:Hii:i.KIOOC 




O ブラス モーフ は 取った 
卜 フィルの 色に 変わる 



謹， mr 疆 



で 確保して いると いった 感じ） 
と、 今度 は ゴールの ほう を 向く 
ように 自動制御 される。 
シ ユー 卜が 決まる と、 得点 表 

示 エリアに o が 点灯す る。 

試合 は、 1D 点 を 一方的に 取れ 
ば コールド 勝ち、 それ 以外で は 
試合 時間が 終わ つ た ときの 得点 
で 勝敗が 決まる。 同点のと き は 
先に 1 点で も 取った ほうが 勝ち 
の サドンデス プレイに 突入す る。 




® 18275 メー卜 * レ X 橫 105 メートル^ 

無重力 In お 漏' 劇お 



平らな 地面の ょラ にも 見える 

グラウンドに は、 1 辺 5 メ一 卜 
ルの 正方形の タイルが、 チ エツ 
力一 フラグの ように 並べられて 
おり、 目に 見えない 電子 境界線 
で プラス モーブ （ボール) や 口 卜 
フィルが 飛び出な いよ ラ にな： 
ている。 そして グラウンド は 直 
径 8013 メ ー卜ル くらいの、 ものす 
ごく 小さな 惑星の 一部に 作られ 
ている ため、 下の 写真の 状況 を 
グラウンド 上空から 見る と、 右 
イラ ス卜 のようにな るの だ （こ 



のた め、 プラス モーブ や 敵の 口 
卜 フィル は 80 メートル 以内に い 
ると さに しか 見えない)。 

ゴール は グラウンド 両端に あ 
り、 ゴールの 幅 は、 はじめ 12. 5 
メ ー卜ル で、 ゴール される ごと 
に 狭くなる ように 作られて いる 
そして、 ゴール 全体 は ブラス 
• イン （プラス モーブ 
が グラウンドへ 投げ 入 
れられ る） された： 
向に 毎秒 5 メー 
ずつ 動く の だ， 




...... —― 








o o o o o !：! ： "s III . ：：| ooooo 



o しばらく ド リ ブル す. るお 

ル ビームの 先端 趣 
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ァ クロ 八ッ卜 飛行が ムス ィ、 フライト シミュレーション 




システム ソフ卜 

O092-71 4-6236 



媒 体 




対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 




価 格 


5.800 円 



この ゲーム は、 実在す る軽ジ 

ェ ッ 卜 飛行機 「已 □ — 5J』 （ァ 
クロ ジ エツ 卜） を 操作して、 ァク 
ロバ ッ卜 飛行が 誰に でち 楽しめ 
る フライ 卜 シミュレーションな 
の だ。 

ゲーム は、 架空の ァク ロバ ッ 
卜 競技会 を 行い、 10 種目の 競技 



で 得点 を 競って 楽しむ という も 
の。 プレイして みると、 3D 画面 
が スムーズに スクロールし、 コ 
ック ピッ卜 画面に は、 速度 や 高 
度の ほかに エンジンの 状態 や 風 
などの 気象 状況が リアル 夕ィ厶 
に 表示され、 かなり 精密に 作ら 
れた シミュレーター なのが わか 



実際に 競技会に 出場して みよ 



ノ<ィ£3 ン レース. 

PYR0N 匿の 場合 

〈難易度 1.0》 

まず、 1D 種目 ある 競技のう ち 
ちっとも かんたんな 『PYRON 
RA— CEj に 挑戦して みた。 競技 
方法 は 右 図の よ 5 に 4 すみに 立 
つてい る パイ ロン （ポ一 ル のよ 
ラな 障害物) の 外側 を 1 周して 
無事に 着陸 するとい ラ 具合。 途 
中、 操縦 ミスで バランス をく ず 
すな ど、 数々 のァ クシ デン 卜が 
つきまとって きたが、 計器 を 見 
て 判断し 本物の 飛行機 さながら 
の テクニックで 危機 を 脱して 着 
陸。 得点 は まあまあ とい ラ とこ 
ろ。 4 人まで 名前が 登録で ぎ 同 
じ レース を 順番に 遊べる ので、 
みんなで タイム や 得点 を 競ラの 
もお もしろ い。 



る。 競技 も、 4 つの パイ 口 ン のま 
わり を 回る だけの ごく 単純な ェ 
ァ • レースから、 宙返り や 旋回 
をく りかえ して 離着陸 するとい 
ラ 複雑で 難しい ものまで、 じつ 
に 凝って いて、 キミ を 本当の パ 
イロ ッ 卜の ような 気分に してく 
れる こと 受け あいだ。 




o 風の 状態 や 飛行機の 性能 を 選べる モ- 
ド。 レベルが 上がる ほど 得点 も 高い 





i ト ： 






o コック ヒット 画： の 針 も 動 
て とても リアルな の だ 

C MICRO PROSE SOFT WARE システム ソフト 



羞 



美少女 カード は 数字 じ やなく 名前で 呼ぼラ 




I 各人の^ I 寺ち 力 
'ドの 残り 枚数- 
I プレイヤ 一は 
I 「お «« く らぶ」 

階 細 頁に 並ぶ。 
上から 大 富豪、 
富豪、 平民、 貧 

民、 ；》c« 民 だね 

場。 自分の 番の 
とき はこ 二に 出 
ている 力一 ドょ 
り 強いの を 出す 



I プレイヤーの 科 寺ち の カー ド。 強い 順に 並ぶ., 



ゲーム は ルール を 単純に した 大 貧民で ある なごり 惜しく も 勝った めに 力- ドを 出す/ 



卜 ランプ ゲームの 「大 貧民」 を 
ベースに して 美少女 スパイス を 
存分に ふりかけて スライスした 
ら、 なんと 使ろ カードが 1 け 重 類 

の 4 枚ず つに なって、 '驚くべき 
ことに カードの 絵が 1 1 人の 美少 
女に なったり する わけ だ。 

美少女 カード じ ゃバノ く 抜 さな 
んて でさない 相談で、 もちろん 
「大 貧民」 のよ ろな ゲームになる。 
ただし、 この カード はふつ ラの 
それと 同じに は 使えない。 だつ 



て マークが な いんだ もの。 そラ 
ぃラ わけで、 数字 をつ なげて 場 
に 出す の は 不可。 同じ 子の カー 
ドを まとめて 出す か、 1 人で 出 
すかの 2 つに， つなの だ。 

コンピュータの 操作す る 4 人 
を 相手に 戦って、 自分の 階級が 
上がる と、 その ステージの クイ 
ーンの 服装が 軽くな つてい くと 
いう カラク リ。 ステージ クイ 一 
ンの 衣装 をす ベて ク リアす ると 
つぎの ステージ へと 進む。 



やっぱり ゥリは 美少女 
カード。 「1 番を 出して」 
なんてい わないで、 「ここ 
は ゆきち やんで 勝負」 と 
か 呼びた 〈なる の だ。 

2 番 のまな みち やん は、 
キュートな 妹みたい な 子。 

9 番 のりよう こさん は 知 
的な お i 市 さま タイプ。 5 
番 のかお りち やん は、 い 
ま 流行の ボディコン' ヮ 
ン レンの 女子大生みたい 

1 ゆき 2 ま なみ 3 ゆう 



だ。 デモ を 見て ると みん 
なの 血液型 や 趣味なん か 
の l£t まででき てるんだ 
から、 思わず 相性 鵷し 
た 〈なったり して。 

とはいえ、 勝負の 世界 
はきき 隋 なの だ。 クィーン 
のために は みんな 出して 
しまわない とならない。 
でも、 さびし 〈なんてな 
いもん。 きっと また 逢え 

る もの: fan 

4 ひろこ 5 かおり 6 



いつもの 44 枚の 力一 ド にステ 
ージ クィーンの カード （最強) を 
1 枚 加えた 45 枚の カード をシャ 
ッ フルして、 5 人に 9 枚ず つ 配 
る。 「大 貧民」 と 同じ カード 交換 
をした あと、 大 貧民から 順番に 



戦略 を 考えながら 場に カード を 
出して いく。 

美少女 カードとの 別れ はつら 
く 切ない が、 クィーン を 脱がせ 
るた めに はしかたない。 サョナ 
ラ だけが 人生 だ。 




O 場に 出て いるの は 9 番り よ うこち やん。 7 番 あやち やん を 出そう 




O あらあら、 あや ちゃんの 上に 何も 出ない。 I 番 ゆきち やん を 出して 




08 番 あゆみ ちゃんの 2 ； & 組み を 出して 5 番 かおりち やん で 上が り だ 




O クイーンの *g は 薄くな つて ゆく 




お 嬢 様 くらぶ 卜 ランプ も 
もってけ ドロ ポー/ 



o ステージ クィーン はいずれ 劣らぬ 美女ば 力、 
8 あゆみ 9 りょうこ 10 ちか 



| みどり 




o 力一 ド になつ ちゃった 美少女た ちに 集まって もらい ま した。 に 一、 場に 出したり しないで 持って いたい 



※「： ^民 J という カード ゲーム は、 「大 富豪」 とか 
108 んょ く 使われて いる 「讀 民」 を 採用した。 ちなみ ( 
ている。 




も 呼 ( ま' れて いる,.， ニニ では まわりで いちば 

tm% く らぶ」 の 広告で は 「大 富篆」 という 呼 ひ 力 を 採用 し 



© テクノポリス ソフト 



彼女が はじめの ステ I ジ クイ— ン 

さやかち やん。 全部で 6 人い ます 




• T&E ソフトの r ATTACK'88inSUZUKAj の イベント について 8 月 20 日 （土) に ま 維サ一 キッ 卜て f 开 ，かれる イベント では、 上記の 1 サイ 才ブレ 一ド j が 実際に 見られる かも:， そして、 

ニニて つぎの lfh^^ も するとい う ハナ シを 聞い ちゃった （どう して 鈴 鹿 じ やなき やい けない のかな）。 のぞきに くる だけで も ソン はない と 思うよ それに、 m ファン も レースに #dd する 

しね： それで は 当日 力 a 冑れ であります ように/ 
tT&E ソフ ト 



媒 体 


園 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


B. 圆円 


ジャンル 


アド ベン チヤ一 



だ ソフ 卜の 期待の グ — ^dff 

^Sf Iz tmMo アニメ 処理 を 多用した 
オプレ— 卜』 が ど o 赛 しめ そラ。 

そのほか 『め そん- 



んぶ らお^^:^ 

^^ぶ グ- ム界は 期待 
^つば。 なの ぽ 



ますべ て 開発 中の ものです c 



サイ オプレ一 K 



サイ オプレ ードの 登場人物 




ITSE ソフト 画3052-773-77フ0薩9 月 発売 予定 



アニメ 処理 を ふんだんに 使った、 話題の SF アド ベン チヤ一// 



^世紀 後半、 1 組の 夫婦が ク 
ルーと して 乗船した、 恒星 間 有 

人 探査機 「セ プテミ ウス 2」 が 太 
陽 系から 飛び立った。 太陽系 外 
の 星に 人類史 上 初めて 降り 立つ 
たのち、 無事 帰路に ついた の だ 
が、 その 途中で 異変が …… / 

コールド スリープ 中の 2 人 を 
乗せた まま 制御 不能に なり、 予 
定 航路 を それ はじめた の だ。 一 

方 g 名の クルー を 乗せて 救助に 
向か ラ 救助 艇 「キヤ サ ワリー」。 

だが、 セ プテミ ウス 2 にド ツキ 

ング 後、 救助の クルーた ちがつ 
ぎつ ぎに 殺されて いく。 そして、 
セ プテミ ウス 2 の コンピュータ 
「ラクーン」 が 不気味に 告げる。 
「カウン 卜 ダウン スター 卜、 太陽 
系 消滅まで …… 」。 
とい ラ わけで、 キミ は 事件 解 



決に 奔走す る 地上 部員 ヒューイ 
と、 船 内で 必死に 修復 を 試みる 

キー スの 1 人 2 役 を こなし、 太 
陽 系の 平和 を 守らなければ なら 
ない の だ。 

ゲーム は、 地上と セプ テミゥ 
ス 2 との 2 元 中継で 進める SF 
-0 マウス ゃジョ 
二 対応して いて 操 
作はラ クチン。 通常の アニメ 処 
理の ほか、 ズームな どに も その 
処理が 使われて いるので まるで 
映画 を 見て いる 感じ かな。 さら 
に、 FM パックに 対応して いる 
から、 已 GM は 内蔵 PSG では 
もちろん のこと、 FM 音源で さ 
らに 最高の 気分。 曲 は クラシ ッ 
クを もとに アレンジして ある。 
とにかく、 まるで 映画の ょラ 
に 楽しめ そうな ゲーム だ。 



.丄 




'ノ\^«「セプテミゥス2」 は 
ャ、 ェゥ ロノ «*4 もまに レた 




O 人物の 動き を アニメ 処王 里して る 



OitiUi と 船 内の 2 元 中継な のた 



my • パ. ス ラム 
ナビゲーター 





と ヒューイ （±!Lh て、 活躍)。 そして、 コンピュータ 树 币のソ フィァ と 光電子 工学 博 黒人の 3 人 g で 見 わけよう O 人类 頁の 危機に 多くの 肖 も 登場 
士の ブル一 ノ。 いずれも オープニングの 1M。 それぞれ アニメ 処 i 里され ている 



C5 恒星 間 有人 探査機 セ プテミ ウス 2。 ここで 里； 変 

が 起きる。 ちょっと 予想が つかない 殺人事件 




1 a * * • • 峰' « 攀攀 華, 参 鲁 

舞 看 奄舞 暑 詹余 < 
■* 嘛 参 《«♦««•««**♦» • * 
♦ 峰鲁 暑 き 



•'••-••'••^••••••••••v3 



めぞん -si m 




さよなら、 そして ~ 



讕 マイクロ キヤ ビン 國550593- 5 1 -6482國9 月下 旬 発売 予定 
ついに 響 子さん と 五代 くんの fl ンド/ 
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対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


7,800 円 


ジャンル 


アドベンチャー 



前 作 『め ぞん 一刻〜 思い出の 
フォ 卜 グラフ』 の 完結 篇 にあた 
る。 『思い出〜」 では 一刻 館の 管 
理 人の 響 子さん の 大事に してい 
る 秘密の 写真 を 探す という 部分 
が、 ス卜ー リーに なって いたが、 
今回 ははつ きりし ない 響 子さん 



と 一刻 館の 下宿人の 五代 くんの 
恋 を 実らせる、 とい ラ のが 主旨。 
例によって、 ちょっと ふつう じ 
やない 登場人物 たちが 宴会ば か 
り やりたがる。 おまけに 三角 関 
係、 誤解、 やきもち、 行き違い、 
よこやり、 と 事態 は なかなか 進 



展 しない。 この 不条理な ところ 
が この ゲームの 特徴な の だけど、 
どこか しみじみとした 印象 を受 
ける から 不思議。 . 
今回 は 前 作に も 増して、 全体 

旳に 楽しい AVG になって いる 
ようす だ。 やっぱり テーマが 八 




■ ，■ ^^l^f"**""^"' 寺 、 

, 、し ~ ― 

「あたし …- 'あなたに 会えて ほんとうに よかった」 り O 五代のば あち やん はすつ ごい 世 154 子き だから. 





O キャバレーで バイ ト している 五 
ft O 斗で 人形 をプ レゼ ン ト 

ッ ピー だからな のかな。 

ところで、 この ゲームの パッ 
ケージの 中には いろんな ォマケ 
が 入って いる。 マニュアル はふ 
た り の 結婚式の 招待状 （これが 
かなり 豪華) のよ ラ になって い 
るし、 いろいろ もりだくさんの 
ゲームな の だ。 




o な ん で 宴会ば か り やって いるの 
でしよ。 これ じ や、 たいへん 



媒 体 


E ぬ 




媒 体 




対応 機種 






対応 機種 


CE32 専用 


RAM 


1BK 




VRAM 


1P8K 


価 格 


未定 




価 格 


未定 


ジャンル 


麻雀 




ジャンル 


麻雀 



小 だ。 



六れ る „ ^し T 希望が あれ f; 




一 厂 . 

O 二ん な 相手と やって いると、 つ 
い 自分 もタコ つてし まいそう./ 



き ゆわん 幅 自 B 中 纏 

画 ゲーム アーツ 躍303-984- 1 1 36 讕 1 □ 月 中旬 発売 予定 

人気 麻雀 マン ガ からの 完全 移植つ レ 、に完 



片山 まさ ゆ さ 氏の 同名 マン ガ 
を そのまま そっくり 移植。 登場 
人物の キャラクタ も そのままの 
八チ ヤメ チヤ な 麻雀が 特徴 だ。 

夕コ 麻雀 をす る ォク卜 パシー 
ふみと 夕コ宮 内、 静かに くら 
〜く 打つ 中島 八コ、 明るい 已型 
の ミエち やん、 などなど。 総勢 



で 12 名 登場す る。 その 中から 対 
戦 相手の 3 名 を 選んで プレイ。 

さて、 この ゲームに は 6 つの 
ルール 設定が ある。 ① フリー 対 
戦か 勝ち抜ぎ 対戦 © 指導者の 有 
無 ©ド ボンの 有無 @ 一発 賞の 有 
無 ©ゥ マの 有無 © ツキの 有無。 
これ をす ベて を 決めてから ス夕 



以上の 設定の 仕方に よって、 
この ゲームら しい 自己中心 的な 
プレイが できる わけ だ。 逆に、 
ごく ノーマルな 方法 もで さる わ 
けなんだ けど …… 。 

さて、 半荘が 終了す ると 全員 
の 点数 計算 をして、 順位が 表示 




O マン ガで おな I 



、ンな キャラクタ たちと fl" つ 



O みんなの 思し 、 こ みが 顔に 出て、 なかなか 楽 し し 、 



ュ 

夕コ度 判定 を 受ける ことができ 
る。 フ八ネ を 勘定で きない 夕コ 
5 級から、 チョンボ をす る 1 級、 
夕コの オール マイ ティ 特級まで 
6 段階が 設定され ている。 まあ、 
へ タク ソ度 といった ような もの。 
もちろん 夕コ 特級 はどうしょう 
もない ャッ のこと。 ひたすら マ 
ンガの 中に 入り こんで プレイす 
るの が 楽し そラ。 
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中 




は 同じ ROM に 収納され てます。 

下の 写 其 は MSX2 版。 



110 



€ '卨撟 留 美子ノ 小学館 • キティ • フジテレビ. マイクロ キャビン 
©片 山 まさゆき 講談社 • ヤン グマカ' ジン • ゲーム アーツ 



ウィング マン w き 

~ さらば 夢 戦士 ~ 

國ェ ニックス 疆き03- 366-4345顬 発売日 未定 

遊び ごころ が 楽しい ウィング マン 第 3 弾 



m i± 

w i や 


-— 


対 広 機種 


l.'.'vn'Jj mm 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


アドベンチャー 



いたるところに 遊び ごころ を 
しのばせ ている ウィング マン • 

シリーズの 3 作 目が ついに 登場。 
前 作の アニメの セル 画 っぽい 感 
じから、 おとなっぽい 影 をつ け 
た リアルな グラフィックに 仕上 
がって いる。 



さて、 ス卜 ーリ一 の ほう は、 
前 作で 倒 し た 悪の 帝王が いなく 
なった あと、 突然 新しい 侵略者 
が 現れて、 またまた ポ ドリ ムス 
が 占領され てし まった。 そのこ 
ろ ウィング マンの 健 太 や 美 紅ち 
やん たち は、 何も 知らずに 海で 



ヒー 口一 アクション 部の 合宿 中。 
新 し し ) 帝王が 今度 も 彼らの 身近 
な 人間 を 買収して 殺し屋と して 
送って きている というのに。 

前 作 同様、 コマンド 入力に 便 
利な いろいろな モードが 設定 さ 
れ ている よう だ。 




O はんごう を 持つ 彼女 は 健 太の 恋人、 美 紅ち やん 



なんだ 力 H 布い 目つ きをして る 




O 歌手の く るみち やん は 前 作で は 
コーヒー ブレイク の 担当で し た 




O 北 倉お。 ほんと は 悪の 手先な 
んじ やない かな〜？ 




海 を バックに 立つ 美人 は、 あこ 
がれの 松 岡 先生な の だ 
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対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


8,800 円 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



アーク ス 



讕 ウルフ チ一厶 画003-269-8650隱8 月下 旬 発売 予定 

ある 青年の 思レ \ を RPG で つづる と 



18 才の 青年 ジ エダ。 幼い とき 
に 母 を 亡くし、 いま 父 を も 失つ 
てし まった。 ジ エダの 疑問 は、 
父が かって 騎士 を 職業と してい 
たのに、 なぜ それ を 捨てて きこ 
りに なった のかと いう こと だ。 

自分 も 騎士に なれば、 父の 気 



持ち も 理解で きる に違いないと 
考えた 彼 は 旅に 出る ことにした。 
しかし、 この アル カサスの 国 
に はかって ない 大 異変の 波が 押 
し 寄せて きていた。 それ は大音 
にあわれな 人間た ちが、 途方 も 
ない 「力」 を 求めた ために、 精霊 




たちが この 地 を 見捨てて いった 
ことと 関係が あるの か。 そんな 
とき、 平和の 番人で ある 黄金の 
竜が 「太陽が その 光 を失ラ とぎ、 
最後の 審判が くだる」 と 国王に 
告げた。 さて、 その 審判と は 何 
を 意味す る ことなの か。 



とい ラ のが 物語の 始めの 部分 
だ。 この 後、 冒険に 出た ジ エダ 

が 仲間 を 5 人 そろえて、 谷、 荒 
野、 氷河な ど を 旅して いく。 こ 
の あたり はふつ うの RPG っぽ 
いけど、 大きく 違う の は 経験 値 
の 考え方 だ。 モンスター を 倒せ 
ば、 経験 値が 増え、 お金 もつ い 
でに もらつ ちゃ ラ、 というので 
はなく、 1 度 倒した モンスター 
と 同じ タイプの ャッに 会う と、 
今度 は 1 回 倒した 経験が あるか 
らまえ より 倒し やすく なるとい 
う ふうに なって いる。 



導 



編!^! き 





！. ト 0ン* アイ ァ 

2. ジ 1タ《 チヤ 7 

3. ェ' リン， ガーン ュ 

4. 2^ K • シァ 

5. r ィ アナ -.2 ィし 
5. ピクト *ピ さント 



A- C H - P/MAX 
-2 】40 】40 
-8 200 200 

一 4 〗 17 〗20 
5 70 80 



HOB/AGE32 
170 ST 80 

r2 ag lQQ 



js^4 STATUS m 
GOLD ■ 



O ひとり fct つ 青年 ジ エダ。 すなおで 正直で、 た 
くまし い、 という, itt の 条件 を そなえて いる 



O 村の よろず 屋 では、 まず 買い物。 ± 也 図と- 
ぐらい は 買っても 損 はなさそう / 



ンフ 



O ダン ジョンで は、 やつば り 敵と 闘う， 二の ほか 
に 風の 谷、 荒野、 氷河、 ドラゴンの 谷へ も 行く 




©ェ ニックス/集 桂 正 和 
© ウルフ チーム 



in 



アル ギース の 



I ェ画堂 スタジオ 醒£?03-353-7724黼9 月 上旬 発売 予定 




両親 を妖 獣に 殺され 汔 王子の 冒険./ 

舞台 は 地球から 離れた 宇审の 
かなたの 第 5 銀河 星団の a 星。 
そこに アル ギース とい ラ 名の 王 
国が あった。 その 国で は 大昔 か 
ら 生息して いる 妖獣 を、 ずっと 
遠くの 山中に 押し こめて、 平穏 
に 暮らして いた。 ところが どう 
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対応 機種 
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価 格 


7.800 円 


ジャンル 
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した ことか、 突然の よ ラに妖 獣 
たちが 姿 を 見せる ようになり、 
ついに 王と 王女 を 襲って、 その 
命 を 奪って しまった。 あとに 残 

つたの は 23 代 目の 王子 だけ。 す 
なわち この ゲームの 主人公 だ。 
王族の 血を引く 彼 こそが、 勇者 



と して 妖 獣に 立ちむ かえるので 
ある。 彼 は 旅の 支度 を 始めた。 

と、 始まる ゲームなん だけど、 
ここで アル ギース の 歴史に ふれ 
てお こう。 そもそも この 国の 人 
たち は、 天空 界に 暮らして いた。 
ある 曰 地上に も 住む ようになり、 




■ 麵。 左上 かメ ッ セ一 ジ、 左下が コ マ ン ド 表示 O 右上が 移動 マ ッ プ、 右下が 戦闘 場面と 自分と 敵の H P 



そのころ から 天空と 地上 を 治め 
るべ く 世継ぎに は 双子が 生まれ 
るよう になった。 それから 時が 
過ぎ、 やがて 地 上界の みに 暮ら 
すよう になった ために 天空 界の 
扉 を 閉ざし、 いつしか 双子の 世 
継 ざ も 生まれ なくなった。 だが、 
異変の 起さる と ぎに ま た 双子が 
生まれる という …… 。 

というよ うに、 歴史 を 見る と 
謎が 深まる ばかり。 旅の 途中に 
は 古代 文字で 書かれた メ ッセー 
ジ がいくつ も 登場す るら しく、 
パッケージの 中に 収められた 
「翼 龍の 書」 が 解読の 書と なつ 
ている。 謎 を 解いて いくのが メ 
インの RPG だ。 




O ド クルと いう 名の 妖獣カ < ついに 
出 il„ 生物兵器 なの だそう だ 



三 O 目が とおる 

画 ナツメ 圍£?03-207-7500画 1 2 月 発売 予定 
ごぞんじ 三つ 目の 謎と き アクション/ 
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対応 機種 
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RAM 
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未定 


ジャンル 


アクション 



手 塚 治 虫 原作の 人気 マン ガ 
『三つ 目が とおる』 が 原作の ァク 
シ ヨンゲ ー厶。 マン ガのス 卜 一 
リー を そっくり 移植して いるの 
で、 ゲームに 入り やすい。 ァク 
シ ョ ンと ステージ ク リアに 必要 
な 謎解きの 要素 も 加わって、 ち 
よつ と 変わった 感じ だ。 



ス卜ー リー は、 主人公の 三つ 
目 こと 写 楽の 元気がない の はな 
ぜ …… ？ というと ころから 始 

まる。 写 楽 は 目が 3 つの 三つ 目 
族の 生き残り。 第 3 の 目 はいつ 
も バン ソゥ コゥ で 隠されて いる。 
変わり ものの 彼 だけど、 すてき 
な 理解 者が いる。 ガール フ レン 



ド の 和 登さん だ。 その 彼女が 「旅 
行に 出る」 と 書きお きした まま、 
帰って こない。 心配に なって、 
写 楽 は 真相 を 求めて 街に 出て み 
る ことにした。 

そして ステージ 1 が 街。 その 
後に は 6 ステージと ボーナス • 
ステージが つづいて、 全部で 8 



ステージ だ。 ステージ をク リア 
しつつ、 真相に 近づいて いくと、 
じつは 和 登さん が ヘンな 外人に 
連れ去られ ていた ことが わかる。 
ァ クシ ョ ン ゲームで あ り ながら、 
ちょこちょこと いろんな 人から 
情報 を 集める つ て ぃラ のが 基本 
なの だ。 そうこうして、 彼はァ 
リゾナ までい き、 イースター島 
へ。 ここで、 突然び わ 湖に 舞台 
を 移して、 ついに 悪魔 王と 闘ラ 
ことになるの だが …… 。 ここ か 
ら先は 謎 解 さ ゲームで ある 以上 
書く わけに はいかな いの だ。 ゆ 
るして./ 





O まん 中の 「お 一ら」 というの は繊對 直みたい な もの 



o 右上に なに も 表示 されな いのは 敵 じ やない か 



o^S, いくつかの 武?！ をお 
つ 二と がで きる。 赤い シミ みた 
いなのが その | つ だ . 
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© に « 堂スタ ジ才 

©手 塚フ ロダ クシ ヨン' NATSUME 



華麗に 美しく、 しかも 優雅に 

上品に 麻雀 を。 対戦 相手 は 5 人 
の 美女。 名前 は 南野洋 子、 荻 野 
目 陽子、 斉藤 雪、 ェ 藤志津 香、 浅 
華 唯。 そのろ ちの ひとり を 選' ぶ。 
だが、 なかなか 顔に 似合わず 強 
いらし い。 初級、 ドラ 爆、 役満 
と レベル は 3 段階。 2 人 麻雀が 
ものたりない という 人 もい る だ 
ろラ けど、 相手が 女の子なら そ 
れも ォッな もの。 

もちろん …… かど ラ かはいい 
がたいけ ど、 あなたが 強ければ 
H な 画面が 期待で さるの だ つ 



18 才 

m mm j&m b 
プロフィール 

猫の ように 気まぐれ だ滩に 
ほ だされ やすい。 jgw^sT, m<m 
m-A> 雜も 手作り 上手。 籠 m 

ボリュームた つぶりの E ^に 字一 & 




ソ 画プ》 ドス ト圓リ 



■A-K»tf03-837-1893 

醒9 月 15 日 発売 予定 



H でかつ 真剣な SLG 的 RPG 



媒 体 


[loD| 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


iesK 


価 格 


7.800 円 


ジャンル 


ロール ブレイン グ 



基本的に は H な ゲームな の だが、 す こ 
だの ソレ でない。 なんと まじめな 経営 
シ ミュレ一 シ ョ ン でも あるの だ。 

主人公 はまず ソープランド を 作る た 
めに 資金 を かせぐ （ナンパして お金 を 
せびる)。 そして パトロン を 見つけ、 店 
を 持つ。 

店 を 持ったら、 つぎは 経営。 女の子 
を 町で ス カウ 卜 して 教育して 業務 を 割 
り 当てる。 あんまり 働かせる と 体力が 



低下して 売上げ が 落ちる ょラ なので、 
ちゃんと 休み も あげる。 それでも、 厶 
リに お金 を かせごう とすると、 こうい 
ラ とぎに かぎって 警察の 手入れが あつ 
たりす る。 う〜 ん、 世の中って やつば 
りおい しい 八 ナシぱ かりじ やない のね。 
そラ はいっても、 きびしく つらい こ 
とば かりで はない。 下の 写真で はわ か 
らな いだろう けど、 ちゃんと H なシー 
ンち 出て くる。 





o こうやって 町の 中をゥ ロウ 口して、 女の子 o この 子が みほち やん。 どつ、 かわいい でし 
を 見つけて はく どくの だ。 うわさに よると 看 よ。 十字軍の 手下に 撮って もらった 写真。 き 

護婦 さん もい ると 力、。 どこかな〜 つと 好みなん だね〜 Z 



合わせる と 2 万 9B00 円 +1 万円 
で 約 4 万円 もす る。 ちょっと 高 



10 万円 以上 もす モ 
の 値段 は 割安 だ。 
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GCARD 力 ド I 対応 機種 I CS32 専用 

VRAM 128K 

鵬八ル 研究所 麗003-252-5551國10月1日発売予定 ^ 10 删 円 

HAllKlbtE と 合わせて データべ ース I ジャンル I デ- 夕べ-巨 

今月 号 92~94 ページで 紹介し いかな つて 気 もす るけ ど、 ヮー さて、 この 『GCARDj はい 
ている 『直 子の 代筆 j と 同じよ ラ プロと か 図形 作成と かいろい ろ わ ゆる カード 式の データベース 
に、 八ル 研の HHALNOTEj が 使える からし かたない か。 ある 用の ソフト。 図書館な どで やつ 
ない と 使えない。 r HAL~』 と パソコンの ソフ 卜なん て 平気で ている 本の 整理と 同じように、 



て 管理す る。 そうすると、 ある 
条件 を 満たした もの だけ、 ある 
いは ある 2 つの 条件 を 満たした 
ものの み を 表に すると かいろい 
ろで さる。 身近な の は クラス や 
クラブの 友 だち の 住所録。 あと 
レコードの 整理に もい い。 

1 枚の カードに は 20 個の 項目 
をた てられる。 1 項目に ついて 
130 字 ほどの デ 一夕 を 入れる こ 
とがで さて、 カード は 10D0 枚 ま 
で 作れる。 途中で カードの 設計 
変更 も カン タンに できる という。 



1 枚の カードに 個々 のデ 一夕 を 
記録して、 カード ごとに 整理し 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


1EBK 


予 価 


6.800 円 


ジャンル 


麻雀 



麻雀 をす る 女の子 は かわいい のに キヒ シィ /• 

一 STUDIO オフサイド llc:37aJaj-QD6-oao8LDHS 月 発売 予定 



華 =IK 



はなさん げん 



O 画面の 上 や 横にお： S き ソフトて よく 

使う アイコンの 表示が ある。 マウスで 使 

いやす いように できて いるの だ 



こ 

の 



o ふつうの デ— タべ —ス は、 なんとい つ 

て もお 店の SSB 理に 使う 一 j とが 多い の 

だ。 でも、 これ はもつ と 身近で 使えそう 



G 絵が なかなか 

が 持てる ね。 ロリっ 

ぼくな しの 力し し 



© ハル 研究所 

©, 、ード ©STUDIO オフ サイ ド 
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( MS X の 画面が な < て も ） 

COMING SOON 



MMM> ^^7 

発売 予定表に 新し w 情報 を 入れる たびに、 グ一 
厶の 名前 だけ じゃきつ とどん な グー ムか わかり 

にぐ W。 そラ 思って、 あえて MSX の 画面 じ や 
な W けれど 掲載して みた。 意見 待って ます ！ 



琥珀色の 遺霣 



<10 月 発売 予定 98 版で 先行 発 

売 予定 >60 年 前の 曰 本が 舞台の 

ミステリー AVG。 タ曰を あび 
て 琥珀色に 輝く 西洋 館。 その 中 
庭に 屋敷の 当主 影 谷 氏の 死体が 
発見され る。 探偵 藤 堂 竜 之 介 は 
遺言と して 残された 夕 口 ッ 卜 力 
ードを もとに 推理す る。 



(リバ一 ヒル ソフト） 




O アール ヌ一 ポーの 装飾が 美し く 

も 怪しい ® 白 館。 as は 98 版 



つ — 7^7 レ yC^y (日本 物産） 



<10 月 上旬 発 « 予定 ファ S コ 

ン 版で 先行 発売中 > かなり まえ 

ゲーセンで 人気の あった、 たて 
スクロール タイプの シ ユー ティ 

ング。 戦闘機 を 操って、 最大 4 機 

までの 味方と 空中 フォー メーシ 
ヨン を 組んだり、 合体した りと、 
わりと 八デな ゲーム だ。 




天地 を 噴ら ラ 



< 発売 曰 未定 /88 版で 先行 発売 

中 > 本宮 ひろ志 原作、 「週刊 少年 
ジャンプ」 に 連載して いた マン 
ガの ゲーム 化。 舞台 は 中国、 時 
は漢の 末期。 主人公 劉備 とほか 

に 4 人の 武将 (56 人から 選 ふ') が 
1 つの パーティー となって、 魔 
物と 戦って いく RPG。 



(ゥ インキ 一ソフ 卜） 




O 中国が 舞台の RPG C 
がよ く 出て る。 麵は 88 版 



O ズ' ノウ、' パ 'パン <パ 'ッ、 の シュ一 テ 
ィ ング 3 画面 はファ ミコン 



まじ や べんち や' 



<S 月 発売 予定. • 88、98、X1 で 

先行 発売中 > 家族 麻雀で 始めて、 
勝ち抜い ていけば、 街の 麻 雀荘 
へと レベルアップ。 対戦 は 2 人。 
もちろん かわいい 女の子 もい る。 
ただし、 この 子と は 対戦し ない。 
でも、 H は 期待で きる、 という 
構造の ソフ 卜な の だ。 



(徳間 書店） 




グー クナ イツ ク 



< 年末 発売 98 版で 先行 発売 

中 > 楽しく も むずかしい パズル 
ゲーム。 青と 黄色の ボールが、 
レールに そって コロコ 口 ころが 
り 出した の を 元に 戻す だけの ゲ 
ー厶。 レールの 途中に は 加速が 
あったり、 しかけ もい ろい ろ。 
全部で 34 面。 頭 を 使ラ。 



(ァ ー卜デ インク） 



1：1^ I 



O ただの ボールな のに 悔しかった 
り、 うれしかったり。 [Iffi は 98 版 



孔雀 王 



：ポ 二一 キヤ 二 オン) 



iXMMMMnimaHMSmnaB . 



o 麻雀 も 楽しい けど、 ほ 力、 にもい 

ろい ろと ね， HB は 98 版 



<3 月 21 曰発麂 予定 ノフ アミ コ 
ン 版と 同時 発売 予定 > 人気 マ ン 

ガを AVG にした もの だ。 主人 
公の 孔雀 は 魔物 を 退治す る 退 魔 
師だ。 ある 曰比戳 山が 壊滅し、 
魔物が 出現 し 多く の怪 現象が 起 
こった。 壊滅の 真相 を 探る ため 
に 孔雀 は 術 を 使い 活躍す る。 




O 日 城 サイコ パワーが う 
ての もい いね： 画面 はフ： 



^0 



-。 亨 スタヌ シ卜 



5 月 号の NEWS で 紹介した 
『テ スタメン 卜』 が、 ついに 発売。 
8B 版で 見せた フル カラーに よる 
超 高速 迷路 探索 型シ ユー ティン 
グ モード 全 10 面に、 各面の 出口 
を 守る 新 ボス キャラの 戦闘 モー 
ドが MSX2 版に のみ 追加され 
た。 これが 全部で 10 パターン/ 



5 つの 武器のう ち もっとも 適し 
た 装備と、 ヒッ卜 S ァ ウェイと 
いう シ ユー ティングの 秘技で き 
りぬ ける の だ./ ほかにち 多数 
のミ ドル キャラが キミの 進路に 
待ち かまえて る。 （執筆' バショ 
ゥ八 ウス 加 藤氏） 枚、 
6.800 円で 8 月 20 曰 発売 予定。 



© こいつが、 各面 を 守る 注目の 新 
ボス キャラ だ。 火 を 吹く、 弾 も 出 
す、 と 攻擎も 多彩. z 二 こも' 




売 予定 をす こ しのばして、 88 版 を 
ヨン アップ。 ひつぎ の 中から 敵 キャラ 力 • 
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© リ ハ'一 ヒル ソフ ト ' ウイ ンキ一 ソフ ト 

-' mfU • !6 英社 'ポ 二一 キヤ ユオン' M 映 新せ 
€ノ、'シ ョ ゥ ハウ ス 



本お ひろ志 • 本宫企 l せ i • ^^社 /日本 物 ぽニバ ァ一 トデ インク /t き 間 # 店 



『ぎ ゆわん ぶら あ〜』 は MS.X 1, 2 両対 S で、 ハードに よって グラフィックが 切 



；定曰 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



下旬 
？ 
？ 
？ 



★ 暗黒 神話 （□) /東京 書籍/価格 未定 

★ 華 三 眩 （CD/STUD I O オフサイド /6.800 円 
★ 琥珀色の 蘧言 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ 卜/価格 未定 
★ ディ ガンの 魔 石 （□)/ ァー テック/価格 未定 



★ ザ • ゴルフ （R)/ パック 'イン' ビデ オノ 6.800 円 

★ スナッチ ヤー (□)/ コ ナミ/ 9.8D0 円 

女コ ナミの 占い センセーション （D)/ コ ナミ/価格 未定 

★ 気まぐれ オレンジ ロード （R)/ マイクロ キャビン/価格 未定 

★ ウィング マン • スペシャル （□)/ エニック ス /価格 未定 

★ 抜 忍 伝説 D (□)/ ブレイン グレイ/価格 未定 

★ スタ一 ダス 卜 八 イス クール (仮称〕 （□)/ データ ウェス 卜 /7.600 円 

★ アーク ティ ック （□)/ ァ 一卜 ディ ンク /5.800 円 

★ アル ギース の 翼 （R)/ ェ画堂 スタジオ /7.800 円 

★ 釣り キチ三 平 謎の 魚 編 〔仮称) （R)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 

★ 雀 豪 ©(□) /ビクター 音楽 産業/価格 未定 

★ 幽霊 君 （R) /システム サコ厶 /6.800 円 

★ 白夜 物語 （□)/ ィース 卜 キュー ブ /価格 未定 

★ 天地 を 喰らう （□)/ ウィン キー ソフ卜 /6.BC10 円 

★ セン 夕一 コー卜 (媒体 未定) /ナム コノ 価格 未定 

★ 秘録 首斬り 館 （□)/ 已 I T 2 / 価格 未定 

★ 死霊 戦線 n (□)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 

★ 中華 大仙 （□)/ ホッ卜 • ビィ /価格 未定 

★ ブレイ クシ ョッ卜 （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 

サイ キック ウォー （R)/ アスキー /8.B00 円 
★ 少女 遊戯 （□) ノ グレイ 卜 ソフ卜 Z6.800 円 
★ ガル フォース 怒濤の カオス (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7,8昍 円 
★ ガル フォース 虹の 彼方に (□)/ ス キャップ トラスト /7.800 円 
★ マイ 卜 S マジック （F1) ノス ターク ラフ 卜/ 9.8D0 円 
★ マイ 卜 S マジック n (□)/ ス ターク ラフ 卜/価格 未定 
责悶 々モンス 夕一 （R)/ 夕ィ 卜 一/価格 未定 
★ ワンダ一 ボーイ B モンスター ランド （R)/ 曰 本 デクス 夕/価格 未定 
女ク レイジ 一 クライマー （R)/ 曰 本物 産/価格 未定 
★ I メラ ルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 
★ 写真館 DI (□)/ 八ード /6.800 円 
★ 雑学 オリンピック PART I (仮称） ノ 八ード /6.800 円 
女殺しの ド レス （□)/ フェアリ 一テール /6.800 円 
★ ファンタジー n (□)/ ボース テック ノ 価格 未定 
★ シャ一 ロック ホームズ (D)/ パック • イン • ビデ オノ 6,800 円 
★ ドーム （□) /システム サ コム/価格 未定 
★ シャ ティ （□) ノ システム サ コム/価格 未定 
★ 首都 奪回 （C))/ZAP/ 価格 未定 
★ 名 監督 （CO/JDS/ 価格 未定 
★ アメリカン フッ 卜 ボール （□) / ビング ソフ 卜 /6.800 円 
★ 東京 終末 戦争 （Fi)/ テクノポリス ソフ卜 /7.80D 円 

三つ 目が とおる （R)/ ナツメ ノ 価格 未定 
★ ゼビ ウス 〔仮称〕 （媒体 未定)/ ナ厶コ /価格 未定 



リ ます。 
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I ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です c 



発売 予定 曰 タイ ドル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



★ クリムゾン （R)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.200 円 

★ ファンタジー （□)/ ボース テック/ g,800 円 

★ 丁半 勝負 (□)/ オメガ システム /6.8M 円 

★ J I S 囲碁 学校 入門 （□) ノ マイ ティ マイコン システム /7.800 円 

★ J I S 囲碁 学校 初級 （□)/ マイ ティ マイコン システム /7.B00 円 

★ J I S 囲碁 学校 中級 （□) ノ マイ ティ マイコン システム/ 7.B00 円 
責テ スタメン 卜 （□)/ バ ショウ 八 ウス /6.800 円 

★ 八 イデ ッガ一 （□)/ ザイン • ソフ卜 /7.B00 円 
*ダ' ビンチ (□) ノ ポプ コム ソフト/ 7.300 円 
★ アル ギース の 翼 （□) ノエ 画 堂 スタジオ /7.B00 円 
★ 王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コナ ミノ 5.800 円 
王家の 谷 エル ギーザの 封印 （R)/ コ ナミ/ 5.800 円 
★ クリムゾン （□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /6.800 円 
★ スター シップ ランデブー (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7.800 円 

★ U 卜 ルバン パイアー （□)/ チャンピオン ソフ卜 /6.80I] 円 
★ ちょっと 名探偵 （□) ノ チャンピオン ソフ卜 /6.800 円 

★ 亜紀と つかさの 不思議の 壁 (CD/NEW SYSTEM HOUSE OH.//7.800 円 

★ I グ ザイル (□) /㈱日本 テ レネ ッ 卜 /8.800 円 



MSX • FAN10 月 号 (本)/ 徳間 書店 /390 円 
★ ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン （D)/ ブレイン グレイ /7.80D 円 
★ アーク ス （□)/ ウルフ チーム/ B.800 円 

シン セサ ウルス （R)/B I 丁 e/B.800 円 
★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイコン システム /12.800 円 
★ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム/ 9.800 円 
*ソ 一プラン ドス 卜 一リ一 (□)/ 八一 ド /7.800 円 
★ ザ • リターン • ォブ • イシ タ _(R)/ ナ厶コ /6.800 円 
責激 走 二 ヤン クル （□)/ パナ ソフ卜 セン 夕 一/価格 未定 
★ 孔雀 王 （□)/ ボニー キヤ 二 オン /5.800 円 
★ め そん 一刻 完結 篇 （R)/ マイクロ キャビン /7.800 円 
★ マイ 卜 S マジック （D)/ スター ク ラフ 卜 /9.800 円 
★ クイン ブル （R)/ 已 I T2Z5.B00 円 
★ 卜 ワイ ライ 卜 ゾーン II (□)/ グレイ 卜 ソフ卜 /6.800 円 
★ 怨霊 戦記 (□)/ ソフ卜 スタジオ W I NG/B.800 円 
*セ 一ラ 一服 美少女 図鑑 （□)/ フェアリ 一テール /3.800 円 

R — TYPE(R)/ アイ レム 円 
★ サイ ォ ブレード （CnZTSE ソフ 卜/ B.8[]0 円 
★ ガリバー (□)/ コンピュータ ブレイ ン /6.800 円 
★ ベトナム 1968(ロ）/ ス キャップ トラスト /7.8D0 円 
★ 原 宿 アフター ダーク （□)/ ェ画堂 スタジオ/価格 未定 
★ まじ や べんち や 一 （□) ノ テクノポリス ソフ 卜ノ 6.80D 円 



★ GCARCKD)/ 八ル 研究所 /10.000 円 

MSX • FAN11 月 号 (本)/ 徳間 書店 /36D 円 
★ ディ スクス テ一シ ョ ン 創刊号 （□)/ コンパイル /1 .980 円 

ゲーム 十字軍 增刊 〔仮称） （本) / 徳間 書店 ノ 880 円 
★ テラ クレス 夕 （R) /曰 本物 産/価格 未定 

ぎ ゆわん^ら あ 自己中心 派 (R)/ ゲーム アーツ/価格 未定 (f) 
★ ァゥ卜 ラン （R) ノポ ニー キヤ 二 オン ノ 6.800 円 



売 

発 



月 



発売 曰 未定 



わ 

換 



，この 情報 は 7 月 ^ 曰 現在の ものです。 



曰 曰 曰 旬 旬 旬 曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 

8GD 川上 上上 下下 下下 下 



S 月 



曰 曰 旬 旬 甸旬曰 旬 甸曰旬 甸旬旬 旬 旬？ つ つ ？っ 

8S 上上 上上 ほ 中中^ 下下 下下 下下？？？？？？ 



CD 月 



曰 曰 曰 旬 甸旬曰 

1 00 曰 上上 中 巴 



1- 



月 



mmm 

は 投稿の 

季節 だ。 M ファ 

ン では、 ファン ダム、 

十字軍、 ス卜 ラテジ 一、 FF 
B と、 読者の クリエ ィ ティブな Km 
を樓極 的に 受け入れて いるが、 夏に 
な る と その ISfc!) 、'急に 増えて く る。 と 
〈に、 ファン ダム は、 コンテストの 
勢い もあって キ彌 数 はいつ もの 倍 近 
〈に ふくらみ、 ファン ダム ifi はいそ 
がしい。 なにしろ、 1 本 1 本 ロードし 
て、 遊んで みなくて はいけ ない わけ 

で、 1 時間 かけて も 3、 林し か ifffi 
する ことができない。 ときどき すご 
いのが ま じっていて、 ひとしきり 話 
題に している と 軽く 1 時間 はたって 
しまう の だ (来月 号に は 今月の 『ま 
もの ク エス ト 』 に 続いて、 驚異的に お 
も しろい のか m せられ そ う だ)。 激ぺ 
ナ 大会への キ彌も しめ 切り 近 〈にな 
つて ！(« し、 好き ものの 十字軍の ボ 
スは、 データ 入力と ウォッチ モード 
での テスト プレイ を 独占して いる。 
アン ケー ト はがきの 表に 害 かれて い 
る メッセージ だって、 ^、 mmm 
が 読んで、 きゃあ きゃあ 騒いで いる。 
めったに 表に 出ない わたしたち にと 
つて、 読者から 〈る 郵便 は、 読者と 
ふれあ うことの でき る 貴重な メ ディ 
ァ なの だ。 そこから、 次の号の アイ 
デァも 出る わけで、 




ペナ 選手た ちの モテル は、 

°v!n ティ ウス』 の プログラマ 



パブロフの 犬 は， コ ナミの ゲーム 音楽 

を 聞いた だけで ョ 7 レ を 流す という。 
こと MSX にかぎ つてい えば， 量と いい 
H といい， コ ナミと 曆 をなら ベら れる 
ソフト'、 ウス はい まだない。 今 のク 
リッパー は， 神 戸の 入に ft' ポート ァ 
ィ ランド に 建つ 本社 ビル を 訪ね て ， r 激 
ペナ j など 数々 のコナ ミ 印 ソフト を 牛： 

み,' h した 開 S リーダーに 会った。 

これまで いろいろな 野球 ゲー 
厶が 出て いますから、 それに 何 
を プラスアルファ してい こうか 
と、 いろいろ 考えました。 その 



イツ 卜 機能です ね。 ジャンルに 
よって むずかし いこと も ありま 
すが、 でさる かぎり、 ずっと 遊 
ベる ソフ 卜に したいと いうの が 

基本に あるんで す。 

ほかに も、 乱闘 シーン を 入れ 
ようと か、 いろんな アイデアが 
あつたんで すが、 容量の 問題で 

断,^; しまし に。 

投手の 顔 は パロディ ウス 担当者 

じつは、 激 ペナ を 担当した プ 
ログ ラマ は あまり 野球に 詳しく 
なかつ たんです。 キャラクタ デ 
ザイン を 担当した 女性な ど は、 
ぜんぜん 野球 を 知らなくて、 投 
手が どんな ふ ラに球 を 投げる の 
かも わからない。 

そこで、 同じ 開発部の N とい 
ラ プログラマが ルールブック 持 
つて さて 「そんなの は ルールに 
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in 





„: 一 



騮べ ナ 

祸武 茂 



ふくた けしけ る 1959 年、 兵庫県 生ま 
れ. ： 摂南 大学 工学部 辛 業： 「電子 応用 機 
器の 販売」 という 募集広告 を 見て コ 
ミへ， 趣味 を 生かして サウンド 部門 （ 
入り、 現在 も サウンド リー グー 兼任， 





ない」 とかいいながら やって ま 

した。 N は 「 パロディ ウス』 や 『ェ 
ル ギーザの 封印 j の プログラマ 
なので、 担当 外なん です が、 と 
にかく 野球が 好 さでして ね。 熱 
烈な 巨人 ファン だし、 自分で も 
会社の 野球 チ一厶 に 入って いる 
くらいで すから。 
投手 や 打者の 動き も、 彼が ュ 



國 

？ ff くように 静かな、 ビル I 
二 フォーム を 着て 「こうやって 
投げ るんだ」 と 実演して 見せて、 
それ を キャラクタ デザィ ナ 一が 
スケッチして 作つ たんです。 だ 

から、 投手の 顏 なんか は NJ によ 

く 似て いるんで すよ。 

脱 • グラディウスの ゲーム を 

スポーツ もの はこれ から も 作 
つてい きたいで すね。 それから、 
最近 は 横 スクロールの シ ユー テ 
ィ ングは みんな グラ ディ ウスみ 
たいに なつち やうので、 グラデ 
ィ ウスから 脱皮した、 まったく 
新しい シュ一 ティング も 作って 
みたいで すね。 むずかしいです 
が、 うちの 強み は、 基本的に ァ 
クシ ヨン ゲーム ですから。 




コ ナミ;^ 土 ビル 内に ある 開発 
部 (^右) は、 機密が いっぱ 
いなので コ ナミの 社員で もお 
いそれ と は 入れない。 撤リな 

5 ^気力一 ドを 入口で かざし 

(mu ロック を はずさない 
と ドア も 開かない のた' 
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夏の 成果 を 
つめこんで 

9 月 8 日 発! Tii! 
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アスキー 4 

キング レコー ド 付録 ほ 

コ ナミ 119、 120、 表 3 



コンピュータ ブレー 

サン クレス ト 

,k せ *9 



ブレイン グレイ 》.8 
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リバ一 ヒル ソフ ト 7 
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BA! 

ニュータイプ シ ユー ティング ゲ 



-ム テスタメント 8 月 2 阳 待望の 新発売// 






1 ステージ 135 画面 分の 広大な マ 
/プ にく りひろ げられ る 凄絶な サ 
ノ、' ィバル 齓 主人公 ラ 'ィ 一ルを 
待ち受け るの は、 36 種の ザコ キヤ 
ラと の ミドル キャラ （こいつ 
らしゃべ るの だ)。 沈み 床、 火繙な 
どの トラップに は 気をつけ ろつ， 



iXs 專用 




f スク 2 枚 組 
ライブ 用） 
56,800 円 



主人公 ラ • ィール の 武器 は 全部で 
5 つ。 始めから 持って る一 方向の 
ライフル、 前 3 方向の ショット ガ 
ン、 前後 2 方向の マシンガン、 連 
射 2 方向の バズ一 力、 それに 敵 全 
減の ハンド グレネード。 うまく 使 
I 、わけて 群 ら がる 敵 をな ぎ 倒せ Z 



r 



ニュ-タイプ シュ -ティング ゲ 



-ム テスタメント 



BASHO HOUSE 〒攝] 

► 通信販売の お知らせ 現金書留に 






幻の' 大陸 ディ ォ ドラン、 ラスト ラム 城に よみがえった 悪鬼、 妖怪の やから。 

彼ら を 動かして いるの は、 2 億 年の 眠りから 醒めた、 5 つの 首 を 持つ ペン 
タド- ラゴン だった。 かって ディ ォ ドラン を 地底に 沈めた 神への 復 しゅう 
の戰 ： いが 始まった の だ。 神 は 1 人の 男 を 選んだ。 啓示 （テ スタメン 卜） を 
受け たラ' ィール は、 ラスト ラム 城へ 向った。 壮絶な 戦いが, 今 始まる/ 



記の 住お 編に 6 



四 谷 3-11 光徳 ビル 503 TEL03-225-0913 

.6.800 円 をお 送り 下さい （送料' サービス） 



8 月 20 曰 待望の 新発売 ガ 



あなた も ゲーム 
ザ イナ： 



■ZQMTE 



ゲーム エディツ 卜 コンテ ス Is 



内 容 



あて 先 



—王家の 谷一 エル ギーザの 封印』 の 
中に ある ゲーム エディツ ト 機能 を 生かして、 あなた 
だけの ォ リ ジナル ステージ を 作成して く ださい。 
『Q<»"^ 商品 パッケージの 中に 入って いる 応 
募 用紙に、 じ ぶ んが 作った ステージの マップ を 記入 
し、 下記まで 送って ください。 （封書で 郵送 してね./) 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
コ ナミ 株式会社 「エル ギーザの 封印' 
ゲーム エディ ッ 卜 コ ン テス 卜」 係 
昭和 63 年 9 月 15 日 蜂 n 月 14 日 

各種 パソ コ ン 雑誌の 編集部の 方々 
に、 * 面白さ" を テーマに 選考して いただきます。 



O 口 

貝 na 



入賞者が 作った オリ ジナ ルス テ一ジ 入 

りの R M カセッ ト を、 合計 20 名 様に！ 



期 間 


國 


選考 方法 
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エディ ッ 


ト 画面 作成 例 









『スナッチ ヤー』 発売 延期の お 知 ら せ 



この 夏 発売 をめ ざして きました 
『スナッチ ヤー』 は、 現在 開発 
を 進行して いますが、 より 一層 
の 内容 充実 を 図る ため、 発売 
を 延期 させて いたた" くこと になり 
ました。 本当に ゴ メンナ サイ …… 



サイ バ' 一/r ンク' アト' ベンチャー • スナッチ ヤー 

m 腿 



n 月下 旬 

発： 7CT 定 




(2 対応 (ディスク 翻 )+ スナッチ ャ一 専用 サウンド 力一トリ ッジ付 9.800R 



お mi(SFl 以降) 対応 5' で 口 (ティ スク 5 枚 組） FM 音源 ステレオ 対応 8,800 円 




クイズ 問題 



園-に 力 夕 カナ （ I 文字） を 入れて、. コ ナミ 
からでる サイバー パンク • ァ ド ベンチャー 
ゲームの タイ ト ルを 完成 させて く ださ い。 

「ス 0ッ チヤ 一」 



大 好評 発売中！！ 



THE プロ野球 



激突!! ペナントレース 



夕コは 地球 を 救う 



パロ ティ ウス 



コ ナミの 



新 10 倍 力一 卜 リッジ 



週刊 テレホンサービス 実施 都市 



関東 地区 



北陸 地区 



本社： 03- 262-9 リ 新 潟： 025-223-1 141 
大阪 ： 06- 334- 0399 愛鍰- 松 山： 0899- 33-3399 



北海道 地区 



九州 地区 



札幌： 0M- 85 卜 3000 福 岡- 天神： 092- 7 ほ- 8200 

E^SI33 福 岡- 大牟 田： 0944- 55-4444 
青 森 ： 1 77-22-573 1 鹿 児 島-志 布 志： 0994-72-0606 
秋 田： 01 88- 24- 7000 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒mi 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店〒 561 大阪府 豊中巿 庄内栄 町 4- 23- 18 
札幌 営業所. 〒060 札幌巿 中央 区 北 I 条西 5- 2 - 9 
福 岡 営業所 〒810 • 福 岡 市 中央 区 天神 2- 8- 30 




10 万円の 商品券 



名 様 



き ラン シー び— ^ レま 

# 



力 
グ 
10 
当 



■Cb 募 方法 



官製 ハガキ に、 答え • 郵便番号 吖舒か 氏 
名 • 年齢' 電話番号' 学年 (職業) を ご 記入の 上 ご 応募 く 
ださ い。 正解者の 中から 抽選で、 豪華 賞品 を プレゼント！ 

ma 〒ioi 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 - 

25 コ ナミ㈱ 「スナッチ ャ一 • プレゼント」 係 
t^DJ 昭和 63 年 8 月 31 日 （当日 消印 有効） 

しの 発送 を もって 発表に かえさせて いただきます。 
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地球が、 ビラ ミツ 
ドバヮ 一の 危機に 
さらされ ている I？ 



FS-A1P 標準価格 54,800 円 > グラフィック ツールな ど 

能と MSX-DOSffiK の專用 ディスク 77 ト付厲 トぉ(》) い 合わせ 1 W3 タ ク 
方 (ぁ^*氏&'年《'« 業 をお 書きの 么〒 57t 大 IB 府 fl 真 市 大字 
Sfe 松 下 B 器 産 集 眯 精 報 被 器 部 mxf 係まで は アスキーの 
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心 を 満たす お 端 技術 

Human Electronics 




スロッ 卜に この カー 卜 リッジ を 
つ なぐと ゲームが すごい 音で 楽しめます。 

① FM 音源で ゲ一ム の 音が 大 迫力。 拡張 BASIC で オリジナル 曲 もつ くれます。 

② ゲームの データ セ一ブ も あっとい う 間。 電源お 刃っても、 また 続きからで きます， 
<£ さらに、 S-RAM の データ を コピ一 する 機能 や 楽しい BGM の 機能 もあります。 
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バ キューン もい い 音、 ド カーン もし、 い 音。 FM 音源 対応の ソフトが 続々。 ゲーム は 耳で も 楽しもう 




！ アレス タ （コ ン， 
(MSX2/2MROM) 

IA8801 

標準価格 6,800 円 
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朝から 晩まで MSX したい 君 は、 いったい どの A1 を 選ぶ か; 


漢字が 使える、 デ一 夕 保存 もラ クラ ク。 CG ので 
きる ディスク ソフト もつ いた、 FDD 内蔵の A1F。 
連射 ジョイ パッドつ きの A1MK2。 そして こんど は 
通信 モデムと FDD を 内蔵の A1FM の 登場です。 
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パナソ ニック CS32 パソコン 
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